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DJe~PIay-Zone CD.Vol. 18 ist mehr als eine einfa-
-€he Demo-CD, sie ist ein vi’illlg\neuartlge Pro-
dukt. Auf dieser komplett in Deutsch gehaltenen CD finden Sie-

rei splelbare

Demos, fiinf Filme, ein Tipps-&-Tricks-Lexikon mit Cheats zu iibek 350 Splelen
sowie eln Spiele-Lexikon mit Bewertungen zu iiber 720 Titeln!

DEMOS

Y f
e

¥

Filme, Bilder und Texte reichen Ihnen nicht, um sich einen Eindruck von einem Spiel zu verschatfen? Wir bieten lhnen drei verschlédene spiel-
bare Demos und exklusive Filme zu den aktuellen Top-Hits und kommenden Charts-Stiirmern!

MOBIL 1 RALLY CHAMPIONSHIP

Exklusiv: Nur bei uns kdnnen Sie
den neuen Rennspielhit antes-
ten. Nehmen Sie Platz im Rallye-
Wagen und schalten Sie den
Scheibenwischer ein, wenn der
Schlamm die Sicht versperrt.

SPIELBAR

SPIELBAR

F SMACKDOWN!

Premiere: Mit WWF SmackDown!
liefert THQ das beste Wrestling-
Spiel aller Zeiten ab. Treten Sie
gegen einen Freund an oder ver-
mibeln Sie die WWF-Superstars
eigenhéndig in unserer Demo.

MICRO MANIACS

Bereits seit SNES-Zeiten flitzen
die MicroMachines erfolgreich
tiber die Bildschirme. Im Nach-
folger ldsst Codemasters erst-
mals kultige Charakter iiber die
bewdhrten Kurse laufen.

SPIELBAR

ANISHING POINT

§.
2
g.

)

Gran Turismo 2 war ?éstern,
Vanishing Point ist die Zukunft!
So oder &hnlich kénnte man das
neueste Rennspigl beschreiben.
Anhand unseres Films diirfen Sie

% sich selbst ejri Bild machen!

C WORLD TOURING CA ALERIANS ARMORINES

Wo bleibt die Innovation im
Rennspiel-Genre? Hier kommt
sie endlichl Mit Hydro Thunder
erwartet Sie ein grafisch brillan-
tes Rennboot-Spiel, das man ein-
= fach haben muss.

Klassische 3D-Actionspiele sind
auf der PlayStation rar gewor-
den. Acclaim will mit der Insek-
tenplage neuen Stoff fiir alle Bal-
lerfetischisten liefern. Wir zeigen
exklusive Sequenzen auf der CD!

i@ ‘___G

o

TOCA und TOCA 2 gehiren zu
Recht zu den besten Rennspielen
tiberhaupt. Mit dem offiziellen
Nachfolger WTC World Touring
Car gibt Codemasters noch ein-

| mal so richtig Gas.

Sie haben sich eben erst durch
RE 3 gekémpft und brauchen
Nachschub? Dann diirfte Gale-
rians genau richtig fiir Sie sein.
Der neue Hit iiberzeugt mit mas-
sig Action und toller Grafik.

| EXKLUSIV-FILM
| EXKLUSIV-FILM

TIPPS-&-TRICKS-LEXIKON

Sie sind auf der Suche nach einem knackigen
Cheat oder Trick flr eines |hrer Spiele? In unse-
rem nun schon Uber 350 Spiele umfassenden
Tipps-&-Tricks-Lexikon, das standig aktualisiert
wird, sollten Sie flindig werden! Es versteht sich
von selbst, dass alle Tipps Uberprift wurden.

SPIELE-LEXIKON -

Welche Spiele gibt es? Wie gut sind sie? In un-
serem mittlerweile Uber 700 Spiele umfassen-
den Spiele-Lexikon erhalten Sie Wertungen und
Infos zu wirklich allen in Deutschland jemals er-
schienenen Titeln. Dieses Lexikon wird natirlich
Monat flir Monat aktualisiert.

SPIELSTANDE?

Q‘

: WWF SMACKDOWN

14 RRH

Aufgrund einer neuen Regelung von Sony Com-
puter Entertainment ist es uns leider nicht mehr
erlaubt, Spielstdnde und Bilderrubriken auf der
CD anzubieten. Ebenso wurde die Anzahl an

W

spielbaren Demos und Filmen reglementiert,
gleichzeitig erhielten wir jedoch eine griiBere Ge-
staltungsfreiheit, was die Demo-Zusammenset-
zung betrifft. Auf diese Entscheidung hatten wir
keinen Einfluss. Vielen Dank fiir lhr Verstandnis!

NTERGRUNDMOTIV

HAUPTMENU

Wenn Sie wissen wollen, wie die CD genau funktioniert, blattern Sie bitte weiter al
Seite 147. Sie bekommen dort detaillierte Anleitungen und ein schmuckes Cover.

MEHR INFOS?




Raus zum Spielen?

GEER

CHAMPIONS
LEAGUE,

SAISON 1998/99

Racing Simulation 2
PSX-Spiel

Alundra
PSX-Splel

Road Rash Jailbreak
PSX-Splel

HIER

ProMarkte:

2 x 10365 Berlin-Lichtenberg
10719 Berlin-Charlottenburg
12055 Berlin-Neukdlin
12277 Berlin-Marienfelde
12351 Berlin-Gropiusstadt
12619 Berlin-Hellersdorf
13187 Berlin-Pankow

13357 Berlin-Wedding
13405 Berlin-Reinickendorf
13597 Berlin-Spandau
16356 Eiche

03044 Cottbus

UEFA Champions 1998/99

PSX-Spiel

Colony Wars 3 Red Sun

PSX-Splel

Formel 1 98
PSX-Spiel

Grandia
PSX-Spiel

Resident Evil 3

PSX-Spiel

SIND

04329 Leipzig

04463 GroBpdsna

06128 Halle

06217 Merseburg

06449 Aschersleben’
06766 Bobbau/Wolfen
06842 Dessau-Mildensee
06886 Wittenberg

09247 Rohrsdorf

09456 Annaberg-Buchholz
14473 Potsdam

14624 Dallgow

14778 Wust/Brandenburg

15230 Frankfurt/Oder
(neu ab 30.3.00)
16225 Eberswalde
17036 Neubrandenburg
17489 Greifswald
28259 Bremen/Huchting
28277 Bremen
38820 Halberstadt
38855 Wernigerode
39104 Magdeburg
39326 Hermsdorf
39576 Stendal
67059 Ludwigshafen

PP

W

FuBball-Kit inkl. Memory Card taufideber fiir Playstaion)

Hertha BSC

Borussia Dortmund
Bayern Miinchen

SAGA Frontier 2
PSX-Splel

GUTEN

67065 Ludwigshafen
67346 Speyer
04509 Wiedemar
67433 Neustadt an der
WeinstraBe
67549 Worms
68161 Mannheim
68163 Mannheim
68519 Viernheim
68789 St.-Leon-Roth
69115 Heidelberg
69123 Heidelberg
70173 Stuttgart

Abbildung dhnlich

Medi Evil 2
PSX-Splel

74076 Heilbronn
76185 Karlsruhe
79194 Gundelfingen
82166 Grafelfing
94315 Straubing
84030 Landshut
90429 Niirnberg
90482 Niirnberg
92637 Weiden
93051 Regensburg
94032 Passau (neu ah 9.3.00)
99734 Nordhausen

L-1610 Luxemburg
L-4011 Luxemburg
MakroMérkte:
42853 Remscheid
40878 Ratingen
22525 Hamburg
24768 Rendsburg

(neu ab 22.3.00)
30517 Hannover
46395 Bocholt

(neu ab 9.3.00)
49074 Osnabriick
01589 Riesa

MakroMarkit

Wir sind die Guten.
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4. Mérz 2000

Der Start der PlayStation 2 in Japan setz-
te wahrlich neue Maf3stabe. Innerhalb
von zwei Tagen wurden sagenhafte

980.000 Gerate verkauft, in den Soft-

warecharts dieser Woche sicherte sich
\ die PlayStation 2 einen Markanteil von
- sensationellen 45,5 Prozent, auf die

PlayStation (1) entfielen 33,2 Prozent.

Fur den seit November 1998 erhaltli-

chen Sega Dreamcast blieben da nur

noch bescheidene 7 Prozent (brig. Bei
den Softwareverkaufen das gleiche

| Bild: Ridge Racer Vwanderte beispiels-
i weise in den ersten Tagen Uber

346.000 Mal Uber die Ladentische,
das ist mehr, als von Sega Rally fur den

Dreamcast in der gesamten Zeit seit

) dem Launch verkauft wurden. Die Kritiker,
welche sogar bis zum 3. Mérz noch be-
\ haupteten, dass der PS2-Launch verscho-
ben werden misse, da Sony nicht in der La-
ge sei, die bendtigten Chips selbst zu produ-
zieren, verstummten natirlich blitzartig.

6. Mérz 2000

‘!%f

FSmackdown

Es ist nicht alles Gold, was glanzt. Bereits wenige
Stunden nach dem Start fanden sich im Internet
teils fragwirdige Berichte Uber Hitzeprobleme, de-
fekte Memory-Cards (spielte man eine DVD ab, wur-

den Ridge Racer 5-Spielstande geldscht) und DVD-
i Probleme. Die Probleme mit der Memory-

ident Card gab Sony zu und
Survivor 5 stoppte fur
einige Zeit
die Auslie-
ferung von
Memory-
Cards. Die
Uberhitzungs-

probleme be-
statigten sich zu-

mindest bei uns
Uberhaupt nicht, eine

DAS ERSCHEINT DEvINACHST

e

WILLKOMMEN IN DER
A PLAYSTATION-ZONE!

PlayStation 2, die in der Redaktion 24
Stunden am Stlck im Einsatz war, ver-
richtete ihren Dienst tadellos. GroRerer
Arger droht Sony jedoch noch aus den
USA: Da die erste DVD-Treibersoftware
das nahezu problemlose Abspielen von
amerikanischen DVDs auf der japanischen
PS2 erlaubt, denkt das DVD-Konsortium Uber
eine Klage gegen Sony nach. Ob Sony diesen An-

griff abwehren kann, ist noch offen. Es wird wenig helfen, dass
die PlayStation 2 ab Ende Mérz mit neuer DVD-Treibersoftware
(die man Ubrigens von der CD auf die Memory-Card Gberspielen
muss) ausgeliefert wird, wenn schon Uber eine Million CDs mit
der alten Software auf dem Markt sind.

7. Mérz 2000

Stammlesern unserer Zeitschrift dirfte die Anderung auf der Ti-
telseite bereits aufgefallen sein. Ab sofort tragt die , PlayStation
Zone" den Titel ,,Play Zone". Dies machen wir nicht deswegen,
weil wir den Namen besser finden, sondern weil wir — wie alle
anderen Verlage auch — von Sony dazu aufgefordert wurden. Am
Inhalt dndert sich dadurch natirlich nichts. Als nach wie vor
meistverkauftes PlayStation-Magazin {(ibrigens ab sofort das ein-
zige unabhangige Magazin mit CD) berichten wir wie gehabt in al-
ler Breite Uber alles, was Sie als PlayStation-User interessiert.

15. Mérz 2000

Um fir den Start der PlayStation 2 in Deutschland gut vorberei-
tet zu sein, schaffen wir neue Strukturen in der Redaktion. Flori-
an Brich wird nun als Leitender Redakteur mafigeblich die The-
menkonzeption der Play Zone mitbetreuen.

28. Mérz 2000

Die Neuzugéange Stefanie Schetter und Thorsten Sehr verstér-
ken ab sofort die Play-Zone-Redakteure bei der Suche nach
den interessantesten PlayStation-Meldungen und beim Ver-
fassen aussagekraftiger Testberichte. Ich winsche beiden viel
Spal bei ihrer Arbeit!

Hans lppisch, Redaktionsdirektor

Als besonderen Service liefern wir an dieser Stelle eine Ubersicht iiber die
wichtigsten in den ndchsten Wochen in Deutschland erscheinenden Titel.

" Editorial [T

Titel Genre Hersteller  Release Titel Genre Hersteller Release
April Micro Maniacs ......................Rennspiel ..............Codemasters..........................14. April
4 x4 World Trophy ..................Rennspiel . ....Infogrames ..... ....19. April Misadventures of Tron ...........Action-Adventure ....Capcom ...

Armorines Project SWARM......Action ... Acclaim...... 7. April Muppet Race Mania .. Rennspiel ........

Barbie Super Sports ................ Sport..... .SCEE/Mattel ... 19, April Plasma Sword ..Beat'em Up ...

Bugs Bunny Comic-Star Collection ..Jump&Run ... Infogrames .26, April Rallymasters

Earthworm Jim 3D .. ceeeUmp&Run ... Virgin...... < April Residant BvilSuri

Everybody's Golf 2.... SCEE .. .26. April e

Take 2
.Ubi Soft..

Evo's Space Adventures ...
F1 Racing Championship...

..Mitte April

Gekido ......... Infogrames 21. April
Ghoul Panic . .SCEE/Namm 12. April
Hydro Thunder-.. Rennspiel Apri

Jimmy White's Cueball 2 ........ Simulation
Jojo's Bizarre Adventure.........Beat 'em Up .. ]
MediEvil 2 ............c.cocceocec...... Adventure................

Rugrats: Studio Tour ..
Speedball 2100 .
Star Ocean 2
Star Wars: Episode | * Jedi Power Bame JArcade ..
Syphon Filter 2 ..
TOCA 2 Touring Cars Plallnum Rennspiel ...
Vandal Hearts 2...

....Rollenspiel .

Adventure

ROLLENSPIEL ..
Wrestling ......,




Play Zone

AllgemeineNews ................... 10
Hardware & Zubehor ................ 22
HitsfiirKids .............. G 26
Internet-News .............. Bhe 98
Musik-News ....................... 28
Platinum-Neuerscheinungen ....... 22
PlayStation-2-News ................. 12
USA-News ................. e 24
CloselUp i 00 L g e 83
RUBRIKEN
Charts ..... R Lo e 68
CD-Anleitung ............... e
Impressum ................ L
Inserenten-Verzeichnis ........... ..152
Kleinanzeigen ........ e 125
“Leserbriefe ............... s 120
PlayStation-Lexikon ... .. e ....60
Poster Einkaufsfiihrer ........... ..15-78
Poster Saga Frontierll ............ 79-82
Schon getestet! ............... cad 66
Vorschau ...... Rl L ..154
Zeugnis .......... N e 153
CHEATS & CODES
Aktuelle Cheats ......... e

Lesertipps o .0 ol o ...130

SPIELEREGISTER

4x4 World Trophy

A-Train 6 (PS2)

AnstoB Premier Manager
Bishi Bashi Special
Brunswick Bowling

Bugs Bunny

Crusaders of Might & Magic ....................
Deatiopdliverzis ss ol e i vl B Gl S
BmeSalpaisfal phi e d il el el 26

...................................... 52
DrismManialPS2] =il i 19
EretaalHinguBS2ls s mie Sla e e 18
Eubroraca PR U0 o e 16

fllflead o i e 24

........................................ 70
F1 Racing Cham anonshtp ......................... 58
Fantavision (PS Vi Dl 19
Fear Effect 132
Frogger2 . vl

Frontschwe e
Galerians ...
Gaﬂ!‘[liﬂﬂ Legends

G

Ghoul Panic ...

Golf Paradise (PS2) .
Gran Turismo 2000 (PS2)
HReSVELGR (PS2)
lnsEecmr Gadget
Jikkyou World Soccer
Kessen (PS2)

Resident Evil Survivor
The Dukes Of Hazzard
MediEvil 2
MetalGearSalid oo o
MicroManiacs . . .
NBA Showtime
Need For Speed: Porsche .............
Nightmare Creatures 2
Overblood 2

Psychic Force 2

Puchi Carat ... ..

Ronaldo V-Fao

Star Ixiom .

Star Ocean 2nd Stu ...............

Stepping Selection (PSZ) .............

Street Fighter EX3 . .........ooiiiina,

Suparbike 20800 oo ooo i

Syphon Filter2............

Tekken Tag Tournament (PS2)

Theme PatkWorld o o0 i c bl
The Waorld Is Not Enough (PS2)
TombiiZaae e ot o eaa ey
UEFA Champions League 2000
VandalHearts 20 o0 L o
NanishingiRoipt i it e e
WTC World Tounng Car s R
WWESHackDownli. oo il e o il Bl 102
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Driver 2

Weltpremiere: Erste Bilder und Infos zum Nachfolger!

Driver war nicht nur das meistverkaufte PlayStation-Spiel und der Uberra-
schungshit des letzten Jahres, sondern setzt auch mit der Fortsetzung
neue Maf3stabe: Niemals zuvor behauptete sich ein Spiel monatelang in
den Most-Wanted-Charts, zu dem es weder Infos noch Bilder gab. Das
Warten hat nun 2
endlich ein Ende, ;
denn in dieser Aus-
gabe prasentieren
wir lhnen erste In-
fos, Bilder und Skiz-
zen zum potenziel-
len Megahit von
Reflections!

® ® ®
Vanishing Point
Besser als Gran Turismo 2? Wir verraten es lhnen!

Unverhofft kommt oft! Als Produzent hervorragender Rennspiele trat Acclaim bis-
lang nicht in Erscheinung, mit Vanishing Point diirfte sich dies allerdings andern.
Acclaims PR-Manager Ingo Pfeil prasentierte uns nicht nur die neueste

Version, sondern stellte uns sogar einen exklusiven Film fir die Multi-

media-CD zur Verfligung, anhand dessen Sie sich selbst ein Bild von

Vanishing Point machen kénnen.




F12000

Das erste Formel-1-
Spiel mit den aktuellen
Saison-Daten

Eines muss man Electronic Arts las-
sen: Wenn es um das Bedienen ver-
kaufstrachtiger Genres und Konso- :
lenformate geht, ist der amerikanische Softwareglgant immer ganz vor-
ne dabei. Der neueste Coup ist F1 2000 fiir die PlayStation, das als ers-
tes Formel-1-Spiel uberhaupt mit den Daten und Strecken aus der aktu-
ellen 2000er-Saison aufwarten kann! Haben Psygnosis, Eidos und Ubi
Soft nun das Nachsehen?

Resuleni Evil Survivor

Erster Test der
deutschen Version!

Was wir in der letzten

Ausgabe noch unter

dem Namen Resident

Evil Gun Survivor vor-

gestellt haben, tragt nun den etwas
friedlicheren Untertitel Survivor. Ab-
gesehen davon hat sich an der Light-
gun-Ballerei nicht allzu viel geéndert. Konnen Sie der Zombie-Herde Einhalt gebie-
ten? Treffen lhre Schiisse das Ziel? Sollten Sie sich das Spiel zulegen?

PlayStation-2-News

Ab sofort in jeder Ausgabe:
Aktuelle PS2-News aus Japan!

Sicher, die PlayStation 2 erscheint erst Ende des
Jahres in Deutschland, doch bei uns finden Sie
ab sofort in jeder Ausgabe auf mindestens
acht Seiten die aktuellsten Neuigkeiten
rund um die Traumkonsole!

= The World Is Not Enough .......cceeuvnuce. 16
12 Tekken Tag Tournament........ccoueeerieeees 14

Der Launch...
Hardware, Perlpherle & Co 13

T —— B it
EVerGace o e e D AT i
GolfParddiser. i el b Ri G Hleada g o M SR SR AT R s
Gran Turismo 2000 ........ucmmeummenn 19 - RiAGORECOEV oriiort i csonsorsimmsssosntis
HReSVELGR........ccooeevvivmecniisniiiinennnn.. 16 Stepping Selection
Jikkyou World Soccer .......cocvvureunenees 15  Street Fighter EX 3
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FearEffect .... .. ....c.0.00. .00 132
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Drivep2: - i s 52
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F1 Racing Championship ............. 58
Besser als F1 20007

Galerians . .. 0. o 36
Exklusive Infos und Bilder -

Need For Speed: Porsche ............ 34
EA auf Abwegen ...

Nightmare Creatures 2 ............... 42
Der Uberraschungshit?

Ronaldo V-Foothall ................. 44
Exklusiv-Interview mit Ronaldo
VanishingPoint ..................... 30
Der Rennspiethammer von Acclaim

WTC World Touring Car .............. 48

Der TOCA-Nachfolger im Vorabtest

TESTS -

Crusaders of Might & Magic......... 115
Legendarer Name, ordentliches Spiel

FY20000. .0 o o 70
Electronic Arts im Formel-1-Zirkus
FearEffect......0... ... .0 = = 92
Nachschub fiir Horrorfans

Gekido 00 e 88
Besser als Fighting Force 2!

GhoutPanic ... .. .. ... ... 112
Panik auf der PlayStation

Resident Evil Survivor .............. 106
Nachschub fiir die Lightgun

The Dukes Of Hazzard ............... 74
Das Spiel zum TV-Klassiker
MediEVil2.................. . .. 84
Klappernder Held fiir Profis

MicroManiacs ..................... 108
Tolles Fun-Racing-Game

NBA Showtime .................... 115
Frischer Spieler auf dem Parkett

Overblood2 ....................... 114

Schwaches SciFi-Abenteuer

PsychicForce2 .................... 112
Psychische Qualen

PuchiGarat ......... ... .. Gt 114
Lustiges Knobelspiel

Star Ixiom ....... i e 114
Weltraumabenteuer

Star Ocean2nd Story ............... 112
Spannende Abenteuer?

Superbike2000 .................... 115
EAs Motocross-Spektakel

Syphon Filter2 ........ L 98
Superschwer, supergut! :

Theme ParkWorld ................. 110
GroRe Kinder spielen gern '
UEFA Champions League 2000 ........ 97
Eidos versucht es noch einmal ... !
VandalHearts2 ..................... 90
Rollenspiel fiir Kenner

WWEF SmackDown! ................ 102

Die neue Wrestling-Referenz
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Bei Porsche im Stuttgarter
Stadtteil Zuffenhausen werden
Autotrdume Wirklichkeit. Mit Need
for Speed: Porsche hast du jetzt
erstmls die Miglichkeit, alle
Highlights des weltgroBten
Sportwagen-Herstellers  inklusive
des neven 911 Turbo auf Stdrke und
Charakter zu priifen. Du musst

beweisen, dass du jeden Porsche

benerrschen kannst.

MNEFD ror .S'PEED

PORSCHE

-

. . . .
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AR 'Frontschweine
Tops St Sl |
X-BOX . Schweine, wollt ihr ewig leben?

Konkurrenz belebt das Geschaft! ;

ABGEFAHREN! i ; ; | | Unter dem doppeldeutigen und aussagekriftigen Titel Frontschweine
Endlich kéinnen wir einen Driver 2-Bericht bieten! . wird Infogrames im Juni eine humorvolle Schlachtplatte anrichten. In
JAPAN JUBELT! dem Action-Strategie-Mix kommandieren Sie borstige Séldner tber ein
PlayStation 2 in Japan verdffentlicht! schlammiges 3D-Schlachtfeld und versuchen im Chaos aus Maschi-
PREISNACHLASS! - nenggwehr—Ggrben, Lu.ft'ang_riffen und LachgaswAttac.ken die Qberhand
3 ! ) s : zu erringen. Sie haben jeweils 60 Sekunden Entscheidungsspielraum,
Ab April neue Preisstrukturen fiir PlayStation-Spiele e S i ek
¥ - - um Ihr Schwein in eine glinstigere Ausgangsposition zu mandvrieren
- VERSTARKUNG 3 oder mit einer Ihrer Waffen — von der Pistole bis zur Panzerfaust - los-
Neuer Play-Zone-Redakteur ab néchster Ausgabe! zuschlagen. An der ulkigen Gefechtsfeldsimula-
FI ~ tion, die zu Wasser, zu Lande und in der Luft
Ops_ 3 A . stattfindet, nehmen auch Spezialisten wie zum
FLUCHTFAHRZEUG? . Beispiel Medizin- oder Spionage-Schweine teil.
Noch kein Test von Colin McRae Rally 2.0 ~ Ein gesonderter Ubungslevel, 25 Missionen und
BLUTVERLUST! I «ein LeV?I—Genergtor we.rden der anovativen. Kno-
Beco Mulderij verlasst Eidos Interactive. | | chenmuhle zu einer weiteren SpielspaR-Steige-
LADEHEMMUNG? ' rung verhelfen. Ich kann es jedenfalls kaum

) z erwarten, meine Frontschweine zum Zwecke
PS2-SpielspalR-Granaten lassen auf sich warten. : L :
einer Beférderung durch Granattrichter robben

MULTI-MURKS ‘_ " 2u lassen und dabei deren Fliichen und
Vierspielermodus von NFS: Porsche ist erbarmlich. | Quieken zu lauschen — natiirlich in der Sprache

ETWAS HAT (NICHT) UBERLEBT! | der gewshiten Nation! (fb)
SpielspaR bleibt bei RE: Survivor auf der Strecke ‘&« G

MAD totet Pokémon - die
Nintendo-Knuddelmonster
haben in diesem Magazin
nichts zu lachen!

Wenn Sie dieses Magazin in den Hénden
halten, wird Sie jeder Pokémon-Liebhaber
dafiir hassen. Voll auf die Schippe ge-
nommen, mit derben Ausdriicken und so
richtig bosen Gemeinheiten — nattirlich al-

les gegen die Nintendo-Lieblinge ,Poké- = & B
 mon”. Wir verlosen zehn Mal diese MAD- § GEDACHTNISLUCKEN? Kein

. Problem mit PC und Dex Drive!
- Pokémon-Ausgabe vom Dino-Verlag, als

Hauptpreis kénnen Sie sich eine Original-Alfred-E -Neumann-Figur auf den
Schreibtisch stellen. Beantworten Sie uns nur diese Frage:

-5T Eine Morsergranate
vem‘andett die Angreifer in Blutsuppe.

Wie heift die Segelahr-Kﬁltﬂgur in den MAD-Heften?

Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen Sie der Ansage, um bei diesem Gewinnspiel mitzumachen

0190 / 59 58 51*

Aktionsende ist der 3. Mai 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinn-Benachrich
tigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von DINO VERLAG und der COMPUTEC MEDIA AG sind
von der Teilnahme ausgeschlossen.
*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80.
Leser aus dem Ausland, welche sich telefonisch nicht am Gewinnspiel beteiligen kéinnen,
diirfen uns die Antwort natiirlich auch auf einer Postkarte zusenden: COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion Play Zone, Kennwort: MAD-Pokémon, RoonstraRe 21, 90429 Niimberg N ch dieser Bunkeranlage aus legen
~ Sie das Gefechtsfeld unter Bombenhagel.
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Bishi Bashi Specia
Minispiele-Sammlung fiir
Multiplayer-Abende!

Eine heitere
| Ansammlung
| von Geschick-
| lichkeits- und
Reaktions-
tests serviert
Ihnen Konami ab Mai mit der Minispiel-Serie Bishi Bashi Special.
Wahlweise alleine gegen den Computer oder zu mehreren treten
Sie zu schrillen Herausforderungen an, die wie in einer TV-Show
prasentiert werden. So stapeln Sie Hamburger-Bestandteile auf-
einander oder schiefen Gangster aus Fensterrahmen. Bishi Bashi
Special deckt mit ferndstlichem Charme und witzigem Gameplay
die bisher auf der PlayStation existierende Multiplayer-Minispiel-
Liicke gekonnt ab. (fb)

Anstoss Premier Manager

Erfolgstrainer oder Wackelkandidat?

USSE 1N Je stérker Sie am
Contrnller rutteln desto niher kom-
men Sie dem Kuchen.

Ab Mai prasentiert Ihnen
Infogrames mit der von
Ascaron entwickelten FuR-
ball-Managementsimula-
tion Anstoss Premier Ma-
nager die Méglichkeit, lhr
strategisches Geschick als

'LATZ In 3D-Spielszenen wird Ihnen  Trainer auszutesten. Zu
gezelgt, wie sich Ihre Mannschaft schldgt.  |hrem Aufgabenbereich
gehért das Aushandeln von Sponsorendeals und Transfergeschaften
ebenso wie die Planung eines neuen Stadionbaus oder die Verwal-
tung des Vereinsvermdgens. Entscheidende Bedeutung flir den
Ausgang der wochentlichen Partien haben vor allem der von lhnen
entworfene Trainingsplan, die Mannschaftaufstellung und die fest-
gelegte Taktik. Ein intuitives Benutzer-Interface, aktualisierte Mann-
schaftsdaten sowie eine hohe Realitdtsndhe sollten dazu fihren,
dass Trainer in spe ihre Schiitzlinge bald mit einem zufriedenen
Schulterklaps aus der Kabine schicken. (fb)

RoboTeCC

Endausscheidung im Roboter-Straflager!

i Zu deftigen Turnieren zwi-
schen Stréflings-Robotern
wird Take 2 Interactive ab
Juli laden. Haftverschonung
bekommt nur derjenige ge-
wahrt, der sich in mérderi-
schen Turnieren an die Spit-

17 Vom elgentllchen ze setzen kann. Insgesamt
Splelgeschahen gibt es noch keine Bilder! grwarten Sie satte 80 Spiel-

stufen! In diversen Ein- und Mehrspielerturnieren mussen Sie ent-
weder Ihre Widersacher erlegen, ein Wettrennen heil (berstehen
oder aus einem Labyrinth finden, bevor dieses geflutet ist. Insbe-
sondere die morphende Umgebung sollte ein neuartiges Spielerleb-
nis garantieren. Denn starke Erschiitterungen fihren bei RoboTeCC
dazu, dass sich die Arena dynamisch verformt! (fb)

SQUARESOFT

IZ:Was genau besagt

\ SVG/ das Abkommen zwischen
Square Europe und der
OEITW  gyG Vertriebs GmbH bzw.
Crave Entertainment?

# REZA ABDOLALI, 28, PR
Manager Europe Crave En-
tertainment & SVG Vertriebs
GmbH, im PZ-Interview.

Reza Abdolali: SVG und Square Europe

haben Ende Februar ein Vertriebsabkom-
men fiir alle PAL-Territorien abgeschlos-
sen. Dies bedeutet, das SVG alle Konsolentitel, die vom Publisher Square

Europe erscheinen werden, in insgesamt 53 Landern (neben Gesamt-Euro- |

pa u. a. auch Australien, Siidafrika und Russland) vertreiben wird. Crave
Entertainment ist ein eigensténdiger Publisher und hat mit diesem Deal
nichts zu tun. Die einzige Gemeinsamkeit ist, das Square Europe und Crave
denselben Vertriebspartner haben: namlich SVG.

PZ2: Wann werden Vagrant Story, Parasite Eve 2 und Front Mission 3 er-
scheinen? Welche dieser Titel werden lokalisiert?

Reza Abdolali: Im Juni verdffentlichen wir mit Vagrant Story das erste

Square-Produkt — nicht nur meiner Meinung nach eines der absoluten High- §

lights der PlayStation-Geschichte. Im vergangenen Monat zeichnete Ja-
pans bedeutendstes Videospielemagazin, die Famitsu Weekly, das Spiel mit
der Hochstwertung von 40 aus 40 mdglichen Punkten aus —- zuvor erhielten
nur Zelda 64 (N64) und Soul Calibur(DC) diese Traumnote. Im Juli folgt Front
Mission 3und im August mit Parasite Eve 2 ein weiterer Spitzentitel. Mit
Ausnahme von Front Mission 3 (nur in englischer Sprache) werden alle
Square-Produkte komplett in deutscher Sprache erscheinen.

7 Brennpunkt Final Fantasy IX: Das begehrte Rollenspiel soll schon Ende
Sommer in Japan erscheinen. Wann diirfen deutsche Fans zum Pad greifen?

Reza Abdolali: Ein genaues Datum gibt es leider noch nicht, wir gehen zur- ’

zeit von einer Verdffentlichung im Spatherbst aus.

PZ: Kommen wir zu Crave Entertainment, das unter anderem gerade das
Rennspiel Sno-Cross Championship Racing vom schwedischen Entwick-
lerteam UDS angekiindigt hat. Welche Vorziige wird dieser Titel bieten?

Reza Abdolali: Sne-Cross CRzeichnet sich durch ein exzellentes Driving-
Model sowie durch beeindruckend schnelle und detaillierte 3D-Grafik aus.
Der Spieler hat die Maglichkeit, auf Original-YAMAHA-Schneemobilen {iber
authentische Tracks der Worldcup-Serie zu fahren. Wichtiges Zusatzfeature
ist der integrierte, kinderleicht zu bedienende Strecken-Editor. Innerhalb
weniger Minuten kann man seine eigene Rennstrecke entwerfen, bauen
und abspeichern.

P7: Crave Entertainment arbeitet auch mit japanischen Herstellern zusam-
men. Welche Titel sind von diesen Partnern zu erwarten?

Reza Abdolali: Fans von diisteren Horror-Adventures werden bei Galerians
von ASCIl ab Ende Mai voll auf ihre Kosten kommen (siehe auch Seite 36)
und Genki arbeitet derzeit fieberhaft an der Fortsetzung von Jade Cocoon.

PZ: Was machen derzeit Team VCC/FEB, die im vergangenen Jahr das
Rennspiel Killer Loop fiir PlayStation verdffentlicht haben?

Reza Abdolali: Derzeit arbeitet das deutsche Entwicklerteam an der
Dreamcast-Umsetzung von Killer Loop, es gibt allerdings auch schon

die ersten, leider noch streng geheimen, PS2-Plane.

#Z: Vielen Dank fiir das Interview!
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Die Rakete
ist gestartet!

PlayStation 2 in Japan veroffentlicht!

Am 4. Mérz hatte das Warten flr japanische Videospiel-Fans endlich
ein Ende: Der Verkauf der PlayStation 2 begann. Tausende von PlaySta-
tion-Begeisterten hatten schon am Vorabend in den Tokioter Verkaufs-
vierteln fir Unterhaltungs-Elektronik — Shinjuku, Shibuya und Akihabra
—ihre Schlafsacke
ausgebreitet, um am
folgenden Morgen die
bestmdgliche Startpo-
sition vor den Laden
zu ergattern. Die 128-
Bit-Konsole verkaufte
sich fast schneller, als
die Angestellten der
Handelsketten die
schicken, blauen PS2-
Kartons aufschichten
konnten. Innerhalb
von drei Tagen wech-
selten 980.000 PS2
den Besitzer. Bemer-
kenswert ist, dass da-
von alleine 380.000
Stiick Uber den Onli-
ne-Handel abgesetzt
werden konnten. We-
nige Wochen vor dem
Start hatte SCEI die
Vorbestellung der
PlayStation 2 Uber die
Internet-Adresse
www. jp.playstation.

i & A i
H EINGEPFERCHT? Der Handel sperrte Teile der
StraRe ab, auf denen die PS2-Jiinger kampieren
konnten. Die Polizei dachte sogar an Riumung!

i .

B LANGE NACHT Schlafsiicke und Parkas halfen
gegen die néchtliche Kélte. Einige der technikbe-
geisterten Japaner spielten sogar PlayStation.

o!w]sﬁmd |

E

=
PlayStafion.c

o i

T
N TOWER OF POWER Vielerorts stapelten die Handler die PS2-Verpackungen

zu Pyramiden auf. Diese Kunstwerke waren aufgrund der phinomenalen
Nachfrage am Erstverkaufstag aber nur von kurzem Bestand.

B JETZT GEHT'S LOS! Der Plakate, auf denen die Starttitel und die PlayStation
2 beworben wurden, hétte es eigentlich nicht bedurft.

com in Japan ermog-
licht. Die Resonanz
auf diese Aktion war
so gewaltig, dass die
Seite am Starttag un-
ter dem Ansturm so-
gar zeitweilig zusam-
menbrach. Begleitet
wurden die Ereignisse
des denkwiirdigen
Erstverkaufstages
durch ein breites Me-
dieninteresse. Fern-
sehsender wie bei-
spielsweise CNN und
groRe Zeitschriften —
darunter Newsweek —
widmeten den Fahig-
keiten der PlayStation
2 und dem immen-
sen Ansturm auf die
Wundermaschine aus-
fahrliche Berichte. Es
schien, als hielte ganz
Asien den Atem an.
Der Chef von SCE und
Erfinder der PlaySta-
tion 2, Ken Kutaragi
hesuchte am Release-
tag selbst einige der
Verkaufsviertel und zeigte sich lberrascht (iber die groBe Zahl der ge-
duldig wartenden Kunden sowie {iber das starke Medieninteresse. Ku-
taragi-san wortlich: , Die eindrucksvolle Zahl an Journalisten zeigt, dass
alle Medien und nicht nur die Spielepresse ihre Aufmerksamkeit auf
PS2 konzentriert, und das macht mich sehr gliicklich.” (fb)

B AUFGEKLAPPT Hier sehen Sie die japanische

Verpackung fiir PS2-Spiele, die duBerlich DVD-
Hiillen &hnelt. Neben der Anleitung und der CD
gibt es rechts oben ein Memory-Card-Fach.

B RANGEPIRSCHT Nur aus der N&he entpuppen
sich die PS2-Memory-Karte durch den Aufdruck
.PlayStation 2“ sowie der Controller durch die
Aufschrift ,Dualshock 2“ als PS2-Peripherie.

PlayStation.2

H OBJEKT DER BEGIERDE Die PlayStation-2-Schachtel enthilt die Konsole,
einen Controller, eine 8MB-Memory Card, ein AV-Kabel und die Utility-Disk,
auf der sich der DVD-Treiber befindet. Der vertikale Stinder kostet extra.




§ SUPER-SYMBOLE Das Memory-Card-Menii der PlayStation 2 stellt Speicher-
stéande durch plastische Symbole dar —vom Autochen bis zum TanzfuB.

Meniis, Einstellungen und Son-
derfunktionen der PlayStation 2

Welche Moglichkeiten bietet die PlayStation 2?

Wenn Sie eine japani-
sche PlayStation 2, oh-
ne dass Software ein-
gelegt ist, in Betrieb
nehmen, werden Sie
von einer kleinen Licht-
kugel-Kette und zwei
weiterverweisenden
Menlpunkten begriift.
Das , Browser-Men("
lésst Sie die Inhalte von
Speicherkarten betrach-
ten und — wie von der
PlayStation gewohnt —
umkopieren oder |6~
schen. Begeben Sie
sich durch Bestétigung
mit der Kreis-Taste —
wie bei japanischer
Software Ublich —in
das , System-Konfigu-
rations-Meni” kénnen
Sie dort Uhrzeit, Spra-
che, BildgroRe (16:9,
4:3, Full) sowie Video-
und Digital-Out-Einstel-
lungen verandern. Wer
nur die Hintergrund-
animation bewundern
mochte, kann die Schriften ausblenden. Das schnellere Laden und das
Weichzeichnen der Texturen bei japanischen PlayStation(1)-Spielen kann
Uber den PlayStation-Treiber im Versions-Men( eingerichtet werden. (fb)

Browser

© Enter A Version

I LET'S GO! Nehmen Sie die japanische PlaySta-
tion 2 in Betrieb, erscheint zunéchst dieses Menii.

2000/03/15

System Configuration

7%

A

Language
English

0 MAN SPRICHT ENGLISCH! Das System-Konfigura-
tions-Menii der PlayStation 2 ermdglicht zahlrei-
che Einstellungen — wie hier die Sprachwahl.

Varsion

ation Driver 1,00

& Options §

¥ Back

B EXPLOSION DER SINNE Links oben wird das umfangreiche DVD-Menii eingeblen-
det, das Sie {iber den Controller zahlreiche Sonderfunktionen aktivieren lgsst.

Die DVD-
Funktion

Heimkino in
Spitzenqualitat!
Mit der japanischen
PlayStation 2 kénnen
Sie sich DVD-Filme
ansehen und alle Zu-
satzfunktionen, die
von DVD-Playern ge-
boten werden, abru-
fen. Die Treibersoft-
ware befindet sich
auf der im Lieferum-
fang der PS2-Konso- =
le enthaltenen Utili- o
ty-Disk und ldsst sich
auf der Speicherkar- Fito Size
te ablegen. Das Auf- S opdatertines
rufen von Meniis, i
Spulvorgéange und
Sondereinstellungen
wie zum Beispiel die
Wahl! der Untertitel
regeln Sie Uber den
Controller. Die japa-
nische PlayStation 2 gibt nur japanische DVDs wieder. Allerdings
ermoglicht ein Trick bei den PlayStation 2 der ersten Baureihe
teils auch die Wiedergabe amerikanischer DVDs — trotz anders
lautendem Landercode. Bei der ndchsten Serie der PlayStation 2
hat SCE diese Licke jedoch schon geschlossen. Die PlayStation 2
akzeptiert auch deutsche DVDs (der Landercode ist mit dem japa-
nischen identisch), doch aufgrund der unterschiedlichen Fern-
sehnormen (Japan: NTSC 60 Hz. / Deutschland: PAL 50 Hz.) bleibt
der Bildschirm trotzdem schwarz. (fb)

Uﬁ

14. lnsﬁnt“Rapiay

H DIASHOW Bei vielen Film-DVDs gibt es die Mdg-
lichkeit, iber ein derartiges Menii bestimmte Film-
abschnitte direkt anzuwéhlen. VHS adel

Localion

File T

B ANTRIEBSAGGREGAT Im Memory-Card-Menti kén-
nen Sie sicH diese Informationen zu dem auf der
Karte abgelegten DVD-Treiber anzeigen lassen.

PlayStation Driver

Faslt
Smooth

O Enter i

B GRAFIK WECHSEL DICH! Im Versions-Menii, welches durch Druck der Dreieck-Taste im Startbildschirm aufgerufen wird, haben Sie die Mdglichkeit, den Trei-
ber fiir PlayStation-Spiele zu konfigurieren. Stellen Sie das Texture-Mapping auf ,Sanft” und spricht die dann eingelegte japanische PlayStation-Software auf
diesen Befehl an, kdnnen Sie beispielsweise in Resident Evil Survivor ,schdnere” Zombies auf sich zuwanken sehen.
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Gran
Turismo 2000

Die Umsetzung des PlayStation-Megasellers

Mit Gran Turis-
mo 2000 wird
SCE sicherlich
den groRen Er-
folg der beiden
PlayStation-Ver-
sionen fortset-
zen kénnen. Im
Gegensatz zum
Arcade-orientier-
ten Ridge Racer
V erwartet den
Spieler bei Gran
Turismo 2000 in
Sachen Fahrver-
halten und Gra-
fikdarstellung
ein hoher Rea-
litatsgrad. Dabei
hat der Pilot vor
dern Start die
Qual der Wahl
aus mehreren
Hundert Ori-
ginal-Boliden,
die sich auf den
Strecken auch
im Handling un-
terscheiden. Bei packenden Positionsduellen und dem Uberfahren
der Curbs kommt die Dual-Shock-Funktion des neuen Controllers
zur Geltung. Effekte wie blendende Sonnenstrahlen, reale Spiege-
lungen der Umgebung auf dem Fahrzeuglack oder aufgewirbelte
Staubwolken belegen die Grafikpower der PlayStation 2. Der Titel
wird im Semmer in Japan erscheinen. (jq)

das wild dréngelnde Verfolgerfeld.

I BEEINDRUCKEND In den Replays kénnen Sie die Ef-
fekte wie aufwirbelnden Staub in Ruhe genieRen.

Time Limit

64sec.

0 GEBLENDET Gelungene Lichteffekte wie die einfallenden Sonn enstrahlen
sorgen bei Gran Turismo 2000 fiir passendes Rennflair.

I RUCKSPIEGEL Mit einem Schulterblick erkennen Sie

0 GRIFFIG Paul legt seine Konkurrenten kraftvoll aufs Kreuz. Die Hintergriinde
der Priigelei bestechen durch schiine Lichteffekte.

Tekken Tag Tournument

Seit dem 30.
Marz lassen
japanische
Priigelfans bei
Tekken Tag
Tournament die
Fauste fliegen.

Neben der grafi-
schen Uberarbei-
tung haben die Ent-
wickler von Namco
auch am Gameplay
gefeilt und bieten
einige Neuerungen.
Insgesamt liefern
sich 34 teils altbe-
kannte, teils brand-
neue Prigelknaben
heftige Duelle. Wer
sich erfolgreich
durchgekampft hat,
wird mit Bonusfigh-
tern belohnt, so kann
man seine Konkurrenten
beispielweise mit ei-
nem Dinosaurier ver-
mébeln, um bereits
angeschlagenen
Gegnern den

Rest zu geben

oder das verloren
geglaubte Duell
noch zu gewin-
nen. Die 3D-Hin-
tergriinde der Area-
le bestechen durch
ihre Details, wie bei-
spielsweise Gras-
halme, die sich im
Wind wiegen. (jq)

I PRUGEL-PARADIES Die Fighter vermabeln sich in
_ detaillierten 3D-Umgebungen.

H GELADEN Jin Iasst die liebliche Xiaoyu auf
schmerzhafte Art seine Energie spiiren.

l AGGRESSIVE AMAZ0-
NE Ninas Schwester
Anna teilt bei Tekken

Tag Tournament eben-
falls kréftig aus.



Jikkkyou World Soccer 2000

Anstoss auf der gy
PlayStation 2

Konami verknipft
mit dem ersten
FuBRballspiel fur die
PlayStation 2 das
grandiose Game-
play des Vorgan-
gers ISS Pro Evolu-
tion mit den neuen
grafischen Fahigkei-
ten. So sind Aktio-
nen wie ein Uberra-
schender Doppel-
pass, ein geflihlvol-
ler Heber Uber die
Abwehrreihen oder
eine Bananenflanke
von der Torauslinie
maoglich. Besonders
anhand der fllssi-
gen Darstellung

und der Anima-
tionsstufen erkennt
man den Kick der
neuen Genera- =
tion, bei Fouls
stlirzen die Op-
fer realistisch
zu Boden und
die Glanzpara-
den der Torste-
her erinnern an
sine TV-Uber-
tragung. In Ja-
pan kann man

- At

nen der Akteure sind sehenswert.

H TOR! Unter dem jubelnden Torschiitzen erken-
nen Sie dessen individuelle Statistik.

il MITTELFELDMOTOR G die restlichen
em Jahr ei ebannt verroigen die restiichen

e Spieler die Aktionen des Ball fiihrenden Kickers.

Liga oder ei-

nen Pokal bestreiten oder im Rahmen des innovativen Karriere-
Modus einen Spieler zu Weltruhm fiihren. (jq)

Info WEITERE PLAYSTATION-2-TITEL

B PARADE Besonders die lebensechten Animatio-

Golf Paradise

Realistisches Gameplay und detaillierte Kurse
erwarten Sie bei Golf Paradise.

Am 23. Mérz kam in
Japan die erste Golf-
simulation fur die
PlayStation 2 auf den
Markt. Neben zahlrei-
chen Spielmodi wie
einem Turnier oder ei-
nem Besuch auf der
Driving Range kénnen
sich Hobbygolfer mit
dem ndtigen Kleingeld
im Fachgeschaft mit
zusétzlichen Eisen aus-
riisten. Mit Hilfe der
L1/R1-Tasten wird der
Schlager gewechselt,
wahrend man mit den
L2/R2-Buttons die
FuRstellung dndern
kann. Um sich mit den
Lochern vertraut zu
machen, kann die Ka-
mera mittels Analog-
Steuerung stufenlos
Uber den Kurs bewegt
werden. Ist man auf
dem Grun angekom-
men, wird mit der
Dreiecks-Taste ein
Roster zugeschaltet,
um tiickische Gefélle
zu erkennen. Golf Pa-
radise ist eine realisti-
sche Simulation mit
butterweichen Anima-
tionen, perfekter Ball-
physik und mit vielen
Details geschmiickten
Parcours. (jq)

e, 7 ]
B EINKAUSBUMMEL Im Shop riisten sich zahlungs-
kréftige Golfer mit dem ndtigen Equipment aus.

H TRAINING Auf der Driving Range kénnen Sie an
dem perfekten Schwung feilen.

H KAMERARFAHRT Mit Hilfe der bewegbaren Ka-
mera beobachten Sie andere Golfer.

In dieser Tabelle finden Sie eine Kurziibersicht der PlayStation-2-Titel, die uns als Demoversionen vorlagen.

~ Armored Core 2 | Gradius &IV | 1.Q. Remix + | Jikkyou Baseball 7 | Love Story
Mit Explosionseffek- | Hammerharte 2D-Bal- | Knifflige Quader-Kno- | Baseball-Simulation | Abgedrehte Dating-
ten gespickte High- lerei mit veralteter belei mit zusitzlichen | mit typischer Japan- | Simulation mit le-

Tech-Schlachten mit
machtigen Mechs

Technik und dem-
entprechend hohem

-,

und starken Waffen. | Nostalgiebonus. raperspektiven. Gameplay. - Videosequenzen.
Genre: Simulation | Genre: Shoot ‘em Up | Genre: ~ Puzzlespiel | Genre: Baseball | Genre: Simulation |
iJap-RaIaasa Sommer | Jap-Release: 2000 | Jap-Release: 23. Marz | Jap-Release:  Friihjahr | Jap-Release:  Friihjahr

o

H WAFFENLIEFERUNG Die Ro-

Grafikeffekten und
verschiedenen Kame-

IMAUERFALL Wiahrend der

Optik, guter Ballphy-
sik und realistischem

ckeren japanischen

0 BATTER UP! Der kopflastige | H GHOST STORY? Als Geist
boter besitzen ein umfang- Klassiker reizt die Hardware Knobelei kénnen Sie jeder- Batter hat eine vorbildliche beeinflussen Sie den Verlauf
reiches Waffenarsenal. nicht bis zur Grenze aus. zeit die Perspektive dndern. des interaktiven Films.

Schlaghaltung.

Girlies in interaktiven |

]
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An Bord von Sci-
Fi-Flugmaschinen
hinein ins Luft-
getiimmel

0002'017°02 1SN (3} LSN9 A9 YOT13ASBHH

Der japanische Spieleher-
steller Gust hat mit HReS-
VELGR einen Titel fir die
PlayStation 2 angekiindigt,
der es, wenn man dem fast
unaussprechlichen Namen
glaubt, ordentlich in sich ha-
ben dirfte: HReSVELGR
(sprich etwa: Fres-Velg) hie®
urspriinglich ein gigantischer
Riese aus Asgard (dem Got-
tersitz der nordischen My-
thologie), welcher mit sei-
nen gewaltigen Schwingen
Wind und Sturm Uber die
Erde brachte. Im Spiel, ei-
ner Mischung aus Rennspiel und Flugsimulation, werden Sie sich folge-
richtig an Bord diverser, futuristisch gestylter Sci-Fi-Jagdflieger heiReste
Himmelsrennen bei Mérdertempo liefern, bis Sie sich schlieBlich fiihlen,
als safken Sie mitten in einem QOrkan. In drei Dimensionen und mit flieRen-
den Wechseln von Oben und Unten erhalten Sie auf den verschlungenen,
diffizil zu navigierenden Luftlinien lhre Energie vom so genannten , Power
Band"”, das langs der ,Piste” verlauft. Entfernen Sie sich zu weit davon,
werden Sie langsamer, doch manchmal sind Abkirungen trotzdem ange-
bracht. Als Japan-Release hat Gust vorerst den 25. Mai angesetzt. (mg)

Evergrace

Rollenspiel mit
Action-Elementen

Voraussichtlich am 27. April
erblickt in Japan ein neues
Rollenspiel von Hersteller
From Software das Licht
der Welt, welches auch
Action-Elemente beinhalten
soll. Die Geschichte des
optisch sehr interessant
wirkenden RPGs kreist um
die Charaktere Yuterald und
Sharami, deren Geschichten
nach und nach miteinan-
der verwoben werden.
Waéhrend lber Sharamis
Odyssee noch keine Details
zu erfahren sind, beginnt
Yuteralds Abenteuer in der
wirklichen Welt, wo alle sei-
ne Angehorigen Opfer ei-
nes Amuletts werden, das sich ungewaollt in seinem Besitz befindet. Als
auch Yuteralds Vater stirbt, macht sich der Held auf, die Wahrheit (iber
das Amulett herauszufinden, und wird dabei durch ein Portal in eine ma-
gische Mittelalter-Welt gesogen. Wird es Yuterald gelingen, in seine eige-
ne Wirklichkeit zurlickzukehren? Wir halten Sie auf dem Laufenden. (mg)

0 WIRBELWIND Auf verschachtelten 3D-Luft-
pisten stehen lhnen harte Kdmpfe bevor.

000201100 LSN3 (%) LSN9 Aq Y9 TINSBHH

WO GEHT'S LANG? Mit Uberschall helfen
rote Richtungspfeile bei der Orientierung.

B KATHEDRALE Das Spiel bietet schone
Nahperspektiven und massig Details.

000Z BIBAYOS Wol4

H SHARAMI In fantastischen Welten sucht
die weibliche Hauptfigur ihre Bestimmung.

000Z BJEM10S WOl (7] 81eMOS Wol4 AQ BIBI6IBAT

Dead or Alive 2

Harte Damen hauen drauf

ESTARKE B

FRAUDie [dime
Spiel-Md- RS
dels haben }
es gewal- ‘ !
tig in sich.

Mittlerweile diirfte es der japanischen Her-
renwelt trotz winterlicher Temperaturen ein
paar Grade heif3er sein als sonst. Denn
schon seit 30. Marz sollte Tecrnos Edel-
Beat-'em-Up Dead or Alive 2 die PlayStation
2 zur Kampfarena der Geschlechter werden
lassen. Der Titel, dessen &u-
Rerst gelungener Vorgénger
nur fir Dreamcast erschien,
bietet vor allem einige von
Mutter Natur (und der Schén-
heitschirurgie?) dulerst Uppig
bestlickte Vertreterinnen des
.Schwécheren Geschlechts”.
Dach lassen Sie sich nicht tau-
schen: Was hier so weich und
zart wirkt, hat es in Wahrheit
faustdick hinter den Ohren. In
sieben Spielmodi demonstrie-
ren die Damen der Manner-
welt, wer hier ,die Hosen an
hat". Dank ausgefeilter Com-
bos, riesiger Kampfarenen und
der grafischen Maglichkeiten
der PlayStation 2 dirfte der
Titel ein spielerischer und opti-
scher Genuss nicht nur fir Be-
at-'em-Up-Fans werden. (mg)

D196,

H DAMPFRAMME Mit harten Tritten baut
Rocker Bass sein Selbstbewusstsein auf.

0 HOHLKREUZ Bei solchen Kémpfen sind
spatere Haltungsschéden kein Wunder.

The World Is Not Enough

Mein Name ist Bond. James Bond.

Auf der Basis des jlingsten 007-
Kinohits Die Welt ist nicht ge-
nug hat Electronic Arts in Kali-
fornien jetzt das duRerst interes-
sant klingende Spiel zum Film
angekindigt. Der Titel, welcher
eine Unzahl an Levels und
Kampfarenen enthalten wird,
die direkt dem Film entstam-
men oder eng an diesen ange-
lehnt sind, soll dar(iber hinaus
mit 3D-Zwischensequenzen und
Kinoschnipseln gespickt wer-
den, so dass man sich auf ein
Action-Feuerwerk bisher unbe-
kannten AusmaRes gefasst ma-
chen darf. Der Spieler erlebt da-
bei alle Missionen in 1st-Person-
Optik, wodurch die aulerst de-
taillierte Umgebungsgestaltung
besser zur Geltung kommen
soll. Im Spiel, das Electronic
Arts fiir die PlayStation 2 unter
Ausnutzung der Quake-|lI-Engi-
ne intern produziert, werden
Sie nur mit typischem Agenten-
Charme und einzigartigen Wun-
derwaffen in vertrauter Bond-
Manier am Ende den Sieg da-
vontragen kénnen. Der welt-
weite Release ist derzeit fir
den Winter 2000 geplant. (mg)

P

N HUBSCHRAUBER In Feindesland wird
der Superspion Opfer von Luftattacken.

I RAFFINERIE Detonierende Treibstofffas-
ser — ein probates Mittel zur Ablenkung.

0 SICHERHEIT AuBenschleusen schiitzen
diese detailreiche Gefahrenzone.
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U LICHTERMEER Das Rennen durchs néchtliche Tokyo mit seinen Millionen
Bewohnern gehért sicher zu den absoluten Hohepunkten des Spiels.

Ridge Racer V

Das in Japan am heifResten begehrteste
Spiel fiir die neue Power-Konsole

Grafisch ist Ridge Racer V von Namco mit Sicher-
heit der anspruchsvollste Titel fiir die PlayStation 2, der plinktlich
zum Japan-Launch in Tokyos Software-Léden zu haben war. Das
Spiel &hnelt stark den bisherigen Teilen der du-
Rerst erfolgreichen Rennspiel-Serie, allerdings
ohne die dort recht regelmafig auftauchenden
Pop-Ups. Auch die aus den Vorgangern bekann-
ten, verpixelten Fahrzeuge und Hintergrinde,
die bisher den Spielspal tribten und den

_ Unterschied zu Titeln wie Gran Turismo 2
-{ schmerzlich deutlich machten, sind im
? neuen Spiel einer an Fotorealismus
&
‘e
!
]
|

grenzenden Detailflille und optischen
Opulenz gewichen, die ihresgleichen
sucht. Diesmal jagen Sie in flissigster
Spielgrafik Uber den Asphalt und selbst
| bei halsbrecherischstem Tempo werden
g die Hintergriinde jederzeit in vollkomme-
fff ner Klarheit prasentiert. Die realistisch
' wechselnden Himmelsstimmungen und
; daraus resultierenden Lichtreflexe auf den
‘ Rennschlitten sind dabei fast zu schén, um
wahr zu sein. Den Mittelpunkt des Spiels bil-
det der Grand-Prix, in dem Sie sich in diver-
sen Rennen gegen |hre Computergegner
durchsetzen mussen. Daneben gibt es ein
Zeitfahren, einen Splitscreen-Modus fur den
Kampf von Mensch zu Mensch, ein Zweier-
rennen, das Sie wiederum gegen den Com-
puter bestreiten, und ein freies Rennen, in
dem Sie ohne Zeitbe-
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B FILMREIF Die Inszenierung von Wagen und Strecken wirkt so echt, dass sie
auch aus einer Auto-Werbesendung stammen kinnte.

zahlen einfach drauf-
losheizen kénnen.
Als Kameraperspek-
tiven stehen lhnen
auch bei Ridge Racer
V zwar wieder nur
die 3rd-Person-Optik
sowie der 1st-Per-
son-Blick fur den
schieren Pistenge-
nuss zur Verflgung,
doch dafir setzt der
Replay-Modus mit
klug verteilten Kame-
rapositionen weitere
visuelle Akzente. Der
Fuhrpark ist auch
nicht zu verachten:
Allein die gleich zu
Anfang verflgbaren
sechs Wagen vom
Danver Toreador bis
zum Rivelta Mercu-
rio sind ein optischer
Leckerbissen und
haben daneben auch
reichlich Pferdestér-
ken unter der chrom-
blitztenden Motor-
haube..Dass aller-
dings der Fahrspal®
bei einem Spiel der
Ridge Racer-Serie
nicht zu kurz kommt,
ist ja ohnehin eine
Selbstverstandlich-
keit. (mg)

LT |

B VOLL KRASS Mit viel Gefiihl tasten Sie sich an
Gegner heran, die Sie nicht vorbei lassen wollen.

l AB UND WEG Bei Vollgas verwischt der Pisten-
vordergrund, der Rest bleibt gestochen scharf.

H SONNENUNTERGANG Mit tropischen Palmen am
StraBenrand fahren Sie in die Ddmmerung hinein.

5

schrankung oder vor- [
gegebene Runden-

1 Al Die Dame mit
dem japanischen
Namen fiir Liebe
hatim Vorspann
ihren GroRauftritt.

I DAS DOPPEL Morgendunst vernebelt im Zwei-
spielermodus die StraBe in der Entfernung.

B ICH SEH ROT Der Fotorealismus bei Streckende-
tails und Lichtreflexen reicht bis ins Wageninnere.




Capcoms wohlbekannte
Street Fighter-Serie er-
offnet den Priigelreigen
auf der PlayStation 2.
Wahrend Tekken Tag
Team und Dead or Alive 2
noch auf sich warten las-
sen, kénnen sich japani-
sche Beat-"em -Up-Fans
seit dem 4. Mérz mit
Street Fighter EX3in voll-
er 3D-Pracht virtuell ver-
mdbeln. Capcoms Prigler
ldsst dabei die grafische
Brillanz der Tekken-Bild-
schirmfotos vermissen,
lauft aber aulerst flissig
und erlaubt wahnwitzige,
bildschirmfillende Kom-
bos. Auch Street Fighter
EX3 verfligt (iber einen
Tag-Modus, in dem jeder
Spieler die Kontrolle iber
zwei Charaktere erhalt.
Sie sollten klug zwischen
den Figuren wechseln, um
sich den entscheidenden
strategischen Vorteil zu
verschaffen. Leider flihren
mehrere Charaktere auf
dem Schirm zu Geschwin-
digkeitseinbulen. Insge-
samt kénnen Sie aus 20
Kémpfern wahlen, die im
Tag Battle, Dramatic Batt-
le, Team Battle oder Trai-
ning Mode aufeinander
einpriigeln konnen. (ah)

il

1
Jae—

Street
Fighter EX3

Die StraBenkdmpfer lassen die Féuste fliegen
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0 UBERZAHL Auch Kampfe mit unausgewoge-

nem Kréfteverhiltnis sind méglich.

0 GRUSELKABINETT Wie immer sind einige der

zur Wahl stehenden Charaktere duRerst bizarr.

SCHULMADCHEN-FANTASIEN Die Capcom-

= Mo A"
¥ i |

Schiilerinnen sind {iberhaupt nicht brav.

der noch nicht erschienenen Konkurrenten mehr beeindruckt.

I MIT FAUSTEN UND FUSSEN Volle Action i garantiert, auch wenn die Grafik

Eternal Ring

Was wire der Start einer neuen Konsole
ohne ein waschechtes Rollenspiel?

Pinktlich zum Start der PlayStation 2 diirfen sich
japanische Fans Uber ein erstes Rollenspiel in 3D
hermachen. Eternal Ring von From Software ver-
setzt Sie in die Rolle des Kriegers Cain Morgan, der im Auftrag sei>
nes Konigs aufbricht, das Geheimnis um den ,Ewigen Ring” zu liif-
ten. Durch acht Areale geht es auf die Jagd nach diversen Ringen,
die dem Helden magische Fahigkeiten verleihen. Die 3D-Landschaf-
ten sind nicht besonders spektakular, dafiir haben sich die Entwick-
ler grolRe Milhe gegeben, Gestik und Mimik der Figuren sehr reali-
stisch in Szene zu setzen. Be-
sonders hier zeigt sich das
Potenzial der neuen Konsole
sehr deutlich. Insgesamt er-
wartet den Fan solide Rollen-
spielkost, allgemeines Stau-
nen ob der Fahigkeiten der
PlayStation 2 macht sich-aber
nicht breit. Eternal Ring ist
seit dem 4. Marz in Japan er-
haltlich. (ah)

—

I EN GARDE Das ganze Spiel, inklusive
der Kampfe, lauft in Echtzeit ab.

I KOSTBARER SCHMUCK Wie der Na-

. me vermuten ldsst, spielen Ringe ei-
ne herausragende Rolle.

o == - E 3 =

0 AHOI Der Ort des Geschehens trigt
den nicht sehr verheiBungsvollen
Namen ,Insel ohne Wiederkehr”.

A-Train 6

Die japanische Antwort auf Railroad Tycoon

Mit A-Train 6 erwartet Sie eine Mischung aus Eisen-
bahnbau und Wirtschaftssimulation. Nun kénnen Sie
sich also selbst beweisen, dass Sie effizienter sein
kénnen als die Deutsche Bahn. Wirde dies die ein-
zige Herausforderung darstel-
len, wére das Spiel aber wahr-
scheinlich schnell durchge-
spielt. Glicklicherweise liegt
der Schwierigkeitsgrad etwas
hoher. Bauen Sie eine Infra-
struktur auf, achten Sie auf
Ihre Finanzen und betrachten
Sie |hr geschaffenes Imperi-
um. Leider ist A-Train 6 nicht
gerade der Titel, mit dessen
Hilfe Sie Freunden die Fahig-
keiten der fur teures Geld er-
standenen neuen Superkonso-
le demonstrieren sollten. Der
Titel ist optisch nicht gerade
imposant, eindeutig auf den
japanischen Markt zugeschnit-
ten und wird wohl kaum je-
mals in européische Bahnhofe
einfahren. Im Heimatland der
PlayStation 2 ist die ernsthafte
Zug-Simulation piinktlich am 4.
Mérz angekommen. (ah)

B ZUGUNGLUCK Nicht einmal die Intro-
sequenz kann beeindrucken.

sl

I NACHSTE GENERATION? Der Spielbild-
schirm ist ziemlich hasslich.
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N | Lessen

Mit gewetzten Katanas in den Kampf
ums historische Japan

Alle gewieften Strategen werden sich Uber die
neue taktische Herausforderung aus dem Hause
Koei freuen. Kessen versetzt Sie in die Welt der
Samurai, wobei Sie die Rolle
eines von 30 Generélen ber-
nehmen. Dirigieren Sie lhre
Truppen, senden Sie Kund-
schafter aus und treffen Sie
Entscheidungen (ber Leben
und Tod. Das Spiel besteht
prinzipiell aus drei Elementen.
Zum einen gibt es umfang-
reiche Videoseguenzen. Ver-
schiedene Handlungsstrange
verleihen dem ansonsten
sehr taktisch orientierten Titel
auf diese Weise eine interes-
sante Rollenspiel-Komponen-
te. Nach den grafisch opulen-
ten Videos folgt die optisch
etwas bescheidenere Be-
fehlsvergabe an Ihre Truppen.
In einem letzten Abschnitt
konnen Sie anschlieend

den Schlachtverlauf hautnah
verfolgen. Die Zahl der ver-
schiedenen Animationsablau-
fe ist hierbei wirklich beein-
druckend, alleine die Speer-
kémpfer verflgen Uber mehr
als 60 verschiedene Bewe-
gungsmuster. Kessen wetzt
seit dem 4. Mérz in Japan die
Klingen. (ah)

B DUELL Haben Sie alle Kommandos ge-
geben, ziehen Sie in die Schlacht.

B NICHT SCHIESSEN! Krieg ist wohl doch
nicht nur Ménnersache.

I DIE KUNST DES KRIEGES Im Taktk-
Bildschirm dirigieren Sie lhre Truppen.

Fantavision

Innovative Pyrotechnik-Knobelei

Neben den zahlreichen Um- und Fortsetzungen auf der
neuen Powerkonsole bereichern auch neue Spielkonzep-
te das Line-Up. Bei Fantavision von SCEI besteht die
Aufgabe darin, in den Himmel
geschossene Feuerwerkskorper
mit Hilfe eines Cursors zu ver-
binden, um diese dann mit der
Kreis-Taste simultan zu ziinden.
Je mehr Boller man verbindet,
desto hoher die Punktzahl, war-
tet man jedoch zu lange, verlo-
schen die bisherigen Knaller,
was zu einem Fehlversuch fihrt.
Hat man die Energieleiste durch
mehrere Fehlversuche aufge-
braucht, heildt es ,Game Over”.
Silberne Symbole sorgen fir im-
posante Effekte, Bonuspunkte
oder zusétzliche Energie. Erfolg-
reiche Pyromanen kénnen die
Wiederholung ihres Feuerwerks
auf die Memory-Card bannen
und sich das Spektakel aus je-
der erdenklichen Perspektive
anschauen. (jq)

l CHAIN REACTION Mehr Feuerwerks-
kdrper bedeuten mehr Punkte.

B EXTRAS Die silbernen Symbole am
Himmel bringen zusétzliche Effekte.

1 AUF DIE
MATTE GE-
SCHICKT Ein
Foto des te-
stenden Re-
dakteurs
wollten wir
lhnen an

Fiir die einen das erste Anzeichen aku-
ter Geistesstorung, fiir die anderen der
ultimative Partyspal®

Tanzspiele sind Kult in Japan. Stepping Selection von
Jaleco erfordert denn auch vollen Kérpereinsatz. Wahrend Sie ein Video
betrachten, laufen verschiedenfarbige Fiifke auf dem Bildschirm nach
oben. Haben diese einen Balken in der Mitte erreicht, missen Sie mit
einem eleganten Tanzschritt
lhren Ful auf ein entsprechen-
des Farbfeld Ihrer speziellen
Stepping Selection-Matte be-
wegen. Das Prinzip ist unglaub-
lich simpel, die Ausflihrung
kann aber in ein recht peinliches
Schauspiel ausarten. Schichter-
ne Naturen halten seit dem 4.
Méarz beim Spielen ihre Fenster-
laden geschlossen. (ah)
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B SKURRIL Am Spielprinzip von Stepping
Selection scheiden sich die Geister.

DrumMania

BegriiRen Sie das virtuelle Schlagzeug
mit einem Trommelwirbel

PlayStation.2

Mit DrumMa-
LR P nia buhlt ne-
ben Stepping Selection ein
weiteres Musikspiel zum Start
der PS2 um die Gunst der
Fans. Zu fetziger Musik sehen
Sie eine simple Notation, die
sich unaufhaltsam dem unte-
ren Bildschirmrand nahert. Auf
dem speziell fir das Spiel kon-
zipierten Drumkit missen im
richtigen Moment die richtigen
Trommeln gespielt wer-
den, damit lhre Karriere
als Studiomusiker kein
frihzeitiges Ende
nimmt. In einem spe-
ziellen Sessionmodus
konnen Sie zudem mit
einem Partner spielen,
der Sie zum Beispiel
auf der Konami-Gitarre
begleitet. Viel Spaf}
beim Jammen! (ah)

nicht, Fans lieben es trotzdem.

I SCHIESSBUDE
Protzige Peripherie
begleitet Kona-
mis Musikspiele.

W TER PlayStation 2
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Solides Lenkrad zum Schnidppchenpreis

Das Brooklyn D-Force-SX-Lenkrad
bietet ausgiebiges Rennvergnu-
gen fir den schmalen
Geldbeutel. Es lasst
sich durch Saugnapfe
relativ rutschfest auf
dem Tisch aufsetzen.
Statt der Ublichen Pe-
dale bedienen Sie Gas
und Bremse mittels zweier
Wippschalter, die hinter dem
Lenkrad angebracht sind. Diese
liegen gut in der Hand und lassen
sich reibungslos bedienen. Etwas problematischer sind die L- und R-Kndp-
fe, die sich in der Mitte des Lenkrades befinden und sich nur schwer ohne
gréfere Fingerakrobatik erreichen lassen. Bei manueller Schaltung im
Spiel kann dies zu Problemen fuhren. Erganzt wird die Ausstattung durch
die Standard-Action-Buttons und vier Knépfe fir die digitale Steuerung.

Das Lenkrad lasst sich

digital, analog und im
N g i- ;
egLon Modus bous! Das Lenkrad zum Knallerpreis bietet vollen Fahrkom-
ben und besticht durch b R o i
fort und prézise Steuerung. GréRte Schwéche sind die
ungliicklich angebrachten L- und R-Knépfe.

eine sehr prazise
{iiIN Brooklyn D-Force-SX-Lenkrad

1 KOMPAKT Wippschalter die-
nen statt der iiblichen FuBpeda-
le zum Gasgeben und Bremsen.

Steuerung, mit der Sie
178 Lenkrad

selbst auf schwierigen
LESCIEE Brooklyn

Kursen Bestleistungen
LR Erhaltlich

spartanische Ausstat-

erzielen dirften. Die
IRy DM 79,95

tung ohne Pedale wird
durch den dulRerst
gunstigen Preis mehr

als wettgemacht. (ah)

DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT _ éESAMT
80 82% 81 "M %;

Info PLATINUM-SPIELE

Metal Gear Solid

Endlich! Konamis Mega-
seller erscheint zum
Sparpreis

Das Spionage-Abenteuer um den
Einzelkémpfer Solid Snake belegt

seit nunmehr 14 Monaten einen der
vorderen Platze unserer Lesercharts,

was Beweis genug fir
Test |

die Qualitdten des

Klassikers sein sollte. ; .

Infiltrieren Sie sinen Metal Gear Sahd ist bereits Jetzt ein unsterbhcher

von Terroristen besetz-  Klassiker und sollte in keiner Sammiung fehlen. Inno-
vatives Gameplay und Tonnen von Zwischensequen-

zen zeichnen den Action-Thriller aus.

| UNSTEHBLICH Solid Snake hat
sich seinen Platz in der PlayStati-
on-Ruhmeshalle schon gesichert.

ten Forschungskom-
plex und schleichen
Sie sich durch eine
komplexe und ver-
wickelte Story. Mittler-
weile ist auch die Zu-
satz-CD Metal Gear
Solid: Special Mis-
sions erhaltlich. {ah)

Metal Gear Solid
Action-Adventure
GENGIEE Konami

BEIGEREE Erhaltlich

GRAFIK

SOUND SPASS

03:82- 93¢ 9 1%
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Falcon Light Gun CroneriT

Ansprechendes Design und prichtige Ausstattung

Sollten
Sie ange-
sichts = T
der Tests g
von Resi-
dent Evil Survi-
vor und Ghoul
Panic in dieser
Ausgabe den Kauf
einer Lichtpistole
in Erwégung zie-
hen, lohnt es sich durchaus, einen genaueren
Blick auf die Falcon Light Gun zu werfen. Die
Pistole liegt sehr gut in der Hand, ist solide
verarbeitet und weil® durch elegantes Design zu gefallen. Auffal-
ligstes Merkmal ist sicherlich das Laser-Zielsystem. Wenn Sie
Ihr Ziel mit dem berihmten roten Punkt anvisieren kénnen,
macht jede Zombiehatz gleich doppelt so viel Spalk. Die Strom-
versorgung fur den Laser-Pointer erfolgt Uber die Konsole, das
mitgelieferte Netzteil wird zum Betrieb der Riickschlag-Funktion
bendtigt. Diese enttauscht allerdings ein wenig, da die Pistole
bei eingeschaltetem Rickstol zwar nervtotend rappelt, leider
aber kein authentisches Gefuhl aufkommen lasst. Der Abzug

reagiert prazise und S
Test [ERGEBNIS

auerst empfind-

ich. he Zu- ; TR ;

lslg?zfiihkltriz: vfie B Die Falcon Light Gun gehort zur Oberklasse und recht-
fertigt ihren Preis durch zahlreiche Funktionen. Beson-

ders reizvoll ist das eingebaute Laser-Zielsystem.

1 ZIELGENAU

Ein Laser-Ziel-
system sorgt fiir
Extra-SpielspaR.

Ziel-Adjustierung
und einstellbare
Feuer-Modi runden
den ansonsten her-
vorragenden Ge-
samteindruck ab.
Die Pistole ist zu-
dem voll kompatibel
zu Namcos G-Con-
Standard. (ah)

Falcon Light Gun

LESGIEE Blaze
i GEEEN Erhaltlich
DM 99,95

DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT GESAQ}’;.’ j 8 :
85% 83% 88% WEBTUNG %

Bugs Bunny auf
Leitreise

Langohr auf Karottenjagd
Nach Lucky Luke prasentiert Info-
grames mit Bugs Bunny auf Zeit-
reise das nachste Spiel der glins-
tigen ,Favorite Heroes“-Reihe.
Begleiten Sie den berliihmten
Mohren-Fan auf sei-
ner Reise durch ver-
schiedene Zeitalter,
sammeln Sie goldene
Karotten und treffen
Sie auf altbekannte
Looney-Toons-Cha-
raktere. Das Jumpé&-
Run um den gewitz-
ten Hasen besticht
durch Einfallsreich-
tum und eine gelun-
gene deutsche Syn-
chronisation. (ah)

N ZEITREISE Unter anderem ver-
schldgt es Bugs Bunny in die
Steinzeit und ins Mittelalter.

Test

Witziges und abwechslungsreiches Jump&Run, das
vor allem durch die vielfaltigen Mandver und Anima-
tionen des beriihmten Hasen besticht. Nur die trage
Steuerung kann zuweilen Probleme bereiten.

Bugs Bunny auf Zeitreise

Genre
hEREIEd Infogrames
LAELCE Erhaltlich
SOUND SPASS

GESAMT
6 9% WERTUNG 84 (3/0

GRAFIK
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VIEL FEIND. VIEL EHR.

Gehe nicht auf Wegen, auf denen du unerwiinscht bist, oder zahle

den Preis fiir deinen Ubermut. Wenn schiere Ubermacht nicht mn WA u

dein Verderben ist, so werden es auBerirdische Kreaturen und 7 E 154 SODE I =7

Gegner von ungeheurer Starke sein. Jedoch, weiser Jedi, die Wahi ;[0/‘ B : l[’

liegt bei dir. Tritt ein, aber unterschatze niemals die Gefahr.

=

, | jedipowerbattles.lucasarts.com = www.starwars.com » www.thg.com
PlayStation |
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X Evil Dead: Hail to the King
| UoSvo f. Der Held, der nicht totzukriegen ist!

Im Herbst, wenn die Baume
ihre Blatter abwerfen und
heftiger Regen gegen das
Fenster prasselt, wird lhnen
I\ THQ mit Evil Dead: Hail to
- the King ein Action-Adven-
ture offerieren, bei dem Sie
aufkeimende depressive

- Stimmung an untoten Hor- ) A7) 0SER TOD Den Totenkipfen

- den abreagieren konnen. In stutzen Sie mit der Axt die Schwingen.
. der Rolle von Ash, bekannt

aus der gleichnamigen Evil
Dead-Filmvorlage, hetzen
Sie durch vorberechnete
Szenarien und weiden mit
Schrotflinte oder Motorséage
die Ausgeburten der Hélle
aus. Die Programmierer der
Heavy Iron Studios driicken

Ihnen diverse, ausbaufdhige g tEyFELSTANZ Den tanzenden Satans-
Waffen in die Hand und las-  praten bringen Sie aus dem Takt!
sen Sie durch vorberechnete

Szenarien mit zahlreichen Hintergrundanimationen schweifen.
o ks i Zudem lasst lhr wehrhafter Held h&ufig noch einen spéttischen
USA KURZ & KNAPP Spruch ab, wenn Sie eine Kreatur in den Staub treten. (fb)

© AUFGESPIESST Eidos Interactive hat bekannt gegeben, dass sich

. der Nachfolger zu dem ausgezeichneten Sou/ Reaver noch vor Jah- | : 4x4 world Trophy

| resende aus der Programmiergruft erheben wird. Seien Sie versi- E Nei leben!
 chert, dass auch in Sou/ Reaver 2 wieder viele Unholde darauf war- xtreme Qigungen ausietieni

- ten, von lhnen gepféhlt zu werden. Haben Sie sich schon einmal da-

] | nach gesehnt, einen Ford Subaru
’é@ HINTER DEM REGENBOGEN Fiir November hat Redstorm Enter- mit Allrad-Antrieb Uber einen Steil-
tamment die Verdffentlichung von Rogue Spear in Aussicht gestellt. hang im Schwarzwald zu treten oder

Die PlayStatlon Umsetzung des PC-Nachfolgers zu Rainbow Sixwird mit den Breitreifen eines Hummer
den tiefen Wiistensand durchzupfli-

gen? Dann durfen
Sie sich auf 4x4
.\ World Trophy freuen,

: : ; das Infogrames kirz-
tronic Arts auch eine PlayStation-Fassung des Agentenspektakels LN ey

| angekiindigt. Ab dem vierten Quartal diirfen Sie sich die Schurken I versffentlicht hat
| dann aus der Egoperspektive vorkndpfen. und das ab April
; ' auch hier zu Lande
- & BMX-TRIX Gewagte Spriinge, Hunderte von Trickvarianten und : erhéltlich sein wird.
| diverse Zweispielermodi sollen Sie im vierten Quartal bei Mat Hoff- | In der verbreiterten
man’s Pro BMX von Activision auf das Stunt-Bike locken. Gutes Vor- Garage des Titels  DENKMALSCHUTZ? Mit dem Hummer walzen Sie
zeichen: Der Titel wird auf der von Neversoft entwickelten Tony- warten 27 lizenzierte  {iber das Tempelfeld von Yucatan.
awk-Engine laufen, die iibrigens auch den Grundstock fiir das [} Gelandewagen da-

| ebenfalls anstehende Tony Hawk's Pro Skater 2 bilden wird. rauf,.ven Innenunter
: SR Dampf gesetzt zu

werden. Auf insge-
samt elf Strecken
dirfen Sie — beglei-
. tet von kerniger
..............ACTIVISION Punkrock-Musik —
Dukes of Hazzard . e S SouthiPeak die unterschiedli-
Fear Effect. e S - Fidos chen Gefahrte an ih-
Sled Storm ... EA i re Grenzen treiben.

Spyro the Dragon ribotnesso RGP § trn Aveade- Waltoup:

ECW: Hard Revoluti ol oder Zweispieler-
araeores eV aiution:, e OGN i Splitscreen-Modus walzen Sie durch die Rockies, Agypten oder
Gran Turismo... SCEA ;

P -rund um den Fujijama. Spektakuldre Spriinge, eine gelungene
. Army Men Sarges Heroes iy .|| Physik und eine gute Grafik-Engine machen 4x4 World Trophy zu

| POWERHOUSE 4x4 World Tro-
phy hat den Hummer exklusiv!

0 VORSICHT, SCHIEFLAGE! Wer sich zu weit in die
Schrége wagt, liegt schnell auf dem Dach.




Gauntlet Legends

Das klassische Fantasy- [
Gemetzel beehrt die
PlayStation!

Far Juni ist die Veroffentlichung
des Action-Schlachtfests Gaunt-
let Legends geplant. Der Titel
wird in den USA Uber Midway
erscheinen, deutsche Krieger
werden von Konami bedient. Mit
einem von vier Fantasy-Charak-
teren wandern Sie durch grolRe
3D-Landschaften, sammeln Bo-
nus-Objekte ein und erwehren
sich einer riesigen Monsterpla-
ge. So durfen Sie als Ranger
den Bogen spannen oder als
Barbar die Klinge ziehen, um
Skelette, Ghouls oder Lindwir-
mer zu erlegen. Bildschirmfiillen-
de Bossgegner, abwechslungs-
reiche Areale und ein gnadenlo-
ses Gameplay sollen bis zu zwei
Spieler gleichzeitig bei Laune
halten. Immerhin kann es einige
Monde dauern, bis Sie bei
Gauntlet Legends alle Monster-
Generatoren zerstort, jeden frei
laufenden Unhold abgestochen
und den blutrinstigen Oberfies-
ling gestellt haben. (fb)

_Mechre g T

} OPERATION NORDLAND Das Wolfs-
rudel fallt wild jaulend iiber Sie her.

I GLEICH GIBT'S ARGER Der rote Drache
ist ein respektabler Endgegner.

X-Men: Mutant Academy

Lernen Sie Tricks bei Professor X!

Voraussichtlich im
dritten Quartal dir-
fen Beat-"em-Up-
Fans mit X-Men: Mu-
tant Academy einen
Nahkampfkurs fir
Superhelden absol-
vieren. Das Spekta-
kel, hei dem zehn
der beliebtesten
Charaktere aus dem
X-Men-Universum
aufeinander eindre-
schen, wird von Ac-
tivision mit gréRt-
maoglicher Nahe zur
Comicvorlage umge-
setzt. Bevor Sie bei-
spielsweise mit Wol-
verines Klauenatta-
cke das neckische
Top von Storm zer-
zausen, haben Sie
die Gelegenheit,

sich von Professor X
die Superkrafte der
Kampf-Teilnehmer erlautern zu lassen. Detaillierte Kostiime, plas-
tische Hintergrinde und fllissige Animationen sollen dazu beitra-
gen, dass das Aufeinanderprallen von Gambit, Cyclops, Phoenix
oder Magneto zu einem Héhepunkt fir jeden Prigelfan wird. (fb)

B REVIERKAMPF Wer wird iiber die rauchenden
Triimmer der beriihmten Mega-City herrschen?

Frogger 2 -

Swampy’s Revenge

Von heiBBen Schenkeln und Super-Zungen!
Sie auch die flin-

ke Lillie steuern!

P ¢

1 FORSCHE FRO-

Im September wird Hasbro Interactive mit dem
Geschicklichkeitsspiel Frogger 2 — Swampy’s
Revenge flr ein galvanisierendes Gameplay
sorgen. In der zweiten Neuauflage des
klassischen Jump&Runs Frog- :
ger, die unter dem Atari-Label
erscheinen wird, lenken Sie den
guakenden Helden ber belebte
Kreuzungen, weichen hungrigen
Krokodilen aus oder springen in letzter Sekunde aus dem Aktionsradius
fieser AuRerirdischer. Acht verschiedene Grafik-Sets im préchtigen Car-
toon-Stil, 21 fordernde Levels und diverse Multiplayer-Stufen, an de-
nen via Multitap bis zu
vier Kroten teilnehmen
dirfen, sollen Sie auf
Trab halten. Nur wer
Special-Moves wie den
Power-Quak oder die
Super-Zunge gekonnt
einsetzt, erreicht die
geheimen Sub-Levels,
lasst sich kein Power-Up
entgehen und darf dann
sein Kurzel in die High-
Score-Liste laichen. (fb)

SCHE Nun diirfen

/
B SCHIEFLAGE Zu den acht riesigen Spielarealen
gehort auch dieses Raumstation-Labyrinth.

ITRE'JGERISCHE IDYLL Bissige Kroko-
dile verleiden Frogger diesen Ausflug.

B VERKEHRSGEWUHL Nur mit viel
Uberblick iiberwinden Sie die StaRe.

USA DAS ERSCHEINT DEMNACHST

Titel === Genre  Hersteller  Release
ZULETZT ERSCHIENEN
Hydro Thunder Rennspiel Midway 8. Marz
Street Sk8er 2 Sportspiel Electronic Arts 15. Mérz
Extreme Hockey Rock Rink Eishockey Electronic Arts 22. Mérz
Army Men: World War Action 300 29. Mérz
APRIL
SW: Jedi Power Battles Action LucasArts 4, April
JoJo’s Bizarre Adventure Prigelspiel ~ Tommo 11. April
Digimon World Rollenspiel Bandai 21. April
MAI
Danger Girl - Action THQ 2. Mai
Mr. Driller Denkspiel Namco 3. Mai
Vagrant Story Action-Adventure Square/EA 14. Mai
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Brunswick Circuit Pro Bowling 2

Realistische Bowling-Sim fiir Anfénger und Profis

Brunswick Circuit Pro Bowling 2
bemiiht sich um gréRtmdgliche
Realitdtsnahe. Egal, ob es um die
Auswahl der Bowlingkugel, den
Zustand der Bahn, die Kleidung
Ihres Bowlers oder den richtigen
Spin beim Wurf geht, alles ist
dem realen Sport detailgetreu
nachempfunden. Haben Sie
Ihren Wunschbowler erstellt oder
aus einer Reihe vorgefertigter
Profis ausgewéhlt, geht es auf
die Bahn, wo es durch rechtzeiti-
gen Tastendruck die Stérke lhres
Wurfes und die Drehung der Ku-
gel zu bestimmen gilt. Anfénger
kénnen spezielle Modi anwéhlen
und sich in umfangreichen Tuto-
rials bequem in das Spiel einfin-
den. AuRerdem bietet das Spiel
einen sehr handlichen Modus, in

dem Profis Ihnen die
Test

schwierigsten Wirfe de-

monstrieren. Fortge- Wer in seiner Freizeit regelméRig drtliche Bowlingbahnen
schrittene kénnen im heimsucht, der mag an dieser ultrarealistischen Simula-
Karriere-Modus durch- tion seine helle Freude haben. Ansonsten schreckt das
starten, sich mit beliebig  trockene und abwechslungsarme Gameplay eher ab.
editierbaren Akteuren
durch Criginalschauplat-
ze der offiziellen PBA-
Turniere (Professional
Bowler Association)
bowlen und ihre Féhig-
keiten im Laufe der Kar-
riere steigern. Einmal
editierte Bowler und ge-
sammelte Erfolge lassen sich jederzeit abspeichemn. Sie kénnen auch ge-
geneinander antreten und sich mit bis zu acht Spielern unterhaltsame Wett-
bewerbe liefern. Fir Bowling-Fans ist THQs Kugelschieberei ein Pflichtkauf,
allen anderen wird der Spiglinhalt vermutlich zu trocken sein. (ah)

Inspector Gadget

SpaR mit der schusseligen Spiirnase

GE KUGEL Einen Adrenalin-

B RUHI

Schock verursacht Bowling nicht.

B COSMIC BOWL Beim Mitternachtsbow-
ling erwarten Sie bunte Farbspiele.

RGN Brunswick Circuit Pro Bowling 2
o Bowling

Hersteller §i;[1]
GRGEEES Erhaltlich

GRAFIK

SOUND SPASS

62%61% 584

Nachdem der etwas tollpatschige bionische

Inspektor Gadget schon die heimischen ]
Fernseher und die Kinoleinwand er- e A
obert hat, geht er nun bald auf der ' s
PlayStation auf Verbrecherjagd. Aus- ) IR

gestattet mit Sprungfeder-Beinen, \ ’| w
Hamme;hut,hﬁgllschuhen und ande- e ‘\ ¥ HUBSCHRAUBER-HUT
rem Hightech-Gerat, tritt er seinem d .
Widersacher Doctor Claw gegeniiber, Y, Lne\r'\;i?;igzllsa\;;‘;ir:t
um dessen neueste Erfindung unschéd- als Nichstes tappen?
lich zu machen, den MadKaktus. Glickli-
cherweise befinden sich Gadgets Nichte Penny und sein Hund Brain im-
mer in der Nahe, um dem Inspektor aus seinen diversen Miseren zu hel-
fen. Ubi Soft kiindigt den AgentenspaR fir Ende dieses Jahres an. (ah)

Tombi 2

Der Steinzeit-Punk
mit dem rosa Haar-
schopf ist zuriick

Reinrassige Jump&Run-
Spiele beehren die
PlayStation nicht
allzu héufig, so
dass die Aus-
sicht auf eine
Ruckkehr des T — o
putzigen Tombi | ‘ ' \
alle Fans des fi
Genres erfreuen wird. Dies-
mal ist dem armen Tropf sei-
ne gute Freundin abhanden
gekommen. Ihm bleibt also
nichts anderes Ubrig, als die
gute Stube zu verlassen. und
den tapferen Retter zu
mimen. Auf dem Weg
vermobeln Sie in be-
wahrter Manier knuffige
kleine Schweinchen, 16sen
Ratsel und streifen durch
kunterbunte Levels. Sony
lasst Tombi Ende Mai von
der Kette, dann finden wir
heraus, ob er sich in seinem
zweiten Abenteuer erneut
Spielerherzen erhipfen und
erlaufen kann. (ah)

N HAARIGE AN-
GELEGENHEIT
Den Knirps mit
der wilden Fri-
sur erwartet
ein neues

8 Jump&Run-
Abenteuer.

[ bt A
B RETTER IN DER NOT Tombi rettet hiip-
fend und laufend seine Freundin.

I KLIMMZUG Tombi ist nicht gerade groR, hat aber eine enorm groBe Klappe
und ist &uBerst putzig animiert. Auch seine Gegner sind sehr niedlich.

Ubi Soft wird
priahistorisch

Erinnern Sie sich an das
Dino-Fieber vor einigen
Jahren? Plnktlich zu Weih-
nachten durften die Sau-
rier erneut ihren Siegeszug 14
antreten, denn dann :
stirmt Disneys mit Span-
nung erwarteter Streifen Dinosaur in die européischen Kinos. Parallel zum
Film kiindigte Ubi Soft nun einige Spiele an, die zum Kinostart erscheinen
sollen. Erleben Sie die Abenteuer des sprechenden Sauriers Aladar, den
ein einzigartiges Schicksal erwartet. Die Entwickler versprechen eine de-
tailgetreue Umsetzung der im Film verwendeten Saurier. Wir warten ge-
spannt auf unsere Bescherung durch die Weihnachts-Dinos. (ah)
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Internet & Musik y

Im Anmarsch: Konkurrenz fir
die PlayStation 2

Sony legte mlt der PS2 einen Traumstart in Japan
hin. Microsoft und Nintendo wollen sich nun auch
ein Stiick vom Konsolenkuchen sichern.

Nachdem Sony mit der PlayStation die
Schlacht gegen Segas Saturn und das
Nintendo 64 klar flr sich entscheiden
konnte, wartet die Konsolenwelt nun ge-
spannt darauf, mit welcher Konkurrenz
die PlayStation 2 rechnen muss. Nach-
dem Segas Dreamcast weltweit hinter
den Erwartungen zuriickgeblieben ist
und die Firma an der Grenze zur Zah-
lungsunfahigkeit steht, wird derzeit ge-
munkelt, dass sich Microsoft Sega ein-
verleiben kénnte — und zwar als Spiele-
lieferant fur die erste eigene Konsole.
Wahrend der Game Developers Confe-
rence in San Jose hat Microsoft-Chef Bill Gates namlich erstmals vor Tau-
senden von Entwicklern Details zur Ende 2001 geplanten Konsole X-Box
bekannt gegeben. Dabei trumpft Microsoft zumindest auf dem Papier mit
technischen Daten auf, die die PlayStation 2 bei weitem in den Schatten
stellen. Das Gerat ist mit einem Pentium-Ill-Prozessor ausgestattet, der
mindestens mit 600 MHz getaktet sein wird. Der Grafik-Chip, der in Zusam-
menarbeit mit Nvidia konzipiert wurde, ist mit 300 MHz getaktet. Die X-Box
wird mit einer acht Gigabyte groRen Festplatte ausgestattet sein. Ein Mo-

Hl DIE X-BOX KOMMT Bill Gates
hdchstpersdnlich stelite die
erste Microsoft-Konsole vor.

dem wird zwar nicht mitgeliefert, dirfte aber als Zubehor erhéltlich sein. Zu-

dem verfligt die X-Box Uber 64 Megabyte Hauptspeicher - die PlayStation 2
hat dagegen ,nur” 38 Megabyte. ,Eine Microsoft-Konsole ist wirklich eine

Herausforderung flir uns"”, meinte Microsoft-Chef Bill Gates. Nintendos Dol-

phin wird in Europa und USA ebenfalls definitiv nicht mehr in diesem Jahr
erscheinen. , Eine Verdffentlichung des Project Dolphin im Jahr 2001 steht

Where Did It All Go Wrong”
Gesamtspielzeit: 4/:55 Minuten, 10 Songs
Urteil: <GoRidi ?

A.nsupieliibp:. ,;Litt]é James”,

PLAYs w2
Crieriil

2000 - Year Of The Dragon

Wer baslang nichts mit den Songs von DeLrIsch’ i
Name No Numbeﬁ und Tme Is {]n Mv Side war echte Chartbreake: doch selbst Mo

Ansp:eitlpp Tme Is On IViv Side No Face No Name No Numher
Gesamtspielzeit: 72:13 Minuten, 18 Songs

Urteil: ¢ZGril  ¢Gowendl  Croheriil

- Anspielt.ipp: ,S8X Camml"'.

7 . Gesamtspielzeit: 46:43 Minuten, 12 Songs (plus Video)

; trimmte S“ongs W
dem falkmg Fans duziten sichan der afg emtnmgen Dlsa:o Stampfer/Befladen Mlxtur storen; o

Ansplelupp Aquanus

nicht nur in

Ubereinstimmung
mit der normalen Le-
bensspanne unserer
Heimkonsolen, son-
dern hat zwei wichtige
Vorteile", sagt Peter
Main, Executive Vice
President of Sales and
Marketing bei Ninten-
do of America. ,Ers-
tens kénnen die Millio-
nen von Menschen,
die derzeit ein Nintendo 64 besitzen, ihr Spiele-Budget weiterhin, ohne
sich ein neues System kaufen zu miissen, in das beste Sortiment neuer
Titel investieren, das wir je hatten. Zweitens bedeutet der neue Verdf-
fentlichungszeitpunkt flr Dolphin, dass wir im kommenden Jahr genre-
Ubergreifend mit einem Portfolio an Spielen auf den Markt kommen wer-
den, das kein anderes Unternehmen bieten kann”, so Main weiter. Nach-
dem Sony mit seiner PlayStation 2 bereits Ende 2000 weltweit in den
Haushalten vertreten sein wird, bleibt die Sony-Maschine bis zum Er-
scheinen der Konkurrenz definitiv erste Wahl!

Hacker stahlen P$2-Kundendaten

Der E-Commerce-Albtraum wurde wahr!

0 X-ZELLENT Unter diesem Tuch versteckt sich
lediglich ein Geh&use in X-Form. Weitere Aufnah-
men waren dennoch nicht gestattet.

In der ersten Méarzwoche sind offenbar Hacker in die Kundendaten-
banken der playstation.com-Website eingedrungen. Sony geht zwar
davon aus, dass die Hacker lediglich Zugriff auf die Namen und
Adressen gehabt haben, dennoch ist inzwischen sicher, dass eine un-
bestimmte Menge an persdnlichen Daten gestohlen wurde. Alle Kun-
den, die betroffen sein kénnten, wurden umge-
hend benachrichtigt. Der Zugriff wurde von
der Firma IBM, die das Serverma-
nagement tbernimmt, noch
wahrend des Vorgangs festge-
stellt. Das Unternehmen hat sofort
eine auf Hacker spezialisierte Secu- TR AT

rity-Firma mit der Fahndung nach R SR TN Ly [T U AT
den Tatern beauftragt.

sammen, dann drangen Hacker ein!

Willst du UMich”

Urteil: Giiniil (zc"‘.é{ii';'l (xc';‘.'}iii'l

AQUA
e ur Aquarlus
k. f e irbie € ”?Iandete das skandmav:sche Guartett vor zwei Jahren
ginen' ungiaubhchen En‘olg mitdem neuen Album Aquanus schlxeﬁt
ie kel eswegs nur auf Happy Pop abonnierte Gruppe | nahtii}s daran an. Auf frohlich ge-
- Cartaon Heroes” oder  Bumble Bees” wechse!n sich mit Balladen wie
Aquanus ader v Geud Guys ah Eln vor Anfang bzs En' werragendes Merstenverk '

Good Guys
Gesamtspielzeit: 46:44 Minuten, 12 Songs
Urteil: Gladil  ¢xianil GOuHT  Goiai

fe

5x PSZ = Spitzenklasse! 4x PSZ = Gelungen 3x PSZ = Fir Fans 2x PSZ = Schwach 1x PSZ = Katastrophe



“Der D2-Traumpaar-Effekt: Dieses Han ?ibi‘s um sy reiinsﬁgen
| Preis, weil es ausschlieBlich mit dieser D2-CallVo-Karte funktionier!.
 Damit Du das Paar trennen kannst, einfach DM 200.- 2ahlen ader
| 24 Monate warten. Dann kann dein Handy auch mit anderen Karten
| fremdgehen.

| **Ab dem 01.04.2000 kinnen Sie aus dem D2-Netz ins deutsche Fest-

nefz sowie zur Lieblings-Rufnummer mit D2-BestFriend am Wachenende
| Gespriiche fir 15 PF/min fihren. Bei Gesprachen ither 10 sec errechnet
| sich hieraus ein Preis von mindestens 2.5 Pf/10 sec (z. Z1. nach 3P/ '8
540;?’- Halbe ?fennigbeér&ige werden kaufminnisch gerundet. Sonder- |}
| und Serv sind ausg

D2-CallYa-Card +

Philips Savvy*

» Stand-by-Betrieh: 130-250 Std.
® Sprechzeit 2-4 Std.

® 140 g leicht

» Versenden von Emotion-lcons
® Biorythmus-Kalender fiir jeden Tag

600mal in Deutschland, 3000mal in Europa.
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D2-CallYa-Card +

Sagem MC 939*
* Stand-by-Betrieb: o 79] Eleichl

120-160 Std. * Dualband
o Sprechzeit 1,8-3,5 Std. ® Vibrationsalarm
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D2-CallYa -

die wiederauf-
ladbare Rarte:

o ohne Grundgebiihr
© keine Mindestlaufzeit

o ginfach aufladen v.
abtelefonieren
= ® gin Johr direkt erreichbar —
mm O auch ohne Guthaben s

k. DI 50.- Startguthaben
4 b DM 99.50

it Handy schon @
Tt ng\?t sjm 25.Sjgriguthaben
' - -

| e superginstige Gespriiche

© Kurzmitteilungen versenden

. D2-CallYa |
[ !

B
o

2u einer Lieblings-Rufnummer

und empfangen

] v

chhl‘lger Hinweis: oua zentralen Einkaut und rationelle Lagerhaltung sorgen wir fir gtinstige Preise. Sollte ein Gerit nicht verfiighar sein, beschatfen wir es Ihnen kurafritig.



UL G Vanishing Point

¥ LUFTIKUS Mit Vanishing Point lésst Acclaim nicht nur Ballons, sondern B AUFGESCHAUKELT Die Rennstrecken beinhalten viele Stellen, an denen |hr

auch die Anspriiche an Zeichnungstiefe und Fahrphysik steigen. ' Fahrzeug die Bodenhaftung verliert und Sie sauber landen miissen.

VANISHING POINT

llﬁenre: Rennspiel | Spieler: 1-2 | Hersteller: Acclaim I Internet: www.acclaim.de

Im Mai tritt Acclaim mit fim Rahmen eines Redaktionshesuchs dem Kurs unterwegs sind, von denen bis zu

. - - Eflhrte Acclaims PR-Manager Ingo Pfeil der acht gleichzeitig in Ihr Blickfeld geraten
Vanls'““g Po"‘t das PZ-Redaktion das spannende Rennspiel vor. kénnen. Daneben dirfen Sie sich auch bei

Gaspedal durch! Das Nach einer grandiosen Intro-Sequenz, die den Einzelrennen, dem wie einer

= Sie sich mehr als einmal ansehen werden, Flhrerscheinprifung gestalteten Stunt-
EPUIen_te ReHHSPlel 50" stehen lhnen diverse Spielmodi zur Driver-Modus (siehe Extrakasten) und
Ubel‘ ein attl‘aktlves Auswahl. Herzstlck ist der

Gameplay, einen leckeren [ oce oo
Fuhrpark und lang- Fahrzeuge
motivierende Spielmodi  *“

verfiigen. Wir sammelten .
fiir Sie erste

Eindriicke. -

)
P




diversen Mehrspielermodi ins Lenkrad
verkrallen. Bevor Sie jedoch mit
quietschenden Reifen Uber den Asphalt
schlittern, sehen Sie sich erst einmal an
der detaillierten Darstellung der 32
Fahrzeuge satt, die in der Garage auf einen
geulbten Fahrer warten. In der Palette der
verfugbaren Modelle finden sich unter
anderem Mittelklasse- und Rennwagen
der Hersteller Ford, Audi, Jaguar und Lotus.
Je nach Platzierung und Bestzeit bei den
Rennen werden Sie mit Punkten belohnt,
die Sie spater im Tune-Up-Shop gegen
bessere StoRdampfer, Spoiler oder einen
speziellen Radsturz eintauschen kénnen.
Diese Funkion und freispielbare Extras
sollten zu einer gehdrigen Extraportion
SpielspaR beitragen.

Aus dem Wegl
Auf den aéﬁi_'liinzelspieler-ﬁund- '
kursen, die auch in entgegenge-
T _ setzter Richtung
befahren

kénnen,
herrscht bei den
Turnieren Hochbetrieb. Zum
einen sind 39 giftige Computerraser
unterwegs, die mit Ihnen um die Spitzenposi-
tion ringen. Zum anderen befinden sich noch
40 am StralRenrennen unbeteiligte Autos auf
der Strecke, die lhnen das Gefiihl vermitteln,
durch richtigen Verkehr zu hetzen. So
mussen Sie lhren Renner, den Sie aus drei
Perspektiven betrachten konnen, beispiels-

B UNTER DAMPF Wenn Sie auf diesen landlichen Rundkurs starten, sehen Sie
einen Zug in entgegengesetzter Richtung an sich vorbeiziehen,

weise um Tanklastzlige, Familienkutschen
oder Sonntagsfahrer herumlenken. Eine
raffinierte Kinstliche Intelligenz soll fir je-
den dieser normalen Verkehrsteilnehmer
ein gesondertes Fahrverhalten simulieren.
Das bedeutet, dass Sie nie wissen, was
fur ein Verkehrsteilnehmer mit welcher
Geschwindigkeit Sie hinter der nachsten
Kurve erwartet. Wer
allerdings nur gegen
das Feld der Konkur-
renten antreten
mdchte, hat dazu im
Rally-Modus Gele-
genheit, an dem

die ,rollenden Hin-
dernisse"” nicht teil-
nehmen. Vier Kurse
sind eigens flr Mul-
tiplayer-Duelle via

Zweispieler-Split-Screen vorbehalten.
Darliber hinaus wird es noch einen speziellen
Acht-Spieler-Cup geben, bei dem die Teil-

Waunder also, dass auch bei Vanishing Point diverse , Filhrerscheinpriifungen” auf Sie warten. Und wenn man
bedenkt, dass Sie sich im Turnier-Modus teils durch dicken Verkehr schlangeln miissen und bei Vollgasfahrten
liber Kuppen regelrecht abheben, dann hat der so genannte Stunt-Driver-Madus auch seine volle Berechtigung.
In diesem miissen Sie mit einem vorgegebenen Wagen unterschiedliche Priifungen meistern. Hier lernen Sie
neben dem gefiihlvollen Driften auch das Flugverhalten der Autos kennen. Je nachdem, mit welcher
Geschwindigkeit und in welchem Winke! Sie iiber eine Rampe flitzen, kommt es zu einer sauberen Landung
oder zu mehrfachen Uberschiagen. Ob Sie einen Test beherrschen und den nichsten in Angriff nehmen diirfen,
errechnet sich aus der von Ihnen benétigten Zeit und lhrer Performance.

¥ SCHIKANE? Hier miissen Sie in mehreren
Schikanen |hre Kurventauglichkeit beweisen.

B DISNEYLAND? Auf einigen Pisten versiiBen lhnen viele, bunte Land-
schaftsmerkmale wie dieser mehrstickige Turm den rasanten Run.

, Vanishing
Point fliegt
und schleudert
dem Play-Zone-
Hit entgegen!”

STAGE SAT®
ﬂ"{?"ﬂ.‘f
VERALL

nehmer jeweils zu zweit nacheinander ihre
Runden drehen.

Abgefahren und abgehoben
Die auf diesen Seiten gezeigter-l“Bi'I-d-er_
machen deutlich, dass die Entwickler von
Vanishing Point bei der Grafik in die Vollen
gegangen sind. Obwohl die Zeichnungstiefe
enorm ist und die
Fahrzeuge wunder-
bar aussehen, hat
Clockwork Games
die Strecken noch
mit einer Uppigen
Randbebauung,
auffalligen Land-
schaftsmerkmalen
und tollen Hinter-
grundanimationen
versehen. So be-
merken Sie bei lhrer Jagd Gber Briicken,
durch Tunnel und Uber lang gezogene Gera-
den zum Beispiel Wasserfélle, Ziige oder ein

H RIESENSATZ! Der Sprung iiber die Rampe zéhit
nur, wenn Sie eine Mindestweite iiberschreiten.

UL U Vanishing Point




UL I Vanishing Point

[ EXPLOSIVER START Im dramatischen Intro wird
ein Mini noch um einiges kleiner gemacht.

W FESTHALTEN! Acclaims PR Manager Ingo Pfeil,
29, présentierte Vanishing Point in der Redaktion.

[ QUERGESTELLT Wenn Sie zu viel Gas geben, schlingert Ihr Gefdhrt mit qual-
menden Reifen Giber den Asphalt und lasst reichlich Gummi auf der Piste .

B KEINE DURCHHANGER Vanishing Point bietet eine groBe Fahrbahnbreite. Zudem gibt es eine Vielzahl

Flugzeug im Sinkflug. Doch sollten Sie sich

davon nicht ablenken lassen: Zum einen variiert
die Fahrbahnbeschaffenheit je nachdem, ob Sie

an der Riviera
durch Stadte und
Hafenanlagen
bligeln oder ob
Sie auf ver-
schneiten
Gebirgspassen
um die Kontrolle
Uber Ihr Gefahrt
ringen. Zum an-
deren verlangt die
ausgefeilte Fahrphysik, die flr jedes Fahrzeug
aus insgesamt 154 Variablen errechnet wird
und Uberschlége, das Fahren auf zwei Reifen
sowie waghalsige Drifts ermoglicht, lhre volle
Konzentration. Sichtbare Schaden an den lizen-
zierten Autos wird es jedoch nicht geben.

Rundum-Paket
Neben der prachtigen Grafik, hohem
Verkehrsaufkommen und vielen Spezialeffek-
ten — vom Funkenflug bis hin zu Bremsspuren

— hat Vanishing Point dank der actionorien-

von Briickenvarianten, die teils an aus der Ridge-Racer-Serie bekannte Konstruktionen erinnern.

,Die nachste
Herausforderung
fiir Top Piloten
heifdt Vanishing
Point!“

# DICKE DINGER In einigen Spielmodi sind Sie auch mit Vans unterwegs, mit
denen Sie durch lang gezogene, atmosphérisch beleuchtete Tunnel heizen.

tierten Steuerung vor allem ein faszinieren-
des Spielgeflihl zu bieten. Sie gleiten — auf
Wounsch auch voll analog - Uber die abwechs-
lungsreichen Kurse,
dréngeln sich an ganzen
Fahrzeug-Pulks vorbei
und kleben den aggressi-
ven Rennteilnehmern so
lange an der Stofstange,
bis sich die passende
Gelegenheit zum Uber-
holen bietet. Daher wer-
den Rennspielfans diese
wunderbar funktionieren-
de Mischung aus Gran Turismo und Ridge
Racer in keinem Fall umkurven kénnen!
Florian Brich

Mit Vanishing Point halt Acclaim einen echten
Trumpf in der Hand. Das Team von Clockwork Games |
hat ein flottes Rennspiel mit detaillierten Strecken,
hervorragenden Fahrzeugmodellen und einem
actionorientierten Gameplay zusammengestellt, das
wie eine Rakete in die oberen Regionen des Genres
zischen kann. Allerdings waren in der uns gezeigten
Version weder die Konkurrenten noch der Verkehr
enthalten, so dass derzeit weder Aussagen tiber die
Kiinstliche Intelligenz der Computerfahrer noch iiber
die Stabilitat der Grafik-Engine unter Vollbelastung
getroffen werden kénnen. Dennoch ist der erste
Eindruck mehr als verheifungsvoll.

2108 Rennspiel
__ Spieler §E8

| Save Game Q]

Analog/Dual Shock BEVE]

[R[EN 8+4 Strecken, 16+16 Fahrzeuge
[JT3E) ca DM 89,

LEHSEIEE Acelaim

AIIETEE Clockwork Games

Nicht bekannt
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1 EINBLICK Durch die transparenten Scheiben
kénnen Sie ins Innere des Wagens sehen.

Ein neues Need For Speed
mit Porsche-Lizenz von
den Entwicklern von V-
Rally 2 - was auf dem
Papier wie ein lupenreiner
Hitanwarter aussieht,
erwies sich in unserem
Vorabtest leider als eine
mittlere Enttduschung.

Erstaunlicherweise setzt Electronic Arts
nach dem vierten Teil der Need For
Speed-Serie nicht auf einen direkten
Nachfolger. Der neueste Teil wurde von
den franzosischen Eden Studios program-
miert, die letztes Jahr mit dem technisch
beeindruckenden V-Rally 2 fiir Furore
gesorgt hatten. Auch das Konzept wurde
etwas gedndert — statt des fast schon
obligatorischen Fuhrparks mit einer grofen
Auswahl von Traumwagen diverser Her-
steller konzentrierte man sich diesmal
ausschliellich auf Modelle von Porsche.
Der Masse schadet die Aktion jedenfalls

H LOSGEBRUMMT! Sie diirfen mit
zahlreichen Varianten des beliebten
Sportwagens iiber die Piste diisen.

0 KEIN HELM? Im Demomodus sind die Fahrer in
den Autos besonders gut zu erkennen.

0 KEINE ANGST VORM TUV Dieser Wagen muss im
néchsten Rennen keine Nachteile befiirchten.

NEED FOR SPEED:

PORSCHE

‘ I Genre: Rennspiel I Spieler: 1-4 | Hersteller: Electronic Arts § Internet: www.needforspeed.com

nicht, satte 50 Autos packten die Ent-
wickler insgesamt ins Spiel — so hat man
Zugriff auf Fahrzeuge aus Uber 50 Jahren
Firmengeschichte!

Von 1948 bis 2000 — der
Evolution-Modus

Eines der wichtigsten Features fir Einzel-
spieler wird der neue Evolution-Modus
werden. Hierbei fangen Sie in den
Anfangsjahren von Porsche als Rennfahrer
an und erspielen sich durch Siege bei
diversen Rennen und Turnieren immer
starkere Wagen. Mit entsprechenden

Erfolgen bekommen Sie irgendwann
Zugang zur ndchsten Ara, bei der ent-
sprechend neuere Fahrzeuge an den Start
gehen. Erstaunlicherweise bietet Need For
Speed: Porsche sogar ein Feature, bei dem
die meisten anderen Lizenz-Rennspiele
passen missen: die Fahrzeuge tragen bei
Unfallen sichtbare Schaden davon. Im
Evolution-Modus wird daher anfangs ein
grofder Teil lhrer Preisgelder fir die Re-
paratur lhres Autos draufgehen, damit Sie
mit den Computergegnern mithalten
kénnen.

Testfahrer gesucht!

Der zweite wichtige Solospieler-Modus wird
der Testfahrer-Modus sein, bei dem Sie
ahnlich wie bei den Lizenzprifungen von
Gran Turismo diverse Aufgaben zu erflillen
haben. Leider war dieser Spielmodus bei

POSITION EZEIT

CEATRC K]

H LINKS ODER RECHTS? Bei den 90-Grad-Kurven
kdnnen Sie die Fahrtrichtung meist nur erahnen.



l CAPTURE THE FLAG Die NFS-Symbole ersetzen
in diesem Spielmodus die Flaggen.

unserer Vorabfassung noch nicht funktions-
fahig. In den zahlreichen zusatzlichen Spiel-
modi fiir den schnellen RennspaR zwi-
schendurch konnten die insgesamt sechs
Areale des Spiels ansonsten schon befahren
werden. Abgesehen von einer normalen
Rennstrecke bietet Need For Speed:
Porsche funf Landerkurse, die non-linear

,Der neueste Teil
der beliebten
Serie enttauscht
bisher durch
zahlreiche
technische
Schwiachen.”

verlaufen und je nach Spielmodus frei be-
fahrbar sind — fiir Rennen wird stets ein Teil
der Strecke abgesperrt. Hier liegt auch einer
der gréfiten Nervfaktoren des Spiels: die
daraus resultierenden 90-Grad-Kurven sind
ohne Streckenkenntnis kaum zu meistern;
beim Herankommen erkennen Sie erst viel
zu spét, in welche Richtung die festgelegte
Strecke abzweigt und knallen oft in die
Absperrung. Im Splitscreen-Modus kénnen
bis zu vier menschliche Spieler dabei aber
auch im Verfolgungs- oder einem genre-
untypischen Capture-The-Flag-Modus tber
die Pisten heizen. '

0 VIELFALT IST TRUMPF Der Japan-Kurs bietet
Wald-, Vorort- und GroBstadt-Abschnitte.

1 EINZIGE AUSNAHME Im Gegensatz zu den
anderen Kursen ist dieser linear aufgebaut.

Info MULT!PI.AYER FUR MASOCHISTEN ,_

0 VIER-SPIELER-QUAL Der vierfache Splitscreen
lduft bisher nur sehr langsam und fehlerhaft.

e A g s g e

Bisher leider eine Enttduschung
Ganz egal, ob man das Spiel mit seinem
Vorganger, dem letzten Eden-Studios-
Rennspiel V-Rally Z oder aktuellen Knallern
wie Vanishing Point vergleicht — technisch
enttduscht Need For Speed: Porsche. Die
mit Gran Turismo-artigen Spiegeleffekten
Uberzogenen Autos, in deren Innerem Sie
sogar die Fahrer sehen kénnen, sind neben
den von V-Rally 2 Gbernommenen Staub-
wolken der einzige Glanzpunkt. Die an sich
noch recht hibschen Strecken sind von
unschonen Pop-Ups

POSITION

2,

EEIT
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0 ZU TIEF GELEGT Die im Rennen ebenfalls wihlbare Ego-Perspektive ist
kaum verniinftig spielbar, da Kurven erst viel zu spét erkannt werden.

sowie Grafikblitzern
und wegploppenden
Polygonen geplagt.
Leider kénnen Sie
scharfe Kurven auf-
grund der niedrigen
Perspektive oft erst
spat erkennen (die
Ego-Perspektive ist
dadurch fast véllig
unbrauchbar!). Auch
die Kollisionsabfrage
wirkt derzeit noch
sehr unfertig, so
kénnen Sie problem-
los durch Strafzen-
laternen fahren.
Normalerweise ware
es vielleicht unfair,

RUNDE

H ZWEI-SPIELER-BLINDFLUG Aufgrund der
verkiirzten Sichtweite leidet der SpielspaB.

Einer der nervigsten Punkte bei Need For Speed: Porsche sind die knallharten, durch Absperrungen bedingten 90-
Grad-Kurven. Was schon im Einzelspieler-Modus oft fur Unfélle sorgt, wird im Splitscreen-Modus aufgrund noch
geringerer Sichtweite endgiiltig zum Blindflug. Unbeabsichtigt fir Stimmung sorgte bei uns der an sich gut gemeinte |
drei-, bzw. vierfache Splitscreen-Modus — dieser ist derzeit noch dermaRen langsam und unausgegoren, daR er in
der Redaktion umgehend Trash-Kultstatus erreichte und durch seinen ganz speziellen Reiz problemlos vier Spieler an
die PlayStation lockte. Soliten die Entwickler daran nicht mehr viel &ndern, wére es vielleicht cleverer, dieses Feature
aus der Endvers:on zu streichen — die Vollpreis-Kunden durﬁen die Sache nicht so locker sehen wie wir.

POSITION

ein unfertiges Spiel dermalRen zu kritisie-
ren, doch gibt uns derzeit der nicht mehr
weit entfernte Releasetermin Grund zur
Sorge — warten Sie also im Zweifelsfall
unseren Test ab, bevor Sie blind zugreifen
und sich nachher iber die mangelnde
Produktqualitdt schwarz argern!

Michael Pruchnicki

Trotz zahlreicher interessanter Spielmodi macht der
neueste Ableger der Need For Speed-Serie derzeit
aufgrund zahlreicher technischer Méngel einen
erschreckend schwachen Eindruck — bleibt nur zu
hoffen, daR sich bis zur Endversion noch einiges tut!

Need For Speed: Porsche
Rennspiel
1-4 (Multitap)
Variabel
Save Game [
Analog/Dual Shock @EV/E]
RN 5 Lander + 1 Einzelstrecke
ca. DM 90,-
LESCIES Electronic Arts
SIS {Id Eden Studios
[IB\@IEIIELER Nicht bekannt
EENDUTHIETIE N Deutsch/deutsch
LEICEREN 13. April

EINSCHATZUNG
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GALERI

0 BOSER BLICK Unter
Drogen gesetzt, ver-
folgt, beschossen
und seiner Eltern be-
raubt — der Teena-
ger Rion hat keine
leichte Jugend und
ist entsprechend
schlechter Laune.

LGGnra. Action-Adventure | Spieler: 1 | Hersteller: Crave ll Internet: www.crave.de

Craves Sci-Fi-Thriller ist
im wahrsten Sinne des
Wortes ein Spiel mit Hirn.
Statt Waffengewalt set-
zen Sie hier ausschlieR-
lich auf mentale Krafte.
Freuen Sie sich auf ein
Action-Adventure, in dem
Blicke toten konnen.

Die Hintergrundgeschichte ist schnell er-
zahlt und aus unzéhligen anderen Sci-Fi-
Szenarios bestens bekannt. Man schreibt das
Jahr 2550, die Welt wird von Computern be-
herrscht. In einem groRen Laborkomplex fin-
den dubiose Experimente an Menschen statt.
Einige der Wissenschaftler verfolgen dabei
durchaus ehrenhafte Ziele, wahrend andere
die bestehende Forschung missbrauchen, um
Kreaturen mit hohem destruktiven Potenzial
zu schaffen. Die Story, die sich im Laufe des
Spiels entwickelt, strotzt glicklicherweise vor
Einfallsreichtum und kann sich schnell von der
doch recht stereotypen Ausgangssituation 16-

H HOME SWEET HOME In seinem Elternhaus geht Rion auf die Suche nach sei-
ner Vergangenheit — und muss dabei eine Menge Hindernisse iiberwinden.

H ANFEUERUNG Im Zweifelsfall wird nicht lange
gefackelt —im wahrsten Sinne des Wortes.

¥ STREITFALL Rions Vorstellung einer Jugend un-
terscheidet sich von der des Chefarztes Dr. Lem.

I AUGE IN AUGE Mit dem Herrn auf dem Gemitde
hat Rion einige Rechnungen zu begleichen.

sen. Mehr sei zum Plot an dieser Stelle je-
doch nicht verraten, da Sie zu Beginn des
Spiels zunachst einmal gar nichts (ber die Er-
eignisse in der Welt des Jahres 2550 wissen.

AuBer Kontrolle

In der Rolle des Teenagers Rion erwachen Sie
festgeschnallt auf einem Behandlungstisch in
einem Labor, nachdem lhnen gerade jemand
eine hohe Dosis irgendwelcher Drogen in-
jiziert hat. Schnell stellen Sie fest, dass Sie
ber seltsame Krafte verflgen, mit deren Hil-
fe Sie sich der Fesseln entledigen. Leider
fehlt Ihnen jegliche Erinnerung daran, wer Sie

B TELEKINESE Durch Einsatz von ,Nalcon” kann Rion Schockwellen einsetzen
und seine Gegner damit elegant auBer Gefecht setzen.



H VENUS VON MILO? Die bizarren Hintergriinde
sorgen fiir sterile Sci-Fi-Atmosphére.

» Technisch durch-
schnittlich, erweist
sich Galerians als
spielerische Glanz-
leistung mit enor-
mem Umfang.”

sind und warum Sie sich in diesem Labor
befinden. Zu allem Uberfluss erklingt in”
regelmatigen Abstanden die Stimme eines
Médchens in Ihrem Kopf, das Sie verzweifelt
um Hilfe bittet. Da Sie wenig Lust versplren,
weiterhin als Versuchskaninchen herzuhalten,
knacken Sie kurz entschlossen die Tiir zum
Labor und machen sich auf die Suche nach
Ihrer Vergangenheit.

Resident Evil ldsst griiBen

Wer schon einmal einen Teil der berlihmten
Horror-Serie gespielt hat, wird sich leicht in
die Steuerung einfinden. Sie dirigieren Rion
mittels Analogstick durch vorgerenderte Hin-
tergrinde, wobei sich die Kameraperspek-
tive lhrem Standort automatisch anpasst.
Durch Knopfdruck lassen sich Objekte ein-
sammeln und manipulieren. Technisch stellt
die grafische Darstellung sicherlich keine
Revolution dar, besonders die Figuren wirken
etwas lieblos. Dafiir entschadigen aber die
stimmungsvollen, dister-sterilen Hinter-
grinde und massive 70 Minuten technisch
erstklassiger Zwischensequenzen. Viele
dieser Szenen laufen ab, wenn Sie ein Ob-
jekt mit Hilfe Ihrer mentalen Krafte ,,scan-
nen”. Diese Fahigkeit bildet die wohl groite
spielerische Neuerung in Galerians, ist die
Grundlage vieler Ratsel im Spiel und sorgt
fur dichte Atmosphére.

B UBEL MUTIERT Einige Experimente im Labor gin-
gen scheinbar gehérig daneben.

Info HELLES KOPFCHEN | b [ ]

Neben seinem destruktiven mentalen Potenzial verfiigt Rion auch iiber duBerst konstruktive Krafte. Fine seiner wichtigs-
ten Fahigkeiten ist das so genannte Scannen. Durch Driicken des Kreis-Knopfes kiinnen Sie ein beliebiges Objekt psy-
chisch ,ertasten”. Einige Gegenstande rufen auf diese Weise Erinnerungen in Rion hervor oder geben Aufschluss ilber
Aktionen, die es in der Zukunft durchzufiibren gilt. Sie erfahren auf diese Weise viel iiber die Hintergrundgeschichte und
erhalten zudem oft Hinweise, wo sich Gegenstande verbergen, die Sie an bestimmten Orten einsetzen kinnen.

—

Angespielt JEIHELN

H SECHSTER SINN Durch Berilhrung von Gegen- H FLASHBACK Rion erféhrt durch Scannen, was
sténden kann Rion sie mental ertasten. man so alles mit ihm angestelit hat.

B HELLSEHER Oft erhalten Sie Hinweise auf den H BESSERE TAGE Der Spielplatz ruft Erinnerun-
Ort, an dem Sie ein Objekt einsetzen miissen. gen an eine gliickliche Kindheit hervor,

' Besonderheiten:
¢ Wurde immer wieder ins Irrenhaus gesteckt
¢ aber wieder entlassen, da es keine si
: Zeichen seines Irrsinns gab. Sehr he
und stabil in ungewdhnlicher Umgebung.

! Besondere Fdhigkeiten:
a/ Tornado
i b/ Jo Jo
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Info SCHLIMMER KATER ‘

Der Einsatz von Drogen will wohl tiberlegt sein. Rion
l4uft sténdig Gefahr, einer Uberdosis zu erliegen. Wird
sein Suchtpotenzial zu groR, erleidet er einen Zusam-
menbruch. Als Folge dieser Erfahrung schieicht er kopf-
schmerzgeplagt durch die Gegend, verliert sténdig
Lebensenergie und stirbt, wenn Sie nicht durch Ver-
abreichen der Droge ,,Delmetor” wieder fiir einen
klaren Kopf sorgen. Der Entzugseffekt l4sst sich jedoch
auch als effiziente Waffe einsetzen, da die meisten
Menschen in Rions Umgebung dem psychischen Druck
nicht standhalten kénnen und ihnen ihr Gehirn auf recht
spektakuldre Weise den Dienst versagt.

R imt.n

B ENTZUG Bei zu hohem Drogenkonsum bren-
nen Rion alle Sicherungen durch.

B KOLLEKTIVER KOPFSCHMERZ Rions néhere

 MIGRANE Schaffen Sie nicht schnell Abhilfe
durch ein Gegenmittel, erliegt Rion dem Entzug.

H GEISTERHAUS Das Haus seiner Eltern ldst in Rion zahlreiche Erinnerungen an seine Kindheit aus. Wir

§ BILLARD UM HALB ZEHN Rions Eiternhaus birgt einige diistere Geheimnisse. Auf dem Pool-Tisch fehlen

zwei Kugeln. Wo sind sie und was passiert, wenn Sie das Set vervollstindigen?

Kopflastige Kémpfe

Die Vorstellung eines auRer Kontrolle gerate-
nen und ziemlich missmutigen Teenagers

mit gewaltigen mentalen Kraften, der unge-
hemmt durch Labors lauft und in Geheim-
dokumenten wihlt, ist den verantwortlichen
Wissenschaftlern hochst zuwider. So verwun-
dert es nicht, dass eine Armee von Weilkit-
teln und Sicherheitsbeamten alles daran setzt,
Rion entweder zurlick in den Hochsicherheits-
trakt oder direkt ins Jenseits zu beférdern.
Doch der junge Mann weiR sich zu wehren.
Zu Beginn des Spiels stehen Ihnen zwei For-
men mentaler Angriffe zur Verfligung. Mithilfe
der Droge ,,Nalcon" senden Sie Schock-
wellen aus, wahrend die Substanz ,Red” eine
spontane Entziindung lhrer Kontrahenten be-
wirkt. Im spateren Verlauf des Spiels gesellt
sich noch ,,D-Felon” hinzu, mit dessen Hilfe
Sie lhre Feinde unsanft anheben und noch un-
sanfter wieder auf den Boden beférdern kén-
nen. Der kontinuierliche Einsatz dieser An-
griffe erfordert allerdings die standige Zufuhr

erinnern uns bei einer solchen Villa eher an den Klassiker Alone in the Dark.

der jeweils eingesetzten Droge. Ampullen mit
den lebensnotwendigen Substanzen lassen
sich gllicklicherweise vielerorts einsammeln
und Rion mittels Hochdruckspritze in den Hals
injizieren. Sie sollten aber bei dauerhaftem
Drogeneinsatz lhr Suchtpotenzial im Auge be-
halten, das in Form eines Balkens angezeigt
wird. Flllt sich der Balken, so flhrt dies zu
Nebenerscheinungen, die sich dulerst
schmerzhaft auf Rion und noch viel schmerz-
hafter auf seine Umwelt auswirken. Das inno-
vative Kampfsystem, die packende Atmo-
sphére und die spannende Story konnten uns
beim ausflhrlichen Vorabtest restlos Uberzeu-
gen. Zweifellos erwartet uns mit Galerians ein
Knller, der allerdings explizite Gewaltdarstel-
lungen enthélt. Es bleibt zu hoffen, dass die
zweifelsohne erfolgende Entschéarfung der
deutschen Version nicht auf Kosten der
dasteren Atmosphére geht.

André Horn

Galerians ist zwar kein technischer, aber zweifellos
ein spielerischer Hochkarater. Wir warten gespannt
auf drei CDs voll diisterer Sci-Fi-Spannung und Psy-
cho-Horror.

LI} Galerians
L)
Action-Adventure

Schwierigkeitsgrad )18
Save Game [F]
LUEIRIDITEIRY Y Ja/ja
[EIEIEN 4 Abschnitte
G DM 99,95
LERGIEE Crave
Entwickler FitIT]
I @TEU Nicht bekannt
RN TR Deutsch
GEACELCE Mai/Juni

EINSCHATZUNG
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I WUT IM BAUCH
Hauptfigur Wallace
will Rache an sei-
nem Peiniger Adam
Crowley nehmen.

42

H EINZIGARTIGER HELD Wallace hebt sich optisch
deutlich von den iiblichen Weltenrettern ab.

NIGHTMARE
REATURES I

| I Genre: Action I Spieler: 1 I Hersteller: Konami I Internet: www.nightmarecreatures.com

Jede Menge Zombies und Gewalt sind nachweis-
lich gute Verkaufsargumente fiir Videospiele -
wiirde es ausschlieBlich danach gehen, miisste
Nightmare Creatures Il wohl eines der erfolg-
reichsten Spiele iiberhaupt werden!

ei den meisten Nachfolgern gibt es ein

Wiedersehen mit dem Helden des Vor-
géngers — bei Nightmare Creatures Il dage-
gen kehrt nur der Bdsewicht zurlick! Der
brillante Wissenschaftler und Hobby-
Schwarzmagier Adam Crowley hat sich von
seiner Niederlage im ersten Teil erholt und
strebt — mithilfe von Zaubertrdnken noch im-
mer am Leben - ein Jahrhundert spater er-
neut die Weltherrschaft an. Sie missen
Crowley stoppen, bevor er mit einem mach-
tigen, uralten Wesen eins werden kann.

Identifikationsfigur oder
Anti-Held?

Sie Ubernehmen die Rolle von Wal-

lace, einem von Crowleys Versuchs-

objekten, dem nach einer Zeit von
unzéhligen Experimenten und

* Folter die Flucht aus seinem

Gefangnis gelungen ist.

e, Wallace hat nur ein

) Ziel: Rache an

. seinem

¢ Peiniger. Die

¢ % Jagd auf den

| Zauberkiinstler fiihrt

ihn dabei durch insge-

samt neun Levels, von

denen die ersten in

London spielen —

; \
H HANDICAP-MATCH Kampfe gegen zwei oder gar
drei Gegner gleichzeitig sind keine Seltenheit.

spater verlagert sich das Spielgeschehen
nach Paris, wo natirlich auch der Eiffelturm
zu erkunden ist. Zwischen den einzelnen
Levels wird die Geschichte mittels Videos
weitergesponnen, die sich optisch sehr eng
an die Spielgrafik anlehnen - die Entwickler
wollten die Ubergénge zwischen Spiel und
Cut-Scenes genauso perfekt hinbekommen
wie Konami in Metal Gear Solid.

Action statt Ritsel

Um das Spiel méglichst aufregend zu ge-
stalten, haben die Entwickler von Kalisto
Entertainment bewusst auf unndtige Puz-
zles verzichtet. Die Ratsel beschranken sich
weitgehend auf das Suchen von Schlisseln
zum Offnen von Tiiren, ansonsten geht es
in erster Linie um die Erforschung der
Umgebung. In bester Lara-Croft-Manier
kann Wallace an Vorspriingen hochklettern
und Leitern erklimmen. Besonderes Augen-
merk richtete man natlrlich auf die Kampfe
mit den Albtraum-Kreaturen, die beim zwei-
ten Teil noch mehr im Vordergrund stehen.
Wallace nimmt es mit seiner Axt teilweise
mit bis zu drei Gegnern gleichzeitig auf, die
Spielmechanik ermoglicht dabei das Block-
en von Angriffen und das Fixieren eines be-
stimmten Ziels. Im Notfall konnen Sie noch
auf eine Pistole zurlckgreifen, die zwar mit
einem Schuss jeden normalen Gegner so-

B WURDIGER GEGNER Die Endbosse sind teilweise
riesig und immer eine Herausforderung.



H HE'S ON FIRE! Diese Gegnertyp wankt lichterloh
brennend unaufhaltsam auf Sie zu.

,Fur Splatter-
und Horror-Fans
wird Nightmare
Creatures II ein

Pflichtkauf!“

fort ausschaltet, fir die es aber nur begren-
zt Munition gibt. Im weiteren Verlauf des
Spiels kommen noch acht duerst prakti-
sche Zauber wie etwa Erdbeben oder Na-
palm zu lhrem Repertoire hinzu, die ebenso
groRen Schaden bei den Monstern wie Ein-
druck auf die Zuschauer machen. Fans von
sinnloser Gewalt wird es freuen, dass kurz
vor Ableben der Gegner neuerdings spe-
zielle Fatality-Moves angesetzt werden kon-
nen, die je nach Gegner unterschiedlich
und teilweise ziemlich heftig ausfallen.
Doch auch vorher kénnen Sie manche Geg-
ner um einen Arm armer machen — wo-
raufhin sich deren Angriffstaktiken ent-
sprechend andern.

Ansprechende Technik

Die Levels von Nightmare Creatures Il sind
um ein Vielfaches grofer als die des Vor-
gangers. Um léstige Ladezeiten zu vermei-
den, werden Leveldaten direkt von der CD
gestreamt — mit der gleichen Methode hatte
schon Soul Reaver punkten kénnen. Zwar ist
die Sichtweite begrenzt, doch passt dies per-
fekt zur disteren Atmosphére des Spiels.
Zahlreiche kleine Details innerhalb der Levels
tragen ebenfalls ihren Teil dazu bei. Beson-
ders positiv fallen die Animationen samtli-
cher Akteure auf, speziell Wallace wirkt mit
seinen zahlreichen ungewdhnlichen Bewe-
gungen sehr Uberzeugend. Zusammen mit

B HOCH HINAUS In Paris muss auch der unver-
meidliche Eiffelturm erklettert werden.

H GEMUTLICHE GEGEND Der Friedhof darf als Lo-
cation in einem Horror-Spiel nicht fehlen.

seinem Erscheinungsbild ergibt das sicher-
lich einen der interessantesten Helden der
letzten Zeit. Doch auch die 22 Gegnertypen
mussen sich nicht verstecken, besteht doch
jede Figur im Spiel aus 650 bis 1.100 Poly-
gonen! Der Sound kann ebenfalls gefallen —
hierbei ist erwédhnenswert, dass die Musik
fur die US-Version passenderweise von Rob
Zombie kommt, wahrend flr die anderen
Mérkte Kalistos In-House-Musiker den
Soundtrack einspielten.

Absehbare Schwéachen

Obwohl sich Nightmare Creatures Il gut
spielt und auch technisch einen guten Ein-
druck macht, sind wir nicht restlos begeis-
tert. Der Hauptgrund dafir ist die mangelnde
Abwechslung, denn auBer etwas Herum-
laufen und -klettern besteht das Gameplay
vorwiegend aus den Kédmpfen gegen die
Monster. Und eigentlich ist Wallaces Move-
Repertoire nicht grof? genug, um auf Dauer
zu unterhalten. So werden in erster Linie die
Splatter- und Horror-Fans zufrieden gestellt —
fur die allerdings wird Nightmare Creatures I/
natirlich ein Pflichtkauf werden! -

Michael Pruchnicki

I KEIN STILBRUCH Die Zwischensequenzen wer-
den entweder in Echtzeit berechnet oder als quali-
tativ @hnliches Video abgespielt

I RASSELNDE KETTEN Zahlreiche animierte Details
wie diese Ketten sorgen fiir Atmosphére.

N GUTEN APPETIT! Geschmacklosigkeiten wie die-
se finden sich bei Nightmare Creatures Il zuhauf.

Info WELT

TER VERTRIEB

Nightmare Creatures Il wird zwar von Universal Inter-

active Studios verdffentlicht, den weltweiten Vertrieb |

aber Gbernimmt Konami. Bei der Vorstellung von
Nightmare Creatures Il besuchte Kalistos PR-Mana-
gerin Laetitia Jauze, begleitet von ihrem Konami-
Gegenpart Wolfgang Ebert, die PlayZone-Redaktion
vor Ort in Niirnberg. Trotz des knallharten Spiels
sparte man dabei nicht mit siiffisanten Kommentaren.
Als sich dann nach und nach mehr Leute im Raum
scharten, wurde klar, dass Nightmare Creatures Il gin
publikumstréchtiger Titel ist — oder kamen etwa alle
’ doch nur wegen des Damenbesuchs?

1 PR-POWER Das Konami/Kalisto-Duo
Wolfgang Ebert und Laetitia Jauze
machte gute Miene zum bésen Spiel.

Durch die diistere Atmosphére, die abgefahrenen
Charaktere und den hohen Blutgehalt diirfte Night-
mare Creatures jede Menge Fans finden. Auf Dauer
diirfte es dem sehr actionorientierten Gameplay
allerdings an Abwechslung mangeln.

Nightmare Creatures Ii

Variabel

Ja

Jafja

9

Nicht bekannt

LESGIEE Konami

Entwickler €10

RIS REIEIEN Nicht bekannt
LELIDTTETIEN Deutsch/dt. Texte, dt. Sprache

GEEEECE Ende Mai

EINSCHATZUNG '
Gut

LUGTEEN IS Nightmare Creatures I
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OIS Ronaldo V-Football

RONALDO V-FOOTBALL

\ I Genre: FuRball I Spieler: 1-8 | Hersteller: Infogrames B Internet: www.infogrames.de

Waihrend der Namenspate des Spiels zur Zeit in

Brasilien seine Verletzung auskuriert, spielt sein
virtuelles Alter Ego ab dem 17. Mai auf der Play-
Station reihenweise die Verteidiger schwindelig.

eben dem zugkraftigen Namen des Spiels

will Infogrames FuRballfreunde durch ab-
wechslungsreiche Spielmodi und liebevolle De-
tails in die 15 virtuellen Stadien locken. Fir Fans
von grofien Turnieren dirften die in Kontinente
eingeteilten Pokalwettbewerbe ebenso wie das
Bestreiten einer Saison erste Wahl sein. Dabei
laufen 64 Nationalteams mit den aktualisierten
Mannschaftsaufstellungen in die brodelnden
Hexenkessel ein, Vereinsteams sind nicht vor-
handen. Zum gréRten Teil dribbeln Original-
Kicker (ber den Rasen, nur bei wenigen Mann-
schaften musste Infogrames aufgrund fehlen-
der Lizenzen auf Fantasienamen ausweichen.
Sie kénnen die unterschiedlichen Herausforde-
rungen mit bis zu sieben weiteren Sportsfreun-
den in Angriff nehmen, das Multitap wird aller-
dings nicht unterstiitzt. Wer es lieber unkompli-
ziert mag, tritt zu einem Arcade-Match an.

Eine innovative Spielvariante verspricht der
Survival-Modus, in dem die schwierige Aufga-
be darin besteht, nacheinander alle National-
teams zu schlagen, ohne selbst vom Turnier
eliminiert zu werden. Dabei hat man nach Ar-
cade-Tradition nur drei Versuche, um eine
Gruppe von jeweils acht Mannschaften zu

schlagen. Erst wenn man alle Teams der
Gruppe besiegt hat, darf man abspeichern.
Hat man am Ende auch die starksten Lander
wie Brasilien oder Frankreich bezwungen,

wird man mit Bonusteams belohnt. Weitere
All-Star-Teams und Mannschaften aus der
Fuball-Historie kénnen durch Erfolge bei
Cup-Wettbewerben freigeschaltet werden.

In Sachen Steuerung hat man sich im Entwick-
lerteam PAM Development letztlich fiir ein ac-
tionorientiertes Handling ahnlich der FIFA-Serie
entschieden. So werden mithilfe der R-Taste

18 H Der chilenlsche Starspieler hat ei-
nen extravaganten Jubelstil.

Barthaz! T

tL Details wie die bengalischen Feuer hei-
zen die Stlmmung wiéhrend des Matches an.

NG Beim Einwurf kénnen Sie sehen
wie smh d:e Teams nach dem Ball orientieren.



L

die Tiirken den Superstar am Torschuss hindern.

Lad

i b
by

E

“

¥ WEITSICHT Die Perspektiven lassen sich natiir-
lich den individuellen Wiinschen anpassen.

‘Mitspieler per Steilpass in den freien Raum ge-
schickt und neben Flanken, Kopfbéllen und
Kurzpdssen stehen auch diverse Dribbling-
Tricks zur Verfligung, um lastige Verteidiger aus-
steigen zu lassen. Gewisse Anhnlichkeiten zu
ISS Pro Evolution sind ebenfalls nicht zu uber-
sehen, so kann man auch bei Ronaldo V-Foot-
ball beispielsweise jederzeit den Druck erhéhen
oder die Abwehr verstdrken. CPU-Spieler, die
sich standig in die Richtung des Ball fiihrenden
Spielers bewegen, um angespielt werden zu
kdénnen, sind Beleg fir eine hohe Kicker-Kl. Be-
merkenswert sind auch schon jetzt die gelunge-
nen Animationen, so lasst der Stirmer die hohe
Flanke elegant mit dem Spann abtropfen und
der Mittelfeldspieler nimmt das Leder gekonnt
mit der Brust an. Das Geschehen wird von zwei
deutschen Sprechern kommentiert, als Extra
kann man den stimmungsvollen Kommentar ei-
nes brasilianischen Kommentators zuschalten.
Jens Ouentm

# BALL

ANNAHME Man sxeht deutlich, welche Miihe smh dla Entwmkler von PAM Develupment bet den
verschiedenen Animationsstufen der Ballkiinstler gegeben haben.

PSZ INTERVIEW RONALDO
Im Rahmen der Milia 2000 hatten wir die Gelegenheit, mit dem brasilianischen

Stirmerstar tiber Ronalde V-Football und seine Leidenschaft fiir Videospiele zu
sprechen.

PSZ: Wieviel Einfluss hatten Sie bei der Entwicklung von Ronaldo V-Foot-
balf?

RONALDO: Wir hatten eine Reihe von Meetings in meinem Waohnort Mailand
und ich half dabei, das Spiel so realistisch wie mdglich zu machen. Ich zeigte
den Entwicklern einige Bewegungen und Tricks, die sie dann in das Spiel in-
tegriert haben.

I RONALDO Der 23-jshrige
Stiirmer von Inter Mailand
gewdhrte uns ein Interview. |

PSZ: Halten Sie den Aspekt ,Realismus” fiir den wichtigsten Punkt in ei-
nem FuBballspiel?

HONALDO: Meiner Meinung nach wollen die meisten Spieler ein FuBballspiel mit hohem Realitatsgrad. Sie wol-
len das Gefiihl haben, wirklich im Spiel eingebunden zu sein, daher denke ich, dass ein FuRballspiel so realistisch
wie moglich sein sollte.

PSZ: Vermittelt das Spiel den SpaB und das Gefiihl, fiir Brasilien zu spielen?
RONALD(

0: Es ist schon etwas anderes, selbst im Stadion zu stehen und von Tausenden von Fans bejubelt zu wer- |
den. Das Spielen von Ronaldo V-Football vermittelt jedoch auch sehr gut das Gefiihl eines FuRballspiels.

PSZ: Gibt es irgendein Feature, das Sie gerne in dem Spiel sehen wiirden, das aber zum jetzigen Zeit-
punkt noch nicht zu realisieren ist?

RONALDO: Das Spiel vermittelt sehr gut die wichtigsten Aspekte eines FuRballspiels, daher bin ich sehr zufrieden
mit dem Produkt. Die Zusammenarbeit mit Infogrames war jederzeit sehr angenehm und ich bin sicher, dass
Ronaldo V-Football ein groRer Erfolg wird.

PSZ: Wie oft spielen Sie Videospiele?
RONALDO: [ch spiele meist, wenn ich mit meinem Team (Inter Mailand) auf Reisen bin. Nach meiner Knie-
operation hatte ich viel Zeit zum Videospielen.

PSZ: In welchem Alter begann lhre Leidenschaft fiir Videospiele?
RONALDO: Ich war damals 12 oder 13 Jahre alt, mein erstes Videospielsystem war ein Atari VCS 2600.

PSZ: Welche Art von Spielen bevorzugen Sie?
RONALDO: Am liebsten spiele ich natiirlich FuRball-Simulationen, auch Ego-Shoater gefallen mir.

PSZ: Nur die groBten Superstalrs des FuBballs haben ein eigenes Videospiel, fiihlen Sie sich geehrt?
RONALDO: Ich fithle mich sehr geehrt. Der Gedanke, dass dieses Spiel rund um die Welt gespielt wird, macht

mich sehr stolz. Ich hoffe, den Spielemn gefallt Ronaldo V-Football so gut wie mir.

PSZ: Vielen Dank fiir das Interview.

Mit seinem unknmpll:lerten Gameplay, einem span-
nenden Survival-Modus und viel Liebe zum Detail
kénnte Ronaldo V-Football die ideale Alternative zur
anspruchsvollen Referenz /SS Pro Evolution sein.

LGl Ronaldo V-Fontball
Genre |  FuBball e
_ Spieler BN e

_ Levels 85p|elmod|
{1358 ca. DM 99,-
LESEIEY Infogrames
Entwickler ?AM Developmem
USK-Freigahe | _Olme Altersbeschrankung
Handbuch/Spiel mIdLTene.dLSarache :
Release EACH :

EINSCHATZUNG
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B VIEL GEWINNT Bis zu 16 Touring
“wssssn Cars werden im fertigen Spiel gleich-
zeitig auf der Zielgeraden kémpfen.

WTC WORLD TOURING CARS

| I Genre: Rennspiel I Spieler: 1-4 | Hersteller: Codemasters il Internet: www.codemasters.com

Die Fortsetzung von Codemasters’ Erfolgs-Renn-
spielserie TOCA heift WTC World Touring Cars -
und gibt auf lhrer PlayStation so massiv Gas, dass
Sie den siiRen Duft von Benzin und qualmenden
Reifen formlich riechen konnen.

uf einer abgelegenen, idyllischen Land-

farm im englischen Warwickshire tuf-
telt derzeit ein immerhin 40-képfiges Ent-
wicklerteam unter Leitung von Producer
Gavin Raeburn an Codemasters’ neuer
Wunderwaffe im Rennspiel-Genre. WTC
World Touring Cars heifdt das Projekt, das
die mit (iber 300.000 verkauften Exempla-
ren sehr erfolgreiche TOCA-Serie nicht nur
ablésen, sondern zugleich auf eine neue
Ebene des Realismus heben soll. Wahrend
die vielversprechende Renn-Simulation
jetzt in schnittigem Tempo ihrer Vollendung
entgegenfahrt, sind bereits erste Preview-

I DERANGIERT Mit Schmackes an die Bande — so etwas beeintrichtigt deut-
lich Aussehen und Fahrphysik der Touring-Geschosse.

Level zu begutachten, die wirklich sehr ver-
heiBungsvoll aussehen.

Alles neu macht der Juni

Das fertige Spiel, welches voraussichtlich im
Juni erscheint, soll Gber 40 verschiedene, rea-
listisch umgesetzte Automodelle — inklusive so
renommierter, deutscher Marken wie Audi
und BMW — enthalten. Auf 23 internationalen
Strecken in finf Kontinenten von den USA
Uber Europa bis Japan werden Sie dann dicht
gedrangte Pistenkampfe mit bis zu 15 Compu-
ter-Renngegnern gleichzeitig bestreiten kon-
nen. Dass alle Strecken dafir minutids aus der

10OST WA\"I‘]1 D

M ALLES ROT! Kurze Intros vor jedem Rennen zei-
gen lhnen die Flitzer in blizender Farbenpracht.

Wirklichkeit auf die PlayStation (ibertragen
waurden, versteht sich da schon fast von
selbst. NatUrlich wird auch eine umfangreiche
Tuning-Sektion integriert, mit der Sie Ihr Fahr-
zeug optimal auf jedes Rennen und das zu er-
wartende Wetter trimmen kénnen. Der im ak-
tuellen Preview noch nicht enthaltene Pitstop
soll hnen - neben vollem Wartungsservice —

I RUTSCH-RASER Lenkfehler werden in reallstlscher Grafik durch deutliche
Reifenspuren und aparte Qualmwilkchen kommentiert.



i FERNSEHEN Statt Pop-Ups bietet das Spiel sehr-
detaillierte Wolken und Klarheit bis zum Horizont.

B KLUGE K.I. Die Computergegner sind so schlau,
dass sie sogar ,dumme” Fahrfehler machen.

per Sprachausgabe unverzichtbare Infos der
Boxencrews liefern; und nach den Rennen er-
halten Sie zudem Zugriff auf eine detaillierte
Telermetrie Ihres Rennverlaufs, in der Sie fiir je-
den Streckenmeter die gefahrene Geschwin-
digkeit und andere Details checken kénnen.

Real-SpaR am fahrenden Meter
Flr den TOCA-Nachfolger hat Codemasters
eine vollig neue Game-Engine entwickelt, was
dem Realismus von Spielgefiinl, Fahrphysik
und Optik ausgesprochen gut tut. So erstreckt
sich jetzt der Blick in fast lebensechter Detail-
fulle immer bis an den Horizont, die Boliden
liegen bestens auf der StralRe und fahren sich,
je nach Modell, merkbar unterschiedlich. Auch
bei der Gegner-Kl wurde nicht gespart. Die bis
zu 15 Computergegner erhalten jetzt sozusa-
gen . Personlichkeit”: Einige rasen deutlich

Info CODEMASTERS HEADQUARTER, WARWICKSHIRE

Wer hétte gedacht, dass in einer so idylli-
schen britischen Gegend wie Southam, War-
wickshire, derart rasante Renntitel wie die
TOCA-Serie oder deren Abltsung WTC World
Touring Cars entstehen! Bei einem Kurzbe-
such im abgelegenen Codemasters-Haupt-
quartier konnten wir uns vom Projektfort-
schritt iiberzeugen und dabei von der maleri-
schen Landschaft verzaubern lassen.

H GAVIN RAEBURN Der 31-jahrige Pro- |
jektleiter von WTC World Touring Cars
fiihrte uns das Spiel ausgiebig vor.

H UNSERE KLEINE FARM Vom antiken Landgut er-
streckt sich der Blick bei ungewohnt gutem Wet-
ter iiber englische Hiigel und Weiden.

,Durch konse-
quente Weiterent-
wicklung setzt
WTC neue Qua-
litatsmafistiabe.“

rlicksichtsloser als andere, machen dafiir aber
auch unvermittelt Fahrfehler wie ein menschli-
cher Pilot, so dass selbst auf einem der hinte-
ren Range durch , Aussetzer” der Computer-
Konkurrenz noch Siegchancen flr Sie beste-

PRTYCY

B PLATZKAMPF Die Aufholjagd an die Spitze der Rasergemeinde erfordert neben einer gewissen Portion

Gliick vor allem &duBerste Prazision, Fahrtechnik und gutes Timing.

H WACHSTUM Aufgrund stdndiger Firmenexpan-
sion werden an der Vorderseite des Gutshofes
derzeit eifrig neue Biiros angebaut.

hen. Aber apropos , Aussetzer”: Individuelle
Schadensmodelle fur jeden Wagen sorgen
dafUr, dass sich Karambolagen nicht nur deut-
lich auf das Fahrverhalten auswirken, sondern
auch gelegentlich die Kihlerhaube, Heckschei-
be oder Stolstange der jeweils aus rund 700
Polygonen zusammengesetzten Flitzer kosten
kénnen. Da aulRerdem noch ein Vierspieler-
Splitscreen-Modus versprochen wurde, diirfte
der fertige Titel mehr als genug unter der Hau-
be haben, um nicht nur eine &uRerst wiirdige
Fortsetzung der TOCA-Serie abzugeben, son-
dern auRerdem als konsequente Weiterent-
wicklung zeitgemalies Fahrvergnlgen en mas-
se zu garantieren.

Ein Titel, der eigentlich nur noch von der renommier-
ten Herkunft her an die TOCA-Serie erinnert, anson-
sten aber durch eine ganz offensichtlich gut gelunge-
ne Rundum-Emeuerung bereits als Preview massen-
weise Pluspunkte einfahren kann.

WTC World Touring Cars
Rennspiel
Spieler &}
Schwierigkeitsgrad REATIT

Matthias Glaser

LU T8 WTC World Touring Cars
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Angespielt I &

DRIVER 2

‘ I Genre: Rennspiel | Spieler: 1-2 | Hersteller: Infogrames | Internet: www.infogrames.de

Driver erwies sich als einer der
grofRten Hits der letzten Jahre
und konnte in Amerika sogar

)ST WANTED

Final Fantasy VIl und Metal Gear Solid in den Ver-
kaufscharts hinter sich lassen. Nun zaubert Info-
grames erste Details zur Fortsetzung aus dem Hut.

Bei Driver konnten Sie die Rolle von Tanner
ibernehmen, einem wortkargen Under-
cover-Cop, der als Fahrer die Aufgabe hatte,
einen Gangster-Mob zu infiltrieren. Heilke Ver-
folgungsjagden, erstklassige 70er-Jahre-At-
mosphére, gute Fahrphysik und zahlreiche
Spielmodi machten die Hatz durch authen-
tisch dargestellte amerikanische Grof3stadte

B ABGEHOBEN Im
Herbst diirfen Sie
wieder so einiges
an Blechmiill pro-
duzieren.

zum ultimativen Rennspiel-Vergntigen. Nun
wollen die Entwickler mit Driver 2 einen er-
neuten Coup landen und haben sich flr die
Fortsetzung einiges vorgenommen.

Zu viel Grand Theft Auto gespielt?

Die groRte spielerische Neuerung erwartet
uns mit Tanners Fahigkeit, sein Auto im

H FREIE FAHRT Driver 2 fiihrt Sie in unter anderem
in die einsame Wiiste Nevadas.

¥ VERFAHREN? Mal sehen, wo ie dises schine
Stiick im Spiel wieder finden.

zweiten Teil verlassen zu kénnen. Er kann
sich nun auch zu Fuf? frei bewegen, Tiren
offnen, Bomben legen oder neue Wagen
klauen. Auf diese Weise kommen Sie nicht
nur in den Genuss, die aus dem Vorganger
bekannten amerikanischen Schlitten zu fah-
ren, sondern kénnen sich beispielsweise

,Die Ankiindigun-
gen seitens der Ent-
wickler sorgen fiir
nagelkauendes
Warten auf eine
spielbare Version.”

auch am Steuer eines Busses oder einer
StralRenbahn als Verkehrssinder beweisen.
In vielen der insgesamt 40 Missionen begin-
nen Sie den Auftrag zunachst ohne fahrbaren
Untersatz und missen sich lhren Wagen erst
einmal erkdmpfen. Damit ein Spaziergang
durch die Stadt nicht zu langweilig wird, hat
man die Kl der Fahrer und Passanten kraftig
aufpoliert. So wenden sich diese nun gaffend
einem Unfall zu, reden miteinander, kaufen
sich Eiscreme und Zeitungen oder weichen
Verkehrsrowdys wie Ihnen auf realistische
Weise aus.

Autobahnen ohne Stau

Den Burgerschreck dirfen Sie in Driver 2

in Chicago, Havana, Rio und Las Vegas mi-
men, die allesamt gréRer und vertrackter
ins Spiel Ubertragen wurden als die Stadte
im Vorgénger. So wird es langere Autobahn-
abschnitte mit Ausfahrten geben, die sich
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Wie schon beim Vorganger erwartet Sie bei Driver 2 Color = PSX 289.95

mehr als nur ein weiteres gutes Rennspiel. Der ers- Multinorm* PSX 299.95

te Teil iiberzeugte durch die gelungene cineastische Multinorm Color PSX 339.95

Atmosphére. Diese wurde nicht zuletzt durch die M.PSX + 2.DS-Pad 329.95 :
ansprechenden Rendersequenzen erzeugt, in denen dito + RGB + 8Meg 349.95 hmit Rumble Funktion

die Geschichte des Undercover-Cops Tanner erzéhlt

. e o . Resident Evil Survivor dt 94.95
wurde. Driver 2 soll mAdleser Hinsicht noch einmal z IGHTMA R B RIEVIl SURIVDL & Lightgun dt 114.95
kraftig zulegen. Zum einen werden die Sequenzen g : Die Hard 2 US 12995
umfangreicher, zum anderen technisch noch einmal E . Syphon Filter 2 US 129'95
tiichtig aufpoliert. AuBerdem sollen sie sich naht- | G)ékido Us 129'95
loser in das Geschehen einfiigen und die Missionen ."_; Medal of Harior Us 129'95
noch fliissiger miteinander verbinden. - i
o Army Men World War Us 119.95
o — WWF Snackdown US 129.95
g’ 25 Tomb Raider 4 dt 49.95
<< i : Resident Evil 3 dt 69.95
Alundra 2 129.95| |Grandia Us 119.95
Amorines Projekt Swarm US ~ 129.95| [Iron Soldiers Us 129.95
Armored Core:Master of Arena 129,95| (Jackie Crsman Us 129.95
Army Men Sarges Hero US 119.95| [Need for Speed 5 Us 129.95
Army Men World War Us 119.95| [Nightmare Creatures 2 Us 129.95
Colony Wars: Red Sun Us 129.95| |Parasite Eve Us 129.95
Crusader of Might and Magic ~ 129.95| |Saga Frontier 2 Us 129.95
Duke Nukem: Planet of Babes 129.95| (Star Ocean 2 Us 129.95
> ECW: Hardcore Revolution Us  119.95| |Suikoden 2 Us 129.95
- Front Mission 3 Us 129.95| |Tron Bonne Us 129.95
B ZWIELICHTIGE BARS Ein echter 70er-Jahre-Kri- |Galerians Us 129.95| |Vandal Hearts 2 Us 129.95
mi kommt nicht ohne diistere Kneipe aus. = =
Orig. Game Hunter || Multi Pad 2000
Der G.Hunter erméglicht Ihnen das Abspielen 4fach Joypad-Adapter inklusive 4 Anschluf-
1 von Import und Backup Spielen ohne Chip moglichkeitenfir Memcry Card's im tollen
4 einloten.
Inkl. komplettem
' Cheatmodul.

('mme Hunter 9002 | | Remote Station Il

Der G.Hunter ermoglicht Verwandeltalle ... Playstationw Steuer-
Ihnen das Abspielen : .~ gerate in Infrarot
von Import und Backup
. Spielen. Inkl. Cheat-

& Modul, 1Meg Memory-
|\ Card. Einbauchip + CD.

59"

Neue Version mit gréBerem Speicher...... 79.95

B LICHT UND SCHATTEN Die Beleuchtungseffek-
te fallen in Driver 2 um einiges aufwendiger aus. |

L stitzung.

4 o

fAction ‘.’f°5"

Tanz und Surf-

B} Matte fiir PS¥a,
PC oder

Dreamcastm

schaftsbed. die wir Innen auf Wunsch geme zusenden * fiir US & Jpn Spiele. ** eff. Jahreszins 11.9 %

i | WAFFENHANDEL Die Story krelst um einen be-

riichtigten brasilianischen Drogenbaron. 6 Standard oy

cDoubIe Shock Color Joypad
CSony Dual Shock Pad
mPSX MP3 Player (NEU)
o‘lMeg Memory Card
c:4IVIeg Uncompressed MC
jaMeg Memory Card
“’Pellcan Virtua Gun
§’PSX Ersatzlaufwerk !!!!

PSX Color Gehuse ¥ 2095
Multinorm Stealth Steckmodul 9002 49.95
Gamebuster Deluxe 89.95 [PC/PSX Converter

Remote Station

i Xploder FX

¥ SIGHTSEEING Wie im Vorgénger finden Sie Multinorm Stealth Chip
Wahrzeichen der Schauplétze im Spiel wieder.

Lenkrader an den
PC anschlieRen !

3005 | & 29%

7 PSX Joystick's /
39.95 _&,m? oy

Mo.-Fr.: 10.00-13.00 +14.00-19.00 Uhr.
Samstags: 10.00-14.00 Uhr
Internet: www.mlcgmbh.de

02845-98330
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¥ IMMER SCHON

isionen bleibt der
Ellbogen, wo er ist.

dann wie bei einem Autobahnkreuz unter
oder Uber dem Freeway fortsetzen. Realis-
tische Briickenkonstruktionen und Uber-
flhrungen sollen dazu beitragen, dass die
Streckenflihrung in Driver 2 flir hnliches
Staunen sorgt wie die schon aus dem ers-
ten Teil bekannten authentischen Nachbil-
dungen der Hauserblocks und Wahrzeichen
amerikanischer GroRstadte. Ziel lhrer Un-
dercover-Einsatze ist diesmal ein brasilia-
nischer Drogenbaron. Bei Ilhren nervenauf-
reibenden Fahreinsatzen steht lhnen dabei

Info DRIVER WIRD INTERNATIONAL

zuk(inftig ein Helfer zur Seite, Tobias
Jones, der Sie mit Informationen versorgt
und lhnen als Handlanger dient. Wie schon
im Vorganger werden die einzelnen Missio-
nen durch den massiven Einsatz umfang-
reicher Rendersequenzen thematisch
miteinander verbunden. Auch hier ver-
sprechen die Entwickler von Reflections
eine deutliche Qualitatssteigerung. Besse-
re Lichteffekte und Lippensynchronisation
sollen flr noch dichtere Actionfilm-Atmo-
sphare sorgen.

Die Handlung in Driver 2 volizieht sich erneut in vier berihmten GroBstadten. Spielte sich das Geschehen im
Vorganger ausschlieRlich in.den amerikanischen Metropolen Miami, San Francisco, Los Angeles und New York
ab, so erwarten Sie in der Fortsetzung grenziiberschreitende Verfolgungsjagden in Las Vegas, Chicago, Havanna
und Rio de Janeiro. Wer waollte nicht schon einmal ein Auto dort zu Schrott fahren?

B CHICAGO Bei der amerikanischen Metropole

kommt die Gangster-Atmosphére ganz von selbst.

B RIO DE JANEIRO Freuen Sie sich auf ein Renn-
spiel erster Sahne mit Zuckerhut.

I HAVANNA Wagen wie diese Schaukel diirfen Sie
auch in Driver 2 wieder verheizen.

B LAS VEGAS Irgendwo muss ein brasilianischer
Drogenbaron sein Geld ja waschen.

e A
¥ KONTRAHENT Laut Ankiindigung liebt dieser
Zeitgenosse Gewalt iiber alles.

Masse und Klasse -
Um all die geplanten Verbesserungen unter-
bringen zu kénnen, wird Driver 2 in der Voll-
version 2 CDs umfassen, fir reichlich Ab-
wechslung scheint also gesorgt zu sein.
Neben der eigentlichen Story kénnen Sie sich
wie schon im ersten Teil in einigen zusatz-
lichen Fahrmodi austoben und sich zum Bei-
spiel wilde Verfolgungsjagden mit den Geset-
zeshltern liefern. Einige der aus Driver be-
kannten Modi finden leicht abgewandelt
ihren Weg in den zweiten Teil, andere wur-
den speziell fir die Fortsetzung neu konzi-
piert. So dirfen Sie sich nun auch endlich auf
einen im Vorganger schmerzlich vermissten
Zweispielermodus freuen, in dem Sie sich
Ihre amerikanischen Schlitten gegenseitig zu
Schrott fahren kénnen. Glaubt man den An-
kiindigungen, dann steht uns mit Driver 2
eine auflerst ehrgeizige Fortsetzung ins
Haus, die sich nicht auf den Lorbeeren des
Vorgéngers ausruht, sondern neue YWege be-
schreitet. In der nadchsten Ausgabe werden
wir Sie mit weiteren Details versorgen und
Ihnen auRerdem brandaktuelle Bildschirmfo-
tos prasentieren konnen.

André Horn

Driver mit besserer Engine, besseren Rendersequen-
zen, doppeltem CD-Umfang und Zweispielermodus —
wenn das nicht nach einem todsicheren Hit klingt. Die

Erwartungshaltung fiir den Nachfolger des Kniillers
Driver konnte dementsprechend nicht hoher sein.

N (1l Driver 2

10N Rennspiel

RS 1-2

E G E el Variabel

_Save Game (17}

Analog/Dual Shock BEVE]
[TIER 40 Missionen

Ca. DM 90,

Infogrames

Reflections

Nicht hekannt

HEEENEE Oktober/November

EINSCHATZUNG
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UL GRS F1 Racing Championship

Wihrend d

echanikerteams auf Hochtouren an

N HEISSES TRIO B
nahe wie im richti-
gen Leben balgen
Sie sich als einer
der Formel-1-Spe-
zis im Spiel um die
Pole-Position.

den Boliden der 2000er-F1-Saison basteln, macht
Ubi Soft vor, dass sich auch auf Basis der 1999er-
Weltmeisterschaft ein klasse Rennspiel tunen lésst.

1 Racing Championship — von Ubi Soft in

Eigenregie mit einem rund 30-k&pfigen
Team entwickelt - ist, obwohl es sich , nur”
um ein Spiel zur vergangenen Formel-1-Sai-
son handelt, alles andere als inaktuell! Mit
der offiziellen FIA-Lizenz waren alle nétigen
Zutaten (sémtliche Fahrer, Teams, Strecken
und Wagen des 1999er-Rennzirkus) vorhan-

| BARRIEHELLD \ :
y
m ] +« 1.310 T 17
ZONTA DE LA HOSA

B FEINDRADAR Nahert sich ein Konkurrent, weist
Sie eine Kasteneinblendung (links) darauf hin.

den, um ein Spiel zu kreieren, dessen obers-
tes Gebot grolRtmaoglicher Realismus sein
sollte. Dieses Ziel scheint erreicht, denn
nicht nur die gesamte Optik wirkt, bis hin zu
einzelnen Wetterlagen und Lichtreflexen,
sehr Uberzeugend, sondern vor allem fahren
sich die Boliden duerst realistisch. Aber die
Hauptsache: Aufgrund des wirklichkeitsge-

Jnur” um die vergangene 1999er-Formel-1-Saison, aber
das tut dem enormen Rennspal®, den man mit dieser
auf hiichsten Realismus bedachten Simulation erleben
kann, iberhaupt keinen Abbruch. Vom Einzel-Zeitfahren
Uiber das Splitscreen-Duell bis zur kompletten Welt-
meisterschaft inklusive Training und Testfahrten ist
alles enthalten, was der Rennsport-Fan zum Gliicklich-
sein braucht, und die tiberzeugend realistische Fahr-
physik sorgt fiir einen knackigen Schwierigkeitsgrad.
Kein leichtes Spiel, aber geradé darum lange fordernd
und spannend wie ein echtes Rennen.

F 1 Racing Championship
Rennspiel
1-2
R AR] Schwer
Save Game L]
Jafja
16 Strecken
[WCIEN ca. DM 90,-
LIS Ubi Soft
HIIHAETE Ubi Soft
Nicht bekannt
Dt./dt. Texte, dt. Sprache

recht anspruchsvollen Schwierigkeitsgrades
machen die harten Pistenkdmpfe Spal wie
selten zuvor! Trotz anfanglicher Riickschlage
bleibt das Spiel ndmlich spannend, da die
Lernkurve im Umgang mit Steuerung und
Fahrphysik stetig nach oben geht. Wéahrend
Sie im Arcade-Modus und beim Splitscreen-
Duell sofort loskacheln kénnen, tasten Sie
sich in den Simulationsmodi langsam Uber
Trainings- und Testlaufe an die Weltmeister-
schaft heran, kdnnen nattirlich ausgiebig
Ilhren Wagen tunen und werden beim Boxen-
stopp von animierten Mechanikerteams be-
treut. Insgesamt sechs Kameraperspektiven
inklusive Rulckspiegeloptik lassen Sie die
Konkurrenz stets im Blick behalten und ver-
stérken dabei die lllusion von Geschwindig-
keit. F 1 Racing Championship ist ein Realis-
mus-Kracher flr Rennspiel-Profis, der aber
auch Anfanger Uber den enthaltenen Fahr-
schul-Modus schnell zu echten Formel-1-
Weltmeistern ausbildet.

Matthias Glaser

B ZWANGSPAUSE Wenn Sie Ihre Box ansteuern,
werden Sie von animierten Crews versorgt.

H DICHT GENUG? In extremer Nahperspektive sind
harte Verfolgerrennen besonders spannend.



Zub erspriiche
reichen nicht mebr!

Jetzt brauchst Du Kraft und Geschick, Schnelligkeit und Kampfesmut. Und — Du hrauchst Morgenstern und Kampfhammer! Ein 3D-Action-Spiel in feinster
Might and Magic™-Qualitdt erwartet Dich: Necros und seine Armee der Finsternis bringen Unheil iiber ganz Aardon. Bewahre das Land vor dem Untergang.
Mit einem wahren Waffenarsenal und magischer Kraft streckst Du Deine Gegner nieder. Stell Dich dem Kampf gegen das Bose. Besiege

o
&! i
Erhaltlich fiir PC%D ROM unq Sony PlayStatwn“‘

© 2000 The 300 Company. ALl Rights Reserved. 300, Crusaders of Might and Magic", and their respective m’b‘& are lta&e
tradem fSony Computel’ Entertainment Inc.

www.de.mfogrames com_

ks.and/er semce marks of The 3D0 Company i m the [J S and other countries. "PlayStarlcn o




| 0 'UBER 200 SPIELE 1M UBERBLICK

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
L x‘h‘ii.l k.

kaufen und wissen nicht, welches? Sie

Y IE RGN Play Zone

\ Titel B Nrstaller: T Relase. Werting suche_n al_(tue_lle Infos und Bi!der zu _den
| S R SCEE 2/2000 g0,  derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-
1 R e S e teq. S_le wollen wissen, wann welc_:he-s

| v i e Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-
| 3. V-Rally 2 Infogrames 6/99 93% - . ,

| fern in unserem PlayStation-Lexikon

| 5. Driver GT Interactive  6/99 90%

<« BEREITS ERHALTLICH

err Ileiem wir Ilmen einen fam-s&ubet!:eh nach Ganre umi Wemmg sor- g

3 D BE AT- EM UP : be: egt‘j 4P.IavSt‘at|:.m Splgle Gunsilgej’latmums j. |

| i e Hersteller Release Wertung
| 1. Tekken 3 - Nmes st DEGE R00%
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87%
3.SulBlade | Nameo 397 e AKTUELLE Vv
= B e s s e ENTWICKLUNGEN
4 TekkenZ . @ =@ = f Namco " = 10/98 86%
5. Bloody Roar 2 Hudson 6/99 85%
2D-BEAT-'EM-UP___ |
el 557 Hersteller Release Wertung Wahnsinn! Zuerst wird ein Event
1. Street Fighter Alpha 3 Capcom 6/99 89% fixicine FiRscntation anekiix.
digt, Tage zuvor wieder abgesagt!
2. Street Fighter Alpha 2 | Capcom 10/96 88% . ! Hersteller T
. : HEEEREN 2000
3. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85% Marktlerschungen G e R

4. Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83%

4. Colony Wars 2: Vengeance| Psygnosis 11/98 89%

EERGIEE Activision hESGIEE Infogrames

TR Juni [EEERCE Oktober

e . 3
B doyion 118 88%  |GENRE: Action-Adventure  GENRE: Action-Adventure

S.?

g

= ALUNDRA2 ALONE IN THE DARK 4
2 5. Pocket Fighter Capcom 1/99 81% S % L I LT | " i)
| ACTION _

5 Titel B Hersteller Release Wertung

g 1. Colony Wars 3. Red Sun | Psygnosis 3/2000 92% 2 _

2 : : dee®  Jei Al SRt ; .
3 2 GTA 2 Take 2 10/33 0% Der erste Teﬂ wurde damats nnch Das Action-Adventure von Info-
=3 3. Forsaken Acclaim 5/98 90% von Psygnosis verdffentlicht, Teil grames nimmt bereits Kurs auf die
é ' ' 2 kommt iiber Activision. Most-Wanted-Charts!




A TION-ADV TURE
Tite .| Hersteller Release Wertung
1. Tomb Raider IV Eidos 12/99 92%
2. Soul Reaver | Eidos 8/99 92%
3. Metal Gear Solid Konami 2/99 91% '
e ; ! | 5. Silent Hill Konami 7/99 90%
Auf der aktuellen CD présentieren Alles wie gehabt: Im Juli soll die : g 5
wir lhnen einen exklusiven Film Umsetzung des PC-Hits auf der 5. Resident Evil 3 Eidos 2/2000 89%
zum 3D-Shooter von Acclaim. PlayStation erscheinen.

Hersteller JialqelE

i@ Acclaim
7. April

_EEE

Spiele-Lexikon JEVF{1T

GENRE‘ R— : | Hersteller Release Wertung
- COLIN MCRAE RALLY 2  DINOCRISIS 2 1 Dsscworld 2 Psygnosis 12/97 84%
CHA 2. Baphomets Fluch 2 Virgin 12/97 82%

e — : 3. Discworld Psygnosis 2/96 82%

—— 4. Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%

5. Riven — The Sequel to Myst| Acclaim R 78%

Wieder verschoben! Nun soll das Offiziell: Capcom arbeitet an ei-
mit Spannung erwartete Renn- nem Dino Crisis-Nachfolger fiir BAS KET BALL
spiel am 9. Juni erscheinen! die PlayStation.

| Hersteller Release Wertung

rriod%mmf o 1. NBA Live 2000 EA 12/99 86%
—— 2. NBA Live 99 EA 1198 85%
~ DINOSAUR 3. NBA Pro 98 Konami 5/98 85%

4. NBA Fastbreak GT Interactive ~ 4/98 85%

5. NBA Basketball 2000 Activision 11/99 83%

EISHOCKEY

Hersteller Release Wertung

G5 SEST L g TN S =
Das Spiel zum kommenden Dis- Walt Disney World: Mystical Ra- s

ney-Kinohit kommt iiber Ubi Soft cing lautet der offizielle Titel des 1 NHL 2000 EA 9/99 88%
nach Deutschland. Fun-Rennspiels.
2. NHL 99 EA 11/98 87%
poic e AL 3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
. Arcade
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
5. NHL Championship 2000 | Activision 11/99 81%

| Hersteller Release Wertung

1 !SS Pro Evolu‘tlon Konami 2/2000 92%

Ab Seite 2 stellen wir Ihnenden  Auf don Seitn T0bis T2 testan _~- EA SUIKET Infogrames  10/29 91%

Nachfolger des Jahres erstmals wir das erste Formel-1-Spiel von 3 EuRball Live SCEE 10/99 90%
vor! Electronic Arts. :

4. FIFA 99 EA 12/98 90%

=Rt s 0

S 5. FIFA 2000 EA 11/99 85%

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel m



STIE RIS G Play Zone

NOBOARDING

Ti | Hersteller Release Wertung
I MTV Sports: Snowhsarding THQ 12/99 79%
2. Cool Boarders 4 SCEE - 2/2000 78%
' 3. Cool Boarders 3 SCEE 11/98 78%
4. X-Games Pro Boarder | SCEE 3/99 75%
5. Cool Boarders 2 SCEE 2/98 71%

Titel Hersteller Release Wertung
1. WCW Mayhem EA 12/99 88%
2. ECW Hardcore Revolution| Acclaim 3/2000 87%
3. WWEF Attitude Acclaim 8/99 87%
4. WWF Warzone Acclaim 9/98 85%
5. WCW vs. the World THQ 2/98 78%

SPORT (sousn iEs)

Titel Hersteller Release Wertung
1. Tony Hawk's Skazeboardang Activision 9/99 90%
2. Madden NFL 2000 EA 3/99 90%
3. Everbody’s Golf SCEE 7/98 87%
4. No Fear Mountain Biking| Codemasters ~ 11/99 84%

Konami 2/2000 83%

5. Int. Track & Field 2

el | Hersteller Release Wertung
1. Pro Pinball: Fantastic Journey| Empire 2/2000 71%
2. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 77%
3. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
4. Pro Pinball: Big Race USA| Empire 1/99 76%
5. Warms Pinball Infogrames 11/99 74%
7 ! | Hersteller Release Wertung
1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1/99 86%
2. Bust-a-Move 3 Acclaim 12/97 86%
3. Lemmings ‘ Psygnosis 1/99 85%
4. Bust-a-Move 2 Acclaim 6/96 85%
5. Kula World SCEE 6/98 85%

F-1 RACING CHAMPIONSHIP

Endlich: Einen Test des herausra-
genden Action-Adventures gibt es
auf den Seiten 92 bis 94.

Technlsch kann Ub! Soft die Knn
kurrenz iibertrumpfen, leider bie-
tet das Spiel nur die Saison "99.

 Rennspiel

* FINALFANTASYIX

Die Sensation: SVG wird Square-
softs kommendes Rollenspiel-
Werk vertreiben!

Im Gegensatz zu SCEE bringt SVG
nicht nur einzelne Square-Titel,
sondern alle nach Deutschland.

RERGIEE Squaresoft
i November :
- Action-Adventure

Rollenspiel

Uberflieger? In Cold Blood ist ei-
nes der wichtigsten Produkte von
Sony Computer Entertainment.

Auf der aktuellen CD finden Sie
bereits einen exklusiven Film zum
neuen Crave-Hit.

Rennspiel

Waihrend die PC-Version endlich
erhiltlich ist, wurde die PS-Ver-
sion fiir August angekiindigt.

Was lange wahrt, wird endlich
gut? Am 17. Mai erscheint Jackie
Chan’s Stuntmaster.

RERCIEE SCEE

 Action

GENE‘ 2

- Action



M?I'CRO MANIACS

g

Geschafft: Auf den Seiten 108 und
109 sprinten die Maniacs testwei-
se iiber die Bildschirme.

gEeiElied Codemasters
[cIEEREN 14. April
GENRE:

Hennspiei

MISSION: IMPOSSIBLE 2

Exklusiv-Meldung: Es wird derzeit
an Mission: Impossible 2fiir die
PlayStation gearbeitet.

EESICUET Infogrames
Release MV
GENRE:

Action-Adventure

N-GEN RACING

Auf der letzten CD gab es bereits
eine exklusive Demo, in der kom-
menden Ausgabe folgt der Test.

ARG [nfogrames
REICEEEN 5. Mai

GENRE:

Rennspiel

Die N64-Version erhielt von der
N-Zone 94%, die PS-Version wird
im September erscheinen.

g Ubi Soft

CIEREEN September

ENRE: 3D-Jump&Run

~ MIKE TYSON BOXING

! 1 ' . h}}. %
Offenbar ist Prince Naseem nicht

mehr angesagt, Mike “Ohren-
beier” Tyson steigt in den Ring.

RSl Codemasters
AEIGEREE Ende Mai

GENRE:

~ Boxen

NEED FOR SPEED: PORSCHE

Die Vorab-Version konnte die Er-
wartungen nicht erfiillen, wird die
Testversion besser abschneiden?

Hersteller [
RElEN:N 30. Mérz
GENRE:

Flenns.piél

ARASITE EVE

BH BT

JUM

Titel | Hersteller Release Wertung
1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2. Gex Deep Cover Gecko | Eidos 4/99 90%
3. Toy Story Il Disney 2/2000 87%
4. Spyro 2: Gateway To Glimmeq SCEE 11/99 87%
5. Ape Escape SCEE 7/99 87%

i

I CR YA CLE Play Zone

ROLLEN

Titel Hersteller Release Wertung
1. Final Fantasy VIl Squaresoft 10/99 95%
2. Final Fantasy VII Squaresoft 12/97 94% |
3. Grandia | Ubi Soft 4/2000 90%
4. Guardian's Crusade Activision 4/99 90%
5. SaGa Frontier 2 Squaresoft  3/2000 88%

SHOOT ‘EM UP

Titel Hersteller Release Wertung
1. R-Type Delta SCEE 5/99 88%
2. Nuclear Strike EA 11/97 86%
3. Soviet Strike Bl i e e
4 Parodius Del. Konarni 9%  83%
5. Future CopLAPD. | EA 10/98  80%

SG sei ank: Pain; Eve Zvon L e 1 Hersteller Release Wertung
Square soll am 25. August auch in 1. Theme Park EA 1/96 86%
Deutschland erscheinen. - - -
el 2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%
ersteller ISIEIE

MUCICER 75, August - 3 Theme Hospital L EA 4/98 78%
GENRE: Strategie :

] 4. Bundesliga 2000 EA 2/2000 76%

RESIDENT EVIL SURVIVOR _ .

Limbal 5. A-Train Maxis 5/96 76%

Resident Evil Survivor lautet nun
der offizielle Titel des Lightgun-
Shooters der Biohazard-Reihe.

_ Shoot ‘em Up

ST

RATEGIE

Titel Hersteller Release Wertung
1. Civilization Il Activision 4/99 2%
2. WarCraft 2 Blizzard 9/87 92%
3. Command & Ceréﬁuez 2 | Virgin 12/87 © 90%
4 Worms 2 Armageddon | Hasbro Int. 10/99 89%
5. Warzone 2100 Eidos 5/98 89%

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel




Genre Hersteller Release

3. Mérz
31. Mérz
Mérz
Ende Marz
Marz
22. Mérz
4, Mérz
30. Mérz
10. Marz
31. Mérz
3. Mérz
Mérz
30. Marz
22. Mérz
Mérz
Mérz
Mitte Marz
Marz
Mérz
1. Mérz
Mérz
Anfang Méarz

Action
«.Action

: Action
.. Adventure

CHRSTCLE Play Zone

Action-Adventure
. Denkspiel
. Basketball
..Rennspiel
...Eishockey

. .Rennspiel
Rennspiel ....
Rollenspiel

..Rennspiel ....
.. Wirtsch imulati
. -Adventure
..FuBball
Action-Adventure
o.Puzzle

Hersteller
s

19. April
7. April
19. April
6. April

Mitte April
April
21. April
12. April
April
ity Al
April
19. April
........ 14. April
April
. 19: April
April
26. April
April
..April
April
12. April
April
12. April
.April
April
Mitte April

Release
Mitte Mai

ulball-Manager

Action

.................... = M 4. Mai

L Ende Mai
5. Mai
Mai

. Football
..Beat 'em Up

AAVeNLUre ...
Rennspiel
..t Rennspiel

___ SILENT BOMBER

i . ¥ -
Am 17. April (zeitgleich mit dem Offiziell: Silent Bomber wird be-
neuen Aha-Album) ist das Spiel reits im Juni in Europa von Virgin
erhaltlich! veroffentlicht!
Infogrames Virgin
17. April [EERER Juni :
FuBball GENRE: Action

STAR

-

Ein herausragendes Action-Spiel Die Verdffentlichung von Star

rund um Spiderman ensteht der- Wars Episode 1: 0bi Wan hat sich
zeit hei Activision. einmal mehr verschoben!
Activision LucasArts
2. Quartal 2000

GENRE: - Action-Adventure 3D-Action

STAR WARS I JEDI POWER BATTLES

b,

‘ e ] N
Star Wars Episode I: Jedi Power Der Geheimtipp: Syphon Filter 2
Battles ist ein brandneues Action- konnte zu einem der letzten Play-
Spiel, das im April erscheint. Station-Hits werden.
LucasArts 989 Studios
April f 12. April
Acton ~ GENRE: 3D-Action

/)

Suikoden war eines der ersten Das erste PlayStation-Spiel der
PlayStation-Spiele, die Fortset- Anno 1602-Macher hat sich mitt-
zung wird einer der letzten Titel. lerweile auf Juni verschoben.
Sunflowers
Ende Juni

Rollenspiel GENRE: Rollenspiel



Das niedliche Hiipfspiel kehrt in
grafisch verbesserter Version En-
de Mai zuriick.

i

-l

Spitze: Virgin sicherte sich die
Rechte an Takaras viertem Teil
der Beat-"em-Up-Reihe!

Virgin
2. Quartal 2000

Wrestling ist Kindersport gegen
das knallharte Ultimate Fighting
Championship!

Das dauert dann doch lidnger als
erwartet: Erst im Mai werden die
Tourenwagen starten.

Codemasters
M

Eidos nutzt die Champions-

Das geht aber schnell: Bereits im
August soll die Fortsetzung des
Nummer-1-Hits erscheinen.

..16. Juni
.21 Juni

Activision
August

‘Action-Adventure
.Rollenspiel
.Simulation...

League-Lizenz erneut und prasen-
tiert im Marz die Fortsetzung.

Eidos
17. Mérz

..November
..November
.November

Einen exklusiven Film zum Renn-
spiel-Knaller finden Sie bereits
auf der aktuellen CD.

Acclaim
Mai

Titel Hersteller Release
Mud. Sweat and Gears Rennspiel Titus 000
Run Like Hell Acti e Titus Oktober
V'room Rennspiel Titus Oktober
— < Be Action Hudson November

Spilze: WWF SmackDown! kann ESL Classic Squads 2 Sport Virgin N b
ki Evolva Strategie Computer Artworks November
sich in den Most-Wanted-Charts Galleon Ad November
halten! Getaway Rennspiel November
Midnight Club: Street Racing................Rennspiel November

THO Summaner Rollenspiel THQ November
Bloody Roar 2 Beat ‘em Up Hudson Dezember

Mitte April Te cer Action Qube Software ..Dezember

. R 1 Freedom Ridge (Oreamland)...............Strategie .......................Mythos Games Ltd, Februar

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel

Spiele-Lexikon B\ F{TT




¥

SCHON GETESTET! |-

Sie sind auf der Suche nach einem dem Laufenden bl
aktuellen Testbericht nicht fiindig ge- Seite bieten wir Ih
worden? Sie haben eine Ausgabe der  be die 50 letzten |
Play Zone verpasst und wollen auf Form in einer Ub

Schon getestet R

Arcade Party Pak Tolle Spielesammlung

Midway 2/00 53% 58% 70% 68%

Army Men Air Attack Packende Ballerei 300 3/00 l 81% 76% 79% 79%

Autobahn Raser 2 Schwaches Rennspiel Davilex 3/00 65% 70% 75% 1%
Beatmania Fiir Musik-Fans Konami 4/00 88% 86%

Chessmaster I Schach fiir Profis Mindscape 3/00 75% 50% 79% 78%

Cool Boarders 4 Knapp geschlagen von MTV Sports

SCEE 2/00 73% 64% 80% 78%

Dune 2000 Die PC-Umsetzung des Spiels zum Buch EA 2/00 78% 78% 95% 90%

ECW Hardcore Revolution  Gutes Wrestling-Spiel Acclaim

F1 World Grand Prix Eidos gibt nun auch Gas ' 2/00 62% 69% 70% 67%

Gran Turismo 2 Das Rennspiel des Jahres

Hellnight Langweiliges Horrorspiel 58% 2% 54%

1SS Pro Evolution Die neue FuBball-Referenz

.’ 2% 80%  80%

Jurassic Park: Warpath Dinos unter sich

Lego Rock Raiders Das Strategiespiel fir Kinder

Marvel vs. Capcom Ein neuer 20-Priigler Capcom 2/00 73% 52% 78% 75%

Music 2000 Der geniale Musikeditor

Pro Pinball: Fantastic Journey Guter Flipper Empire 2/00 79% 13% 81% 7%

Renegade Racers Lustiges Fun-Racingspiel Interplay

Road Rash Jailbreak Technisch schwach, spielerisch toll EA 87% 83%

SaGa Frontier 2 Der neue Rollenspielhit von Square Squaresoft

Shaolin Schwaches Priigelspiel THQ

64% 37% 46%

South Park Rally Die TV- und Kinostars auf Achse Acclaim

Supercross 2000 Tolles Motocross-Spiel

Toy Story Il Das Spiel zum Kinohit Disney

Vigilante 8: 2. Herausforderung Die Autoschlacht geht weiter Activision 2/00 5% 80% 1% 77%




FIRST GLASS = Gt
Adv. Military Commander DC *
Gunbird 2 *

King of Fighters 99 *
Bestelltelefon: g of Fighters

0 21 51 - 48 72 45

Lake Masters Fishing
RGB Kabel Dreamcast
pSS S
\=\R‘~'3T el \RST eLt

Crazy Taxi
Virtual On
e
ake ¥
Rhe‘“ K e‘e\d Ladenlokale N\ede; 2 efe\d
AT 5 x in Krefeld 111 ¥
Alle Pal-Spiele ab sofort:
VERSANDKOSTENFREI!!!

Tokyo Bus Guide
Take the Bullet *

Nintendo 64

N64 Grundgerat

02151-487246

-;:

Soul Calibur

Virtua Striker V2
Sonic Adventure
Carrier

Star Gladiator Il

F1 World Grand Prix
Daytona USA - Battle on the Edge *
Street Fighter |1
Rainbow Cotton 3D

Toy Story Il D2 D’s Diner
Donkey Kong 64 + Exp. Pak Chu Chu Rocket
Daikatana * Maken X

F 1 Racing Championship *
Operation Winback *

Inter. Superstar Soccer 2000 *
Pokemon Stadiumincl. Transferp. *
Ridge Racer 64 *

Castlevania Legacy of Darkness
F1 World Grand Prix [II

Hiryo No Ken Retsuden
King of Fighters 99 *
Death Crimson |l
Panzer Front

Typing the Dead *
Shen Mue (Fred
Dreamcast US

Mario Golf NHL 2 K
Super Smash Brothers NBA 2 K
Army Men Sarges Heroes * NFL 2 K
Ready 2 Rumble Boxing Rayman ||

Armorines in Projekt Swarm Engl.Pal
Paperboy

Grand Theft Auto (GTA)

Starcraft 64 *

Tony Hawk Skateboardmg

Dead or Alive Il
DK2 *

Rainbow Six
Microsoft Flight Combat *
Zombie Revenge

rlzinclsraniragen erwiinscht. Fax

Top Gear Hyperbike * Carrier *
Int.Track & Field Summer Games * Crazy Taxi
Turok: Legende des verl.... Engl. Pal Shadowman

Beastell- %ﬂ@ﬁﬂﬂm@ Me=Sea 10,00 s 24 @@ @Gw

Playstation @ Dreamcast Deutsch
Playstation 245,00 5 t Deutsch
Playstation + Memory + 2 Pad 270,00 T meast Deutsch + Scart Kabel und g
McLaren Racing Wheel 139,95 X B IC- Spiel bis 99,95 ihrer Wahl
Anstol Premier Manager * 99,95 ol Controller i
Resident Evil Nemesis Pal 89,95 5 VMU

T Vibrations Pack
Jade Cocoon 79,95 A Scart Kabel
Duke Nukem Planets o.t. Babes 89,95 == Keyboard
Beatmania * 129,95 = Roadster * .
WWEF Smackdown * 94,95 .‘3 Taxi
Need for Speed Porsche * 99,95 T rcatera *
Fear Effect 99,95 ) Ecco the Dolphin *
Bundesliga 2000 89,95 (sb) The Nomad Soul
Int. Track & Field 2 94,95 F&" Jo Jo's Bizarre Adventure *
Dracula 89,95 o ECW Hardcore Revolution
Euro 2000 * 94,95 &) Shadowman
F 1 Racing Championship * 94,95 . MSR (Metropolis..) *
Army Men Air Attack 99,95 e Plasma Sword *
Galerians * 94,95 ,‘S Tomb Raider IV
Army Men Sarges Heroes * 99,95 = WWEF Attitude
Rally Championchip Mobil 1 69,95 @) Heros of Might & Magic 3 *
Legend of Legaia * 89,95 w0 Fighting Force |1
Gauntlet Legends * 99,95 =) ﬁ?
Die Hard Il * 99,95 ©) oul Reaver : Legacy of Kain
ECW Hardcore Revolution uncut 94,95 N Slave Zero *
Theme Park World - 94,95 it Evolution *
Vampire Hunter 99,95 = Soul Calibur
F1 2000 94,95 ©  Star Wars Episode 1 Racer *
Road Rash Jailbreak 94,95 = Virtua Striker
Toy Story Il 89,95 S Sonic Adventure
Grandia ™* 94,95 S|
Railroad Tycoon I 94,95 T esident Evil Code Veronica™
Medi Evil Il * 89,95 S K2* :
Metal Gear Solid Platinum 49,95 o Armada *
Need for Speed Porsche 94,95 N Toy Story Il
Saga Frontier 2 89,95 £ Red Dog *
Overblood 2 89,95 e Tony Hawk’s Skateboarding *
ISS Pro Evolution 99,95 g Street Fighter Alpha Ill *
Star Ocean 2 * 89,95 S m‘aes
Discworld Noir 94,95 Loges = reamcast Gun
Star Wars Jedi Power Battles 94,95 PlavStation. <

* = Bis Drucktermin noch nicht erhéltlich

sirttiimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten. Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.

Spiele versandkostenfrei. Import-Spiele 4,50 DM Versandkosten . Nachnahmegebiihr 5,00 DM. Ladenpreise kénnen variieren.

ind ei getragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei Annahmeverweigerung erheben wir eine Gebihr von 30,00 DM.
3 Hand.'eranfragen erwiinscht. Fax:02151- 487246

Email: FCGAMES@AOL.COM



(o F1a48 Play Zone

Quelle: Theo Kranz-Versand

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Platz Vormonat Titel rtung| Monat
1. (2) Gran Turlsmo 2 95% 2
2. | i(b) Medal of Honor 2
3. (1) Resident Evil 3 89% 2
4, |{Neu) | Int. Track&Field 2 83% 1
5. | {(Neu) [ISS Pro Evolution 92% 1
6. (3) Dune 2000 90% 2
7. (6) Spec Ops 84% 2
8. (8) | Toy Story Il 87% 2
9, (7) Ehrgeiz 13% i
10. | (Neu) | Platinum: Metal Gear Solid | 91% 1
11. | (Neu) | Cool Boarders 4 78% 1
12. | (14) | Rainbow Six 75% 4
13. | (Neu) | Rollcage Stage 2 91% 1
14. | {Neu) | Platinum: Tomb Raider IlI 91% 1
151 4(9) Bundesliga 2000: FuBball-Manager | 76% 2

Platz Vormonat Titel

1 (3) Gran Turismo 2 95% 2
2 (1) Resident Evil 3 89% 2
3 (2) | Final Fantasy VIl 95% 5
4. (5) Dino Crisis 86% 5
5. | (WE) [ Tomb Raider IV 92% 3
6. | (WE) [ Rainbow Six 75% 2
7 (8) | Tony Hawk's Skateboarding | 90% 5
8. (4) |GTA2 90% 5
9. |(Neu) | Ehrgeiz 13% 2
10. | (Neu) | ECW Hardcore Revolution | 87% 1
11.| (11) | Driver 90% 9
1251 47) Metal Gear Solid 91% | 14
13.| (15) | Medal Of Honor --- 2
14.| (9) | Syphon Filter 88% 7
15.| (12) | Autobahn Raser2 1% 2

Da schaffte es der Rennspielknaller Gran Turismo 2 doch noch,
den ersten Platz in den Verkaufscharts zu erobern. Offensicht-
lich gnffen dle Res dent Ewi 3—Fans aus Angst vor emer !nduzue—

U A )
1. | (Neu) |[ Resident Evil Survivor Capcom 1
2. (1) Driver 2 GT Interactive | 8
3. (3) WWF Smackdown THQ 4
4. | (4) |Final Fantasy IX Squaresoft | 4
5. | (Neu) | Grandia Ubi Soft 1
6. |(Neu) [ Fear Effect Eidos 1
1 (9) Dino Crisis 2 Capcom 2
8. |(Neu) | Vanishing Point Acclaim 1
9. (8) Colin McRae Rally 2 | Codemasters | 3
10. | (5) | WTC World Touring Car | Codemasters | 4
Kaum verschwindet Resident Evil 3 gezwungenermalden von
der Spitze, schleicht sich mit Resident Evil Survivor (so wird das
Spiel in Deutschland heﬂSen) das nachste Gruselsp;ei aus der

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Doppelspitze fiir Gran Turismo 2! Nicht nur in den Verkaufs-,
sondern auch in den Lesercharts konnte der neue Hit von Poly-

-phony Dlgltal den Platz an der Sonne einnehmen, der Vor-

Ihre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von Ihnen

wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am liebs-
ten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten
wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 153), auf dem Sie lhre zwei person-
lichen Top-5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
sollten Sie berlicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele han-
delt, die noch nicht in Deutschland erhéiltiich sind. Der Rechts-
weg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
PUTEC oder Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.
Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

COMPUTEC MEDIA

Play Zone
Kennwort: Charts
Roonstralie 21 » 90429 Nirnberg




GRAN TURISMO 2

ch hat Gran Turismo 2 wie je-
nderes Spiel auch kleine
dchen, diese dndern aber EE5
nichts an der Tatsache, dass Polyphony Digital ein
geniales Rennspiel gelungen ist, das auf der Play-

I

'HANS IPPI
Redaktionsdirektor, 29

Station wohl kaum noch iibertroffen werdenii@in
Fritz Grafenau,

Aktuelles Lieblingsspiel:
Ridge Racer V

Vergniigte sich als neu ernannter Redaktions-
direktor vor allem mit PS2-Spielen, war aber
von der Qualitét nicht so begeistert.

FLORIAN BRICH
Leitender Redakteur, 28

eil nachvollziehen, denn un- &=

term Strich haben die von Eidos und Capcom ge-
machten Anderungen nur wenig Einfluss auf den
SpielspaB, der erstklassig ist.

Aktuelles Lieblingsspiel:
Nightmare Creatures 2

Wird kiinftig als leitender Redakteur mehr
Einfluss auf die Heftgestaltung nehmen und fiir
einen reibungslosen Produktionsablauf sorgen.

JENS QUENTIN
Redakteur, 30

Walter Emsdetten,

Aktuelles Lieblingsspiel:
: Road Rash Jadbreak

iv gesehen ist ECW Hard-

Revolution sicherlich kein
schlechtes Spiel, wer jedoch den °
Vorganger WWF Attitude hat, kann sich die Auf-
lage sparen, denn bis auf die Wrestler hat sich
leider kaum was geéndert.

Urs Birg, P

IHRE CHANCE

In der Regel sind die Spiele, die wir in der
Play Zone testen, noch nicht offiziell im
Handel erhaltlich. Wir wollen unsere Mei-
nung jedoch nicht als die allein gliltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach lhr Urteil
(zwei bis drei moglichst flott formulierte
Satze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspali-
und Gesamtwertung) zu einem kiirzlich

- erschienenen Spiel. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Die Auswahl erfolgt nach
redaktionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA
Play Zone
Kennwort: Neu im Regal
Roonstrae 21 - 90429 Niirnberg

Wer steckt hinter der Play Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die Wer-
tungen? Hier bekommen Sie Antworten auf Ihre Fragen!

DIE REDAKTION

'MICHAEL PRUCHNICKI
Redakteur, 21

Aktuelles Lieblingsspiel:
WWF Smackdown

Verabschiedete sich wie erwartet kurz vor
Produktionsbeginn in den Vorbereitungskurs fiir
die Abschlusspriifung zum Verlagskaufmann.

'WERNER SPACHMULLER
Redaktionsassistent, 23

Aktuelles Lieblingsspiel:
F1.2000

Kehrte gut erholt aus dem Urlaub zuriick, den
er fiir den von langer Hand geplanten Umzug
nutzte. Derzeit kampft er mit kaputten Mabeln...

'MATTHIAS GLASER
Redakteur, 33

Aktuelles Lieblingsspiel:
F1 Racing Championship

. Sua wallan etwas iiber Pokémon wissen? Sie
5 »brauchan Tlpps zu den Game-Bov-Megasellem"

':Matthlas Giaser kann limen weiterhelfen!

v_ Redakteurm. 22

', Aktuelles Llablmgsspnei
MedrE vil 2

Play Zone




F12000

I Genre: Rennspiel | Spieler: 1-2 | Hersteller: Electronic Arts | Internet: www.easportsf12000.com B ENDSPURT Mit SpaB, Gliick und Irrsinns-Tempo
schaffen auch Sie Schumis Melbourne-Sieg.

Simulation von Electronic Arts nicht zu
] | iberbieten. Vor wenigen Tagen erst lief in In-

Sports-Hlt ks terlagos/Brasilien das zweite Rennen der dies-
zur aktuellen Formel- 1 -Saison, zu deren Start Michael 3hioen Weltmeisterschaft - und schon jetat

konnen Sie sich am Bildschirm als einer der 22

Schumacher auf der Albert-Park-Piste endlich seinen  «weien Formek-i-Pioten dem Siegestaumel
ersten Australien-Sieg einfahren konnte, verlockt mit  "noeben: Sie fehren heibe Rennen nach, die
gestern erst im Fernsehen waren, vor allem

der AIISSicht selbst einmal im Ferrari iiber den neuen e errmger? Sie Pokale auf die die w1rk|%chen
:Indlanapolls-'Parcours zu flltzen' Em gelungener Rund- Seene ' ' |

i i/ n Aktualitat ist die brandneue Formel-1-

BROTERBLITZZAmSteu- &
_ erdes neuen Ferrari :
rasen Sie realistisch

lhrem eigenen Weltmei-
stertitel entgegen.




0 KLEINER BRUDER Als Ralf Schumacher peit-
schen Sie den neuen BMW zu Héchstleistungen.

Amateur-Siege

Dass es mit Aktualitdt alleine nicht getan ist,
wissen auch die Entwickler von EA Sports.
So stand von vorneherein fest, dass der Titel
extrem realistisch ausfallen muss, um
sowohl eingefleischte Fans als auch Renn-
Anfénger gleichermalen zu begeistern. Und
tatséchlich: Schon beim ersten Schnellstart
zu einem vier Runden dauernden, so ge-
nannten , Kurzen Rennen” féllt auf, wie
bretthart die Boliden auf der Strecke liegen,
wie akkurat die Lenkung per Analog-Con-
troller auf kleinste Fingerbewegungen rea-
giert, und wie extrem die gefahrenen Ge-
schwindigkeiten beim Switchen durch die

- verschiedenen Kameraperspektiven flhlbar

werden. Mit getriebefreundlicher Automatik-
Schaltung und Fahrhilfen in Form von einge-
blendeten Richtungspfeilen erlebt hier sogar
der Formel-1-Novize nach wenigen Runden

0 PS-FROSCH Erstmals gehen Sie sich jetztim
grasgriinen Jaguar als John Irvine , auf Piste”.

RUND R BELD

I AUFHOLJAGD Im Benetton zeigen Sie als Gian-
carlo Fisichella, dass Sie ein ernster Gegner sind.

spruchsvolleren Schwierigkeitsgraden: Im
.Zeitrennen” kdmpfen Sie am Steuer lhrer
hochtourigen Rennspritze unter verscharften
Bedingungen um jede Millisekunde. Beim
.Wochenende" erleben Sie einen Testtag
mit lhrem PS-Geschoss (inklusive Teleme-
trie-Auswertung), drehen auerdem einige
Trainingsrunden, erkémpfen sich im

,,Kein anderer Formel-1- Qualifying Ihre Startposition und
Titel bietet mehr Aktua treten schlieRlich zum Rennen auf

litat als F1 2000.“

erste Rennsiege und kann sich ganz wie ein
werdender Weltmeister fiihlen.

Profi-Unterhaltung

Dem Profi mégen solche mit den diversen
Hilfen erworbenen Lorbeeren freilich zu
leicht verdient erscheinen, doch auch fiir inn
ist ausreichend gesorgt. Erstens lassen sich
alle Fahrhilfen wahlweise auch ausschalten
und zweitens existieren neben dem , Kurzen
Rennen”, das auch den Zweispielermodus
beinhaltet, drei weitere Spielmodi mit an-

~ einer der 17 Grand-Prix-Strecken an.

Im ,, Weltmeisterschafts “-Modus

sind Sie schlief8lich — das ist nicht
schwer zu erraten - die ganze 2000er Saison
als Formel-1-Pilot auf den originalen Hoch-
klasse-Pisten dieser Welt unterwegs. Hierbei
gewinnen natlrlich Wagen-Setup, Boxen-
Strategie und herrschende Wetterbedingun-
gen entscheidende Bedeutung flr den Renn-

- ausgang, was auch vom Profi-Raser einiges

Kalkdl verlangt.

Menschliche Computergegner
Wahrend Sie also bei Geschwindigkeiten um
die 300 km/h mit héchster Konzentration der

 HORNISSE Mit dem gelben Hochleistungs-Renngeschoss von Jordan haben
Sie als Heinz-Harald Frentzen zumindest im Spiel Siegchancen.

HIGHLIGHTS

Info SPARSAMER SPLITSCREEN |

Im Gegensatz zum Einspieler-Madus, bei dem F1
2000 immerhin mit sechs verschiedenen, frei
wahlbaren Kameraperspektiven aufwartet [Brd~Per»
son, Brd-Person-Nahsicht, Kiihlerblick, Cockpit-Sicht,
Fahrzeug ausgeblendet, Riickspiegel-Optik), ist die
Auswahl an Ansichten im Zweispieler-Modus deut-
lich geringer ausgefallen. Im Klartext: Neben dem
Riickspiegel-Blick, in den Sie jeweils so lange wech-
seln, wie Sie die L1-Taste gedriickt halten, kénnen
Sie tber R1 lediglich Ihr Fahrzeug in 3rd-Persun-Dptik
ein- oder wahlweise ganz ausblenden. Dem SpaR bei
Renn-Duellen tut dies zwar keinen Abbruch, trotzdem
ware hier mehr Auswahl wiinschenswert gewesen.

1 DAS UBLICHE Beide Duellanten lenken ihr
Fahrzeug in der vertrauten 3rd-Person-Optik.

ll DA FEHLT WAS Spieler zwei steuert wie ge-
wohnt, Spieler eins genieBt die Piste pur.

RUNDE 1]4

e n—
B o
. RUNDE 14

- : IGToT )

H BLICK ZURUCK Spieler sins csalt durch
Driicken von L1 kurz in die Riickspiegel-Optik.

B REPLAY Ob der im Replay-Modus gzeigte Ferrari-Motorschaden wirklich ein
Highlight des Rennens darstellt, scheint dem Fan eher fraglich.

L F12000




A SPORTS

NEUER REKORD™
BESTES-FINISHA.

NAMEN EINGEBEN

:i3d F1 2000

l DUSTER Der bedeckte Hlmmel belm Indlanapolls-Grand -Prix ldsstin der
grafischen Darstellung leider etwas zu wiinschen iibrig.

,Mit dem Spiel zur laufen-

schem Motorensound und Kom-
mentaren von Rennsport-Mode-

den Saison Sind Sie SChnel- rator Kai Ebel vermittelt das

ler als der Weltmeister.“

Konkurrenz davonzufahren versuchen, wer-
den Sie erfreut feststellen, wie realistisch
beziehungsweise menschlich sich lhre 21
Computergegner jetzt in den Rennen verhal-
ten. Nicht nur, dass diese in schwierigen Kur-
ven vorsichtig den Abstand zum Vordermann
wahren, nein, die KI-Konkurrenz macht in F7
2000 mitunter sogar Fahrfehler oder erleidet
einen computer-errechneten Motorschaden,
der unvermittelt flr Pistenchaos und Karam-
bolagen sorgen kann. In einem solchen Fall
werden Sie qualmende, schleudernde Boli-
den in Echtzeit erleben, deren blockierende
Reifen schwarze Gummispuren auf dem As-
phalt hinterlassen. Zusammen mit realisti-

 DOPPELSPIEL Der Splitscreen-Modus bietet ins-
gesamt nur drei verschiedene Perspektiven.

Spiel das Gefiihl, bei einem ech-
ten Rennen mittendrin im Pis-
tengeschehen zu sein. Darliber
hinaus bannt ein Replay-Modus mit etlichen
vorgegebenen plus verschiedenen frei wéhl-
baren Kameraperspektiven die wichtigsten
Szenen lhrer Pokalkdmpfe auf virtuelles Zellu-
loid — diese werden Sie, bequem zurlick-
gelehnt, immer wieder gern betrachten.

Kleinere Schwichen
Leider verflgt F7 2000 jedoch auch (iber
kleinere Schwachen, die nicht unerwahnt
bleiben dirfen. Erstens ist der vom Her-
steller versprochene grafische Realismus bei
den Pistenhintergrinden leider oft nicht
besonders ausgepragt: Kreisende Hub-
schrauber werden eher zu Pixelpunkten,
Gebiude wirken wie grob gerasterte Modell-
h&uschen, und bedeckter Himmel sieht
beispielsweise aus wie eine glatte \Wand aus
verschiedenen Graustufen. Zweitens ist der
allgemeine Schwierigkeitsgrad des Titels fur
eine waschechte Simulation etwas niedrig
ausgefallen — und zudem fahren sich die 11
verschiedenen Wagenmodelle zwar fllissig
und gut, aber allesamt im Basis-Setup bei-
nahe identisch. Und last but not least ent-
tduscht, angesichts der sechs verfligbaren
Kameraperspektiven im Einzelspiel, die man-
gelnde Auswahl derselben im Splitscreen-
Modus (siehe Ex-

W trakasten). Das mag

der Preis der Aktualitat

1. FORMEL1 99 FS\,'gnCISiS 91% gewesen Sein: den
2. FORMEL 198 Psygnosis 88% | Electronic Arts zahlen
3. FORMEL 1 97 Psygnosis SO \.iccte, uni rechizei

5. F1 WORLD GRAND PRIX Eidos

F1 2000 bietet vor allem die Aktualitat der neuen W‘Il'

Rennteams sowie der lnd|anapalis~5 cke_ m‘tien
chen Gestaltung von Boliden und Pistenhintergrtind

Heferenzen heraﬁ Auch fahrerf snch dle Wagen |m Bﬁs

tig die Laden zu er-
67% | reichen. Das kratzt bei
| diesem insgesamt
spannenden und gut
gelungenen Formel-
1-Titel aber nur ein
klitzekleines bhisschen
am hochglanzpolierten
Fahrzeuglack.

Matthias Glaser

I SIEGESTAUMEL Was kann schdner sein, als nach einem hart erkémpften
Rennsieg seine Initialen bei den Rekordhaltern zu verewigen.

Das Spiel zur aktuellen Formel-

1-Weltmeisterschaft bietet mit

samtlichen Wagen, Fahrern, Teams und Strecken
alles, was das Herz des echten Rennsport-Fans
schneller schlagen lasst. Auch der Pisten-Anfénger
fiihlt sich hier — dank variablem Schwierigkeitsgrad,
Fahrhilfen und Trainingsldufen — sofort heimisch, und
im Zweispielermodus kénnen Sie wunderschtn lhre
weniger geiibten Gegner zur Schnecke machen. Nur
in einigen Teilbereichen, wie beispielsweise dem eher
schmalen Perspektiven-Angebot im Splitscreen-
Modus, wird sich mancher Hardcore-Fahrer eine et-
was {ippigere Ausstattung des Titels wiinschen.

GRAFIK SOUND SPASS
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jThe Dukes of Hazzard |

THE DUKES
OF HAZZARD

B LASTIGE VERFOLGER Hier sehen Sie einen der
zahllosen Versuche des miesen Sheriffs, Sie von
der holprigen LandstraBe abzudré@ngen.

rcenre Rennspiel ESpieler: 1-2 | Hersteller: Ubi Soft I Internet: www.southpeak.com

Mit The Dukes of Hazzard liefert Ubi Soft eine
Siidstaaten-Posse auf vier Radern ab, die keine nen-
nenswerten Qualitédten besitzt. Wir haben uns fiir
Sie liber gleich aussehende Kurse gequalt und
kuriose Zwischensequenzen gesichtet.

n diesem Rennspiel steigen Sie mit den Bri-

dern Bo und Luke Duke in eine klapprige Ka-
rosse namens General Lee und missen diver-
se Verfolgungsjagden und Turniere bestreiten.
Die Handlung, die von ausladenden Zwischen-
sequenzen in ungewohnlichem Zeichenstil zu-
sammengehalten wird, lasst Sie vor Polizeiau-
tos fllichten, ein mit Bankraubern besetztes
Fahrzeug verfolgen oder an Zeitrennen teil-
nehmen. Wenige Optionen, eine gefallige
Steuerung sowie der niedrige Schwierigkeits-
grad verdeutlichen von der ersten Spielminute
an, dass der Titel vor allem auf Gelegenheits-
spieler abzielt. So donnern Sie mit Ihrem Vehi-
kel (ber Rampen, die aus der Ferne wie Hin-
dernisse aussehen, Sie rammen ein Zielfahr-
zeug so lange, bis dieses liegen bleibt, und
sammeln Turbos oder Olkannchen auf, um
der Stoppuhr ein Schnippchen zu schlagen.
Ubi Soft hat The Dukes of Hazzard mit einer
mageren Grafik ausgestattet, die Ihnen selbst
auf neuen Strecken den Eindruck vermittelt,
alles schon einmal gesehen zu haben. Wenn

_Sie in einer héheren Mission

1 KOPF RUNTER!

Im Spiel sind der-
art rasante Situa-
tionen leider eher

selten.

erstmals einen Tunnel durchqueren oder sich
der seltene Gegenverkehr auf die Strafle traut,
dann zéhlen diese Momente schon zu den
Héhepunkten eines Spieles, das sich auf das
Allernétigste beschrénkt. Sogar Spezialeffekte
wie Qualm, Gummispuren oder fortfliegende
Hutchen erwecken standig den Eindruck, sie
seien nur deshalb im Spiel, weil das heute ein-
fach so sein muss. Wéhrend Sie durch die
breiten Fahrrinnen schlingern, werden Sie zu-
dem noch mit Country-Musik maltratiert.

I AUF DIE RAMPE! Sprunge sorgen zwar filr ein
wenig Abwechslung, die Fahrzeuglage ist in der
Luft aber nur schwer zu kontrollieren.

Florian Brich

l KASPERLTHEATER In den eigenwillig animierten

Zwischensequenzen treten die Charaktere auf. felne g beia TN

Rennspiel mit anstandiger Technik,
uninspiriertem Gameplay und niedrigem
Schwierigkeitsgrad, bei dem selbst der Zweispieler-
modus nicht fiir mehr Abwechslung sorgt.

Titel ]'he Dukos of Hazzard
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61% 48% 58




° <4

einen von 50 Einkaufsgutscheinen
Im Gesamtwert von

/; A
'

Europas grifter Versandhandel fiir Film, Musik & Personality Poster

Postkarten - Fotos - Posterhooks - Kalender - Blechschilder - Spiegel {9
Keyrings - Stand Ups - Merchandise - Action-Figuren - Textilien - CD's

PokéMon - Southpark - the Simpsons
Star Wars - Star Trek - Sailor Moon - NYPD ==
Scream & Horror - Camel - AlienStuff =
Muppets und vieles mehriny

T hmeSCh.'uss
;ls':lgle‘i 10. 5. 2000

Coupon ausfiillen und an
Warie; Vorrarte Close Up Posters
Zeppelinstrasse 41
73760 Ostfildern

Stsse oder faxen
07114504550

oder 245td. Bestellhotline anrufen
g, 01804 450 450 |8PfiMin

Emaif-Adresse fiir News oder www.C|°SEUPode

Ja, bitte schickt mir
den kostenlosen
Gesamtkatalog mit
iiber 10.000 Farb-
abbildungen auf
iiber 220 Seiten!

@mz@(@

Geburtsdatum

PLZ, Ort




ON Wihrend der T-Rex seine Gehilfen Auf Knopf- Um an Vorspriinge
herbeiruft, springen Sie ihm ins Genick. druck kdnnen Sie um den Helden herumzoomen. zu gelangen, ist Kistenschieberei angesagt.

v eit Sir Daniel Fortesque den finsteren

! Zarok besiegte, verstauben seine
sterblichen Uberreste in einem Londoner
Museum - bis der machthungrige Pale-
thorn mit Zaroks Zauberbuch eine Armee
von Toten beschwdért. Zombies buddeln
sich aus Rasenflachen, Dinosaurierskelette
entwickeln lebhaften Appetit auf Mu-
seumsgaste — doch auch Sir Dan schwingt

7'-LAY' r— WIeder nix mlt der ew'Qen RUhe! seine Gebeine aus der Auslage und nimmt
LwiN Zwei Jahre nach seinem ersten unter der Anleitung eines verschrobenen

Professors den Kampf gegen den Bose-

PlayStation-Auftritt bestreitet der ramponierte wiith e s Vheg o e g e
Ritter aus Sonys Cambridge Studio sein zweites geht die Bedienung noch etwas glatter von

der Hand und die Kamera zoomt noch flis-

Action'Adventure der Skurrilen Art- siger hinter dem knéchernen Helden her.

Schréage, comichafte Hintergriinde erzeu-
gen eine skurril-gruselige Atmosphéare und

I Genre: Action-Adventure E Spieler: 1 | Hersteller: SCEE § Internet: www.medievil2.com

TROT Die 3D-Schauplitze strotzen vor De-
tails und verbreiten eine dichte Atmosphére.

’ Die griinen Funken hinter den Zom-
bies spenden dem verletzten Helden neue Kraft.




Museum Schlissel gefunden.

I ABGETAUCHT Scheinbar interessiert sich die Ka-
mera mehr fiir die Wand als fiir Dans Treiben.

Lichtkegel brechen sich auf reich texturier-
ten Oberflachen; nur Hintergrund-Animatio-
nen sind in dem viktorianischen Szenario
Mangelware.

é.g l¢

In den 16 Levels fmdet Dan Go!dmunzen
flr neue Ausristung sowie Hieb- und
Schusswaffen, mit denen er unter ande-
rem Zombies, Monsterhunde und Skelett-
krahen zerlegt. Hat Dan das Labor des Pro-
fessors er-
reicht,
kann er
von dort
bekannte
Passagen
besuchen,
ansonsten
lduft das
Spiel sehr
linear ab. Dan erforscht begrenzte Areale,
betatigt Mechanismen und kombiniert Ge-
genstande, um in wichtige Rdume zu ge-

MEDIEVIL

3 SCEE
4, SHADOW MAN Acclaim
5. ALONE IN THE DARK 2 Infogrames

MediEvil Z tbernimmt die Starken des Vorgangers und glanzt durch aufpiolierte’ Optik
1t von Soul Hgayer e_rre;eht derTitel

und kinderleichte Steuerung. Die dﬁstere'
trotz seiner gelungeﬁen] ]
humorvsller In‘fogran;es

# HURTIG, HURTIG! Sir Fortesques schlaksige Ani-
matmnen reizen immer wieder zum Schmunzeln!

langen und Story-Sequenzen freizuschal-
ten. So entfaltet sich happchenweise eine
dramatische Geschichte um Magie, Ddmo-
nen und eine Mumienprinzessin, an die der
Recke sogar sein Herz verliert.

1 :?z)i "
Spater kann Dan sein bleiches Haupt auf
einer der umhertrippelnden Geisterhande
deponieren. Sie steuern dann abwechselnd
Dans Rumpf und seinen Kopf, der sich auf
seinem be-
weglichen
Untersatz in
enge Passa-
‘gen zwan-
gen kann.
Dank der
butterwei-
chen Ana-
log-Steue-
rung kraxelt, springt und spurtet Dan flink
und gelenkig durch die Gegend - und im
Kampf gegen die gewieften Endgegner
hat er seine sport-
liche Kondition auch
bitter nétig. Gespei-
chert wird Ubrigens
85% fast nur vor oder
78% nach einem Level-
66% Endkampf. Der ge-
niale Soundtrack
passt sich dyna-
misch dem Story-
verlauf an, Gerédu-
sche warnen vor
nahenden Gegnern

¥
\a§§

PANN Der machtg:anga Lurd Palethorn versucht sein Gliick mit dem
schwan:en Zauberbuch Zaroks — erfolgreich, wie man sieht.

und Rumble-Effekte
sorgen fiir zusétzli-
che Dramatik. Texte
und Sprachausgabe
wurden professio-
nell ins Deutsche
Ubertragen. Unange-
nehm fallt nur der
hohe Schwierig-
keitsgrad auf, an-
sonsten ist MediEvil
2 ein solides Action-
Adventure, das
durch stimmige
Aufmachung und
durchdachtes
Gameplay durchaus
zu fesseln weil.
Stefanie Schetter

Sehr Gut
| Wer hatte gedacht, dass ein 640-jahri-
7011 ges Gerippe noch so fit durch die Ge-
gend hilpft? Bereits nach wenigen Minuten hatte ich
mich nicht nur mit dem grantigen Sir Dan, sonderm
auch mit der schwungvollen Steuerung angefreundet
und erforschte begeistert die prachtvollen Mu-
seumshallen. Ich personlich hatte mir eine flexiblere |
Speicheroption gewtinscht, um nicht jeden abgebro- |
chenen Level neu starten zu miissen, dach zum Gliick
sind Puzzles, Gegaer und H|Ifsm|ttel sinnvoll ange-
ordnet. Als besonders motivierend empfand ich den
storyorientierten Spielaufbau, der dem Spieler Stiick
fiir Stiick neue Schauplétze erschlieRt und ihn immer
tiefer in die Handlung hineinzieht.

Wenn Du Dich wunderst, warum Du
wieder auf der guien alten Evde

 MISSIONSERIEFING Der Professor und sein Hel-
fer kldren Sie iiber die Vorgénge in der Stadt auf.

B LUFTIGE HOHEN Auf der Suche nach dem magi-
schen Kelch kraxelt Dan auch {iber D&cher.

Medi€uTi 2
&

Trotz der nur wenigen Innovationen
im Vergleich zum Vorgénger ist Medi-
Evil 2 rundum gelungen. Eine spannende Story, abwechs- |
lungsreiche Spielaufgaben und ein schrulliger Hauptdar-
steller garantieren lang anhaltenden Gruselspal.

GRAFIK  SOUND  SPASS E
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+ PORTOFREI AB 150 DM + 1 JAHR GARANTI

BOOTMASTER

IMPORTE UND RSN OHNE CHIP & LOTEN SPIELEN!

Der BOOTMASTER erméglicht ihnen das Abspielen von Importe il
OHNE einen Chip einléten zu miissen, Stecken sie das Modul einfach
in den Erweiterungsslot der Playstation und schon kann es
losgehen. Weiterhin ist ein komplettes Schummelmodul enthalten. 9 9

Im Modul sind bereits deutsche Codes vorab gespeichert (z. b. Metal
Gear Solid, Tomb Raider 3 usw.). Selbstversténdlich ist das
komplette Meni in Deutsch. NICHT FUR SCPH-9002!

Ace Combat 3 89,99 DM Mobile 1 Rally Championship 89,99 DM

Autobahn Raser 2 89,99 DM Music 2000 89,99 DM RGB Kabel o

A Bugs Life 44,99 DM Need for Speed 4 89,99 DM RGB+Audio 11,99 DM
Alundra 2* 89,99 DM Need for Speed: Porsche* 89,99 DM Padverléngerung 8,99 DM
Colin Mc Rae Rally 44,99 DM Rainbow Six 89,99 DM Linkkabel 8,99 DM
Colin Mc Rae Rally 2* 89,99 DM Railroad Tycoon 2 89,99 DM Antennenkabel 24,99 DM
Colony Wars 3: Red Sun 59,99 DM Rayman 2* 89,99 DM Pal-Booster 29,99 DM
Cool Boarders 4 89,99 DM Ready to Rumble 89,99 DM

Crash Bandicoot 3 44,99 DM Resident Evil DC . 44,99 DM CHEATMODULE

Crash Team Racing 89,99 DM Resident Evil 3 89,99 DM X-Ploder 59,99 DM
Discworld: Noir 86,99 DM Resident Evil 3 UNCUT 99,99 DM X-Ploder FX 89,99 DM
Driver 88,99 DM Saga Frontier 2 89,99 DM X-Ploder Pro 119,99 DM
Ehrgeiz 89,99 DM Shadow Madness 79,99 DM X-Ploder 9000* 69,99 DM
ECW Hardcore Revolution 89,99 DM Silent Hill 88,99 DM Game Buster CDX 89,99 DM
Fear Effect = 89,99 DM Spec Ops 89,99 DM i

Fin ntasy 7 44,99 DM 5 1 39,99 DM i i

Fimﬁhasy 79,99 DM SEEEBH& 2000 89,99 DM - LENKRABER

FIFA S m& : 8699 DM Turzun‘-'% 79.99 DM Ferrurim & Rumble) 129,99 DM
Formel 1 2000* L . 89,99 DM Tekken 3 L. 39,99 DM Master Drive (Pedalen R mble)79,99 DM
Gran Turismo 2 89.99 DM Theme Park WORLD" 89,99 DM Jordan GP (Pedalen & Rumble) 119,99 DM
Grangig} 89, 99 TombRers 39,99 D Mc I. :l(l'edalenfq. Rumble) 144,99 DM

Fday STONERE MsmEs Sraligha ) SRR S

James Bond 89,99 DM Track and Field 2 89,99 DM " JOYPADS

Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM V-Rally 2 82,99 DM Twin Shock 29,99 DM
Le Mans 24 92,99 DM X-Files 82,99 DM Powershock 34,99 DM
Medi Evil 44,99 DM 84,99 DM Mad Catz Dual Force 34,99 DM
Medi Evil 2* 89,99 DM - . i Standard Joypad 9,99 DM
Medal of Honor 89,99 DM gy Vetal Gear Solid Platinum Shock Infrur,;':(Guillemom) 59,99 DM
Metal Gear Solid 39,99 DM £ + Offizielles Lésungsbuch Cybershock (Blaze) 59,99 DM

Micro Maniacs* 89,99 DM ; 49 99 D M Evolution Pad 69,99 DM
Mission Impossible B 1 Playstation. : | Evolution System 119,99 DM

Final Fantasy 8§\ ¥ ‘ 4 LaraCro
Je Figur i ] ) A &  Je Figur
b i 34,99 DM

+ 1 Jahr Garantie auf alle Zubehdr-Produkte ++ 7 Tage Riickgaberecht (auBer bei Software, Biichern & Action Figuren) ++ Bestellun
PORTOKOSTEN: Bei Nachnahme (Post)

C€DG MEDIA - ROTE STR. 4 - 21335 LUNEBURG -|Fax:04131 /2005820 Handleranfragen erwiinscht

+ PERS. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08.30




Ab 5 Stk. 7,90 DM D
Ab 15 Stk. 5,50 DM

Ab 50 Stk. 4,90 DM

_SEINBAUPI.AIN

Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf Ihrer PlayStation
abspielen. Loten Sie den Modchip einfach in lhre PlayStation und
schon kanns losgehen. Der Modchip ist fiir jedes Modell geeignet
und wird selbstverstandlich mit einer Einbauanleitung ausgeliefert!

paren Sie sich das vorléten. Einfach den Modchip in den Sockel stecken, und Sie
brauchen nur noch die bereits angeloteten Kabel mit der PlayStation Platine
verbinden!

M
PEX ZTUBEHOR Lbsunonllrrl

SONSTIGES Abe's Oddysee Legacy of Kain
Powerflash (GB Emu.) Alien Trilogy Medi Evil
Games Station Alundra Medal of Honor
Graphic Kits (diverse) Alone in t.Dark 1-3 Nightmare Creat.
Arpex Ark of Time Pax Corpus
Ramnet Atlantis 1&2 Raymané&Gex3D

Grundgerat
Controller (Sega)
Visual Memory (Sega)
Vibration Pack (Sega)
Keyboard (Sega)

399,99 DM
59,95 DM
59,95-DM
49,95 DM
59,95 DM

89,99 DM
69,99 DM
24,99 DM
49,99 DM
49,99 DM

(Unkomprimiert)

HR

MP3 Player
CD-Leerhillle
CD-Leerhille Doppelt 2,80 DM
N64 Game Buster 69,99 DM

Abe’s Exodus (Offiziell) 19,95 DM
Crazy Taxi (Engl.) 39,99 DM
Dino Crisis (Offiziell) 24,95 DM
Feamffect (Offiziell) 19,95 DM
Final Fa Offiziell) 24,95 DM
Grand% 2 (OHEE) 24,95 DM
James Bond (Offiziell) .

24,95 DM
Metal Gear Solid 19,95 DM
Poke

Raymbin Q'i'f %’iﬂ. fj%ﬂ

Resident Evul 1 5 DM
Resident Evil 3 (Oﬂlzuell) 24,95 DM
Saga Frontier 2 (Offiziell) 24,95 DM
Soul Reaver (Offiziell) 19,95 DM
Tekken 3 (Offiziell) 24,95 DM
Tomb Raider 1-4 19,95 DM
Tomb Raider 3 (Offiziell) 19,95 DM
Tomb Raider 4 (Offiziell) 19,95 DM
Xena (Offiziell) 24,95 DM
X-Ploder Buch (mit CD 29,95 DM

129,99 DM
1,99 DM

Baphomets Fl. 1+2
Batman & Robin

Blaze & Blade
Breat! ;
Caspe

Chron. o.t. Sword
Croc 2
Diabilo:
Disc\llor
Dino' Cris
Excalibur
Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge

Heart of Darkness

Guardians Crusade

Jade Cocoon

Resident Evil 1
Riven

Shadowman

Suikoden
Syphon Filter

"ekken 1 &2 & 3

The Note
Last Repoq

it S R

Tomb Raider 3
Turok

Turok 2

Vandal Hearts
Wild Arms .
Warhammer: DO
Zelda 64 uvm.

DC-MODCHIP
DC 4MB VMU
DC Centroller

DC Rumble Pak-
DC RGB Kabel

Movie Maniacs 2.
Je Figur
34,99 DM

i n bis 15 Uhr gehen noch am gleichen Tag mit in die Post ++ Kostenloser Katalog bel jeder Bestellung ++ Vorbestellungen mogllch +

50 DM - Bei Vorkasse (Scheck) 3,00 DM

69,99 DM
69,99 DM
49,99 DM
29,99 DM
19,99 DM

Lenkrad (Sega)- ' .
Lightgun i ~ 89,99 DM
RGB+Audio (24,99 DM

pe erlql
Buggy Heat 69,99 DM
Crazy Taxi 89,99 DM
Dynamite Cop 39,99 DM
Ecco the Dolphin* 89,99 DM
House of t. Dead 2+GUN 169,99 DM
Incomming 39,99 DM
NBA 2k L 89,99 DM
Rayman 2- e 89,99 DM
Resident Evil*dt. 99,99 DM

Ready 2 Rumpble 89,99 DM
ReVolt L
Sega Rally =.

89,99 DM

69,99 DM
Shadowman (_
Soul Calibur 2

89,99 DM

99,99 DM
Tomb Raider 4 89,99 DM
Tony Hawk Skateboarding* 89,99 DM
Toy Commander

129,95 DM

WV . G AMECENTRAL IDE

- 20.00 UHR & SA. 08.30 UHR - 14.00 UHR +




Gekido

P

A

GEKIDO

| I Genre: Action I Spieler: 1-4 | Hersteller: Infogrames I Internet: www.infogrames.de

Die StraRen von Neo
Tokio im Jahr 2011 sind
ein hartes Pflaster, vor
allem, wenn ein Mensch
gewordener Computer-
Virus die Macht an sich
reiBen will. Vereiteln Sie
als einer von neun Cha-
rakteren diese Weltherr-
schaftsplane und erle-
ben Sie massenhaft
kurzweiliges 3D-Action-
Gepriigel.

1 GEFAHRLICHES TRIO In der Zukunft
wird mit harten Bandagen gekampft
—diese drei finsteren Gestalten
gehoren allerdings zu den Guten.

i N ELEKTROFAUST Wenn Traws richtig wutend |st,
wird das grafisch durch Blitzgewitter dargestellt.

m Neo Tokio des Jahres 2011 gehort die

Macht den GrofRkonzernen — und Computer-
spionage zum Alltagsgeschéft. Ein Uberhastet
entwickeltes Anti-Virus-Programm der Pega-
sus-Corporation, das eigentlich vor Hacker-An-
griffen schitzen sollte, macht sich selbst-
sténdig und erlangt sogar menschliche Form.
Dass das Fleisch gewordene Anti-Virus nichts
Gutes im Schilde flihrt, versteht sich bei ei-
nem Action-Klopper fast von alleine. Als einer
von zunachst vier wahlbaren Helden eines
Spezial-Einsatzkommandos sind daher nun
Sie gefragt, den virtuellen Verbrecher samt
seinen Helfershelfern fausttechnisch schach-
matt zu setzen.

17 kurzweilige Levels

§ KINTARO Auch der bandaqiene Superfighter aus
dem Manga-Vorspann steht im Spiel zur Wahl.

der anfangs vier (und spater insgesamt neun)
Charaktere eine eigene Storyline besitzt. Je
nachdem, mit welchem Haudrauf Sie gerade
unterwegs sind, werden Sie jeweils andere
Unterszenarien erleben, auf verschiedene
Boss-Gegner treffen, andere Combos und
Special-Moves erlernen und unterschiedliche
Gegenstéande und Waffen finden. Wéahrend
Sie dabei anfangs noch etwas ziellos auf dem
Controller ,Klavier spielen”, um sich mit Trit-
ten und Schldgen der Gegner zu erwehren,
lassen sich die verschiedenen Tasten-Combos
ziernlich zligig erlernen, so dass Sie bald mit
gezielten Special-Moves |hren Widersachern
Zunder geben werden.

Mehrspieler-Spa

Durch insgesamt 17 kurzweilige Levels pri-
gelt Sie diese abgedrehte Hintergrundge-
schichte im Einzelspielermodus, wobei jeder

1 FONTANE Wenn Sie als Ushi mit Barenkraften
zuhauen, muss Ihr Hemd danach in die Reinigung.

Der Titel hat allerdings noch einiges mehr zu
bieten: Neben der Einzelspieler-Handlung be-
steht vor allem die Méglichkeit, die Geschich-
te auch als Kampf-Team im Mehrspielermo-
dus durchzustehen, was es deutlich leichter
macht, mit einigen Endgegnern fertig zu wer-
den. Auch eréffnen hierbei die verschiedenen
Waffen ein ganzes Arsenal unterschiedlicher
Aufrdumtechniken. Darlber hinaus kénnen
sich bis zu vier menschliche Konkurrenten
schlagkraftig in der ,Battle Arena” vergniigen
und die auRerdem enthaltenen Spielvarianten
.Shadow Fighter”, ,Survival” und , Street
Gang Battle” bieten zusétzlich massenweise
Prigel-Abwechslung.

3D-Szenarien

Die 3D-Szenarien des Titels sind verhaltnis-
mafig detailliert ausgefallen, auch wenn hier
Abstriche bei den Hintergriinden gemacht
werden missen. Optisch sehr schén werden
hingegen Explosionen und Spezialfahigkeiten
|hrer Helden in Szene gesetzt, bei denen farbi-
ge Lichtblitze, Funkenregen und Feuerrader
regelmalig fir Stimmung sorgen. Leider sind
die Spielfiguren teilweise etwas grobpixelig
dargestellt. Die per Motion-Capturing animier-

U BLITZSCHLAG Die Auswirkungen von Special-
Moves sind in der Regel sehr farbenpréchtig.



]

B BLECHMUTZE Beim Kampf gegen den Androiden
RK 21 diirfen Sie ruhig dessen Chassis verbeulen.

ten Bewegungsablaufe der Charaktere wirken
hingegen flissig und echt. Die treibende Be-
gleitmusik des Titels klingt irgendwie bekannt.
Sie passt gut zum Spiel, geht auf die Dauer
aber etwas auf die Nerven. Insgesamt ist
Gekido ein Titel, der mit etlichen Beat-"'em-Up-
Elementen frischen Wind ins Action-Genre
tragt und kurzweilig zu konsumieren ist, ochne

" ein wirklich reinrassiges Highlight — weder im

Beat-"'em-Up-Genre noch im Action-Bereich —
darzustellen.

Matthias Glaser

Iange nach dem ersten Aggressmns Opfer zu such

Auf ausgefeilte Kampftechmk und kamplexe Cembos
bedachte Beat-'em-Up-Fans terden hier zwar nicht
voll auf ihre Kosten kommen, trotzdem bietet der Titel
fiir eine ganz erkleckliche Weile vielseitige Hardcore-

Kloppereien mit opulenten optischen Effekten. - :

Gekido verbmdet deuthche Beat- *

‘em-Up-Elemente mit dem Action-

Genre und postiert das Ganze in einer relativ detail-
lierten 3D-Umgebung. Mit bis zu neun anwahlbaren
Kampfern beiderlei Geschlechts, einem Vierspieler-

modus und sechs Spielvarianten von ,Urban Fighters” |

bis zum ,Street Gang Battle” ist sowohl fir Action-
als auch fiir Beat-"em-Up-Fans ausreichend gesorgt.

(N Gekido

___Genre VActmn :
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Palm Pad
ahock Gontroller

- Kompaktes Design
- Mikroschalter-Stick
- Dual Shoek™ -kompatibel

OM 29.95"

FOR PLAYBTATION™

iR ?lu:muu =
- Infrarot Verbindung
- hoehsensible analoge und
tigitale Steuerung
- starker Vibrationseffekt

OM 63.95

FOR PLAYSTATION ™

|l
FUR PLATSTATTRN™

- 120 Speieherplatze - 24_!_1 Enninhnrnlﬁtzg
- sehineller Datenzugriff - UriiBte unkompremierte
* Memory Gard fir
DM 59.93 Playstation ™
DM 89.95*

1T] Flllﬂlli”"
- mehr als 10.000 Gheats fiir

iiber 700 Spiele vorah gespeichert
- B MB Virtual Memory System

1um Ablegen von Spielstinden
- gueh fir die Playstation™

ohne Parallelport

OM 79.95*

* empfonlener VK-Preis

Internet: hitp://www.blaze.de

e-mail: servicectilaze.de



Vandal Hearts II

Test

VANDAL HEARTS I

‘ I Genre: Rollenspiel ISpieler: 1 | Hersteller: Konami Il Internet: www.konami-europe.com

Rollenspiele mit ausgepragten Strategle-Elemen-
ten sind hier zu Lande eher eine Seltenheit. Ko-
nami beweist allerdings griindlich, dass diese
Mischung durchaus ihren Reiz haben kann.

uerst einmal: Vandal Hearts Il ist keine ein-

fache Fortsetzung von Vandal Hearts. Viel-
mehr erzéhlt der Titel (wie Episode | beim
Krieg der Sterne) die Vorgeschichte zum ers-
ten Spiel und diese ist in Teil 2 bedeutend I&an-
ger und verwickelter geraten und beinhaltet
wesentlich mehr taktische Mdglichkeiten. In
etwas ausufernden Dialogsequenzen lernen
Sie anfangs die Spielcharaktere kennen, mit
denen Sie anschliefend zunehmend komple-
xere Kampfrunden durchstehen missen, um

in der Hintergrundgeschichte voranzukommen.

Komplexes Epos, multiple Kémpfe

So lassen Sie den jungen Joshua und seine
Freunde gegen diverse Monster antreten, um

I HOHES C Wie eine Vitaminspritze wirken diese
Engel auf die Gesundheit des Pflanzenmonsters.

1 EPOS Der Titel verwebt
die in epischer Breite er-
zédhlte Rollenspielge-
schichte gekonnt mit stra-
tegischen Kampfrunden.

als Belohnung Pilz-Arznei zu bekommen oder
mehr Uber die |dentitat eines fremden Kriegers
herauszufinden, der Ihr Dorf in Aufregung
stlrzt. Dass Bauersohn Joshua obendrein eine
adlige Maid liebt, die fiir den Standesdlnkel ih-
res despotischen Oheims nicht viel Gbrig hat,
ist ein weiterer wichtiger Teil des Rollenspiel-
Epos, das sich nun nach und nach entfaltet. In
den dazwischen stattfindenden, rundenbasier-
ten Kdmpfen kénnen Sie bis zu 120 verschie-
dene Waffen und Ristungen einsetzen, die
gemeinsam mit den Starkepunkten lhrer Cha-
raktere an Kampfkraft gewinnen. AuRerdem
stehen Unmengen von Zauberspriichen und
Spezialattacken zur Auswahl, Uber die Sie nach
und nach verfligen und die wahre Effektfeuer-

I GNADENLOS In Zwischensequenzen zeigt die
niedliche Spielwelt ein unbarmherziges Gesicht.

I BLITZHIEB Farbenspriihende Zauberattacken
entfalten im Halbdunkel die beste Wirkung.

1 FY 00 Ceil

AREy B i T e
B GEIL Das auf dem Kartenbildschirm rechts unten
summierte Spielgeld hat einen seltsamen Namen.

I STROMSCHLAG Da Waffen alleine oft nicht helfen,
miissen Sie schon bald virtuos Zauber benutzen.

werke auf lhrem Bildschirm abbrennen. Selbst
wenn die Zielgruppe flr diesen Titel hier zu
Lande eher klein sein dirfte, weshalb man
sich wohl auch eine lokalisierte Version erspart
hat (Spielsprache ist Englisch), kommen hier
zumindest Rollenspiel- und Strategie-Fans glei-
chermalen zum Zuge.

Matthias Glaser

mich auﬁerst erfnschend Nach anfangh»
chen, storybedlngten Langen, durch die dse Gharaktere
immerhin schnellstmaglich mit Pershnhchkelt ausgestat
tet werden, kam d|e Handlung zunehmend in Gang und .
erste Kam;afe waren zu bestehen. Spatestens als meine
Helden dann magische / Anacken ginsetzen konnien, die
als fulminante Grafikfeuerwerke tiber den Bildschirm
zischten, hatte mich der Zauber dieses unerwartet kom-
plexen Rollenspiel-Strategie-Abenteuers voll erwischt,

Vandal Hearts Il kommt anfangs
etwas langsam in Gang, dreht dann
aber zunehmend auf und bietet dem Rollenspiel-Fan mit
tiber 120 Riistungen und Waffen sowie der Maglichkeit
zur parallelen Charakter- und Waffen-Entwicklung erfreu-
lich groRe Auswahl und etliche Uberraschungen. Da die
Hintergrundgeschichte geschickt mit Kampfrunden ver-
quickt wird, kemmen auch Strategie-Fans auf ihre Kosten.

B (iR Vandal Hearts Il
(4 Rollenspiel

Schwierigkeitsgrad §.1[C]]
__Save Game [

Andloc,fﬂual Shock Nemlnem

B 5N Uber 100 Events

{5 Ca. DM 99,95
LESCIEY Konami

IMIEE Konami
T Ab 12 Jahren ;
Handbuch!Swl Engl./engl. Texte, argj.-Snractpe

GECEEER April/Mai

GRAFIK SOUND SPASS
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Tel.: 02504 - 9330 - 33
Personliche Bestellannahme ! ﬁ
Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr ;_

Sa.: 10.00-16.00 Uhr
Sonderangeboie:

solange Vorrat reicht

(RR

ERE - Perfect Weapon

Spardr}se Pikachu <

44,95 Racing Simulation 2
44,95— Rally Cross R
Abe’s Exodus JR i
Abe’s Oddworld

39,95Z Rayman JR
39, 95— Reboot 3D SH

49,95u Berater
39, 950 Resident Evil D.C.

292404 JIV &

49, 95— Robopit A

39, 95~ Rogue Trip

44, 95_ Rosco Mc Queen
29,95z S.C.A.R.S. R
39,95 F San Francisco Rush
49, Qa Sensible Soccer
44,95 Sentinent incl. CD
20,05 = Sentinel Returns
49,957 Shadowman

39 Baa: Shadowmaster A
=Slam’™n Jam SP
49,95_ Small Soldier

d pueds s

T

XiJa

hirt & Drachenfigur

49,057 Sports Car GT JR

Dark Omen-Warh.2

i Devils Deception

jDodgem Arena <a>

dynasty Warriors
% FIFA Soccer '99

44, 95,_ Total Driving R
49,95~ Trap Runner
Formula Karts R

{ Frankreich '98 SP
Future Cop LAPD

Gex Enter the G.
Golden Goal '98
Gran Turismo R
Grand Theft Auto
GTA Mission CD
Gu.sldidn of barkne.

ag 5; Versus

44,95% Victory Boxing 2
44, 95< Vigilante 8 A
39, 95  Viper <a> A

29,05~ Virus
03 Heart of Darkness 44,95 VIVA FuBball

9 Herc’s Adventure <a |
TH - Warhawk A

.J I\ﬁcGn.lh Superer.

. Little Big Adventure

Mega Man Battle
NMeial Gear Solid
a = auslandlsche Version /

M. G. S. Mission CD 39,95

Mickey’'s Wild Adv. 44,95
Moto Racer 2 44,95
Mr. Domino 49,95
MTV - Slamscape 29,95

Nascar Racing 99 49,95
NBA / NHL 99 je 44,85
Need for Speed 3 39,95
Newman H. Racing 39,95

NHL Hockey '97 39,95
NHL Pow. Hockey 2¢,85
Ninja A 49,95
0.D.T.A 49,95
One A 44,95

Pandemonium & 2 je44,95
-, PaRappaTheRapper 44,95
29,85

K

Lésungsbliicher:

5th Element 14,80
Abe's Exodus in 4¢ 19,80
Action & Adv. Mogel 19,80

AKuji 14,80
Alien Trilogy 14,80
Alone in the Dark 14,80
Alundra DIN 4 14,80
Ark of Time 14,80

Atlantis & 3 "Anderc 19,80
Baphomets Fluch 9,95
Baphomets Fluch 2 14,80

Batman & Robin 14,80
Beat'em Up 14,80
Blaze'n Blade 14,80
Blood Omen 14,80

Breath of Fire 3
Broken Helix
Casper

14,80
14,80
14,80

= Phat Air Snowboard. 44,95 gﬁig?g’gﬁ BN
EE = Pitball Future/SP 29,95 Clock Tower 14’80
BE- Pitfall 49,95 czc1842 je 14,80
£ Populous STR 49,95 ¢,,qp, Bandicoot 2 14,80
Powerboat Racing 39,95 Croc 2 24.80

- Poy Poy G 44,95, o 14:80

- Poy Poy 2 G
Premier Manager
Pro Pinball Big Race
Psybadek R 44,952
R-Type Collection
R-Type Delta

~ Resident Evil &

49,955 park Omen
49 95* Deathtrap Dungeon 14,80

44, 95“‘ Final Fantasy 7 in 4c

44,952 Grab des Pharao &

14,80

44, 95w Diablo 14,80

Dino Crises ab 14,80
39, 95§ Discworld1&2 14,80
48 "W— Discworld N0|r 14,80
44,953 p.N. Time to kill _ 14,80
44,952 Excalibur 14,80
39,955 Fade to black 14,80

19,80

44,957 Einal Fantasy 8 24,9
Q inal Fantasy ,95

44,955 Forsaken 14,80
< G-Police 14,80

49, 5’5.: Gex 3D & Rayman 14,80

19,80

- Retro Force 42,952 Grand Theft Auto 2 24,95
. Ridge Racer 4 <a> 29 th Granstream Saga 14,80
39, 1952 Riot SP 39,955 Guardian Crusade 14,80
49,952 Rivals School 49 gswl Hard Edge 14,80
RI\’CH - Myst 2 49,05 5 Heart of Darkness 14,80
39 955 Road Rash 3D 39,95% Herc's Adventure 14,80

20,96= i Hercules & 3 Andere 14,80
49 QSQ Hexen 14,80
49,955 Kings Field 14,80
39,955 jump & Run 99 19,80
49,958 | jttle Big Adventure 14,80
49 955 MDK 14,80
44,952 Medal of Honor 19,80
39,950 Medievil 14,80
42,95 2 Men in Black 14,80

44, 9'5-: Metal Gear Solid 4c 19,80
29,955 Mission Impossib. ab14,80
49,955 Nightmare Creatures 14,80

5 Soviet Strike 29,955 o0.D.T. 19,05

Spawn A 49,95 | oddworld 14,80

49,057 Speedster R 49, 95:» One 14,80
49,95= Spider JR 39,952

49,95°

39,952 Tunnel B1 A/ 39 95q, v illes & 3 A 1

30,055 Unholy War, The A 44.958 yrrooies & 3 Andete 13,38
44,95z V 2000 <a> A 49,955 wild 9 & MKW 14,80
39, 95" V-Ball A/ SP 44, 95> | Wild Arms 14,80 -

= Versailles <a> ADV 3
\’(,l sailles

9!

49,953

Virtual Pool G

| Warhammer S

W. Gretzky Hockey 39,95
Wild 9 & PSX-Symbol
T-Shirt 49,95
World Cup Golf 39,95
World Leage Soccer 39,9
Wreckin' Crew R 28,0!

2,9

WWF Attitude 49,9
X2 SH 29
z 49,

Zero Divide B& 2ab 39

28,952 Tombraider 1-4 je
= Vandal Hearts

39, 95:
49,95 y_ ploder Buch & CD 29,95
2z

< Overblood & PPax C. 14,80

49,958 Pandemonium <a> 39,95

44,95 Spyro the Dragon (3) 44,952 panzer General 2 14,80
20,067 Star Gladiator B 20,058 & Pitfall 3D 14,80
44,95~ Starwinder 9, 5| I Rayman & Gex 3D 14,80
49,95 Streak A 44,955 Rayman 2 24,95
44,950 Street Skater 39,95 Rebell Assault 2 14,80
39,95~ S. Football Champ 39,95~
20,955 S. Match Soccer 39,957 Resident Evil "Bundle”
44,957 S.Puzzle Fighter T. 39,95 _juhig & viele Bilder> 19,80
29,967 §.Sonic Racer <a> 29,95 Resident Evil 3 29,80
44 95_, Swagman 44,95- Riven - Myst 2 14,80
2 Tai Fu 49,855 shadowman 19,80
20,057 Tekken 3 B 44,95 silent Hill in 4c 24,95
44,952 Tennis Arena 39,95° giull Monkeys & 3 14,80
44,95~ ThemeHospital STR 49,95 g, | Reaverin 4c 10 ,80
39,955 Theme Park STR 49,950 g0y 14 .80
49,95_ Thunderhawk 2 A 29,957 giagt der verl, Kinder 14,80
20,05% Thunderhawk 2 A 49 95—5 Suikoden 14,80
a/ungeschnitten 1
zg o S Toca Touring Car 2 49,95% g;“:,?;?,a;lter 1:’28
44 95'-'10|:1IJI aider 1 - 3 je 44, g'“’Tekken1 -3 14,80

19,95
14,80

ng Commander 4 14,80
orrns Armageddon 24,80
-File: 19,95

14,80

Zubehor:

Adapter/ MO, 39,95

&

Analog Paﬁnki. Dauer-
feuer, Zeitllipe &

Program®lierung) 38,95
Antennenkabel 19,95
CD Leerhiillen 10er Set 4,95
CD-Case 9,95
Chip idir Umbau 9,95

je 39,95
19,95
29,95
89,95

au o.
Gun "Adventure"
Gun "Dual"
Gun "Falcon"

Gun & Laseraufsatz 59,95
Gun "Scorpion”

49,95

Joypad n.hh.u ot

je 9,95
Lenkrad Jordon GP 89,95
Lenkrad Concept 139,95

Lenkrad V3
Memory Card 1MB 9,95
Memory Card 8 MB 39,95
<unkomprimierie Cardss>
Mouse 34,95

Das Einsteigerangebot!

PlayStation
mit Dual Shock &
farbiges Joypad
& Memory Card
& Perfect Weapon
oder Wreckin Crew

nur 259, .

Yy,

99,95

mit

nur

PlayStation & Umbau 259,-

PSX-Gehduse ¢ 39,95
RGB Kabel 9,95
Xploder Classic 49,05
Xploder FX 79,85
Xploder Pro 00,95

Mtp: //www

LADENGESCHAFTE

Fr?gen SIF‘ nach unseren Franchise-Partner Model

448143 Minster *Windthorststr.
Bielefeld Brackwede

13

* Treppenstr. 10

49504 Lotte / Biiren * Strotheweg 2

dndleranfra

o .:%-

_‘ \\&,

Evil

oHOF

Crash Bandlcoot /- - Warped
Fax: 02504 - 9330 - 99

PSX - Games:

Ace Combat 3
Army Men 3D

79,95
84,95

Army Men Air Attack 84,95

Autobahn Raser 2

84,95

Bundesmanager 2000 84,95

Bugs Bunny JR
C3 Racing

Castirol Superbike

Chocobo Racing
Colony Wars 2

69,95
59,95
69,95
69,95
59,95

C & C Gegenschlag 79,95

Cool Boarders 4

Crash Team Racing

Croc 2 JR
Dino Crises

Disney Magical Tetris

Driver R
Duke Time to kill
Dune 2000

Eagle One - Harrier

ECW Hardcore dt.
ECW H.R. a/uncui
Evil Zone
Extreme 500

-1 World G.P.
FIFA Soccer 2000
Fighting Force 2
Final Faniasy 8
Formel i '29
FuBball Live
G-Police 2

Grab des Pharao
Gran Tourismo 2

Grand Theft Auto 2

Granstream Saga
Gran Tourismo 2

Gran T. 2 & Lenkrad

Gungage

G.Z.-8S.2

Hard Edge

Hot Wheels Turbo
Hugo 2 JR

ISS Pro Evolution
Int. Track & Field 2
Jade Cocoon RPG

Jurassic Park Warp.
Kensai Sacred Fist

Killer Loop R
KKND 2
Le Mans 24 Std R.

Legacy of Kain1 & 2

Legend of Kartia
Live Wire

79,95
84,95
69,95
84,95
59,95
69,95
69,95
84,95
84,95
84,95
84,95
59,95
79,95
79,95
79,95

79,95
89,05
598,95
59,95
59,85
69,85
84,95
84,95
79,95
84,95
159,-
58,05
69,95
59,06
69,95
79,95
84,95
84,95
79,95
79,95
69,95
79,95
69,95
84,95
84,95
59,95
59,956

Lone Soldier uncut 59,95
Master of Monsters 59,95
Medal of Honor SH 89,95

Megaman Legends
MGS & T-Shirt ete.
Mission Impossible
Mionkey Hero RPG

Miulan Story
Music
Music 2000
Nascar 2000

NBA / NHL 2000 je79,95

No Fear M. Biking
Omega Boost

Overblood a/uncut

Overblood 2 ADV
Panzer General 2
Pocket Fighter
Pool Hustlers

Pro Pinball Fant. J.

Puchi Carat
Rainbow Six

Rally Championship

Rampage 2
RC Stunt Chopier

‘Renegade Racers

Resident Evil 3
Resident Evil 3

59,95

62,95

a / ungeschnitten

ReVolt

Rollcage Stage 2
Ronin Blade

Ruff & Tumble
Schliimpfe, Die
Shadow Madness

Shadowman & Dekor

Silent Hill

Sled Storm

Soul Reaver
South Park

Spec Ops

Speed Freaks
Spyro the Dragon 2

Stadt d. verl. Kinder

Superbike 2000
Supercross 2000
Swing

Alfred-Krupp-Str. 24 :}‘,- :ﬁ
48291 Telgte =i’ ¢
Syphon Filter 59, l)bm‘ " U

Tarzan
Tombraider 4
Tomorrow Never D.
Tony Hawk Skater
Toy Story 2 ¥
Treasures of Deep <a 59,95,
UEFA Champ. 98¢ 59,054
V-Rally 2 59,06
Vigilante 8 2. Teil 84 ,95 I
War of the World

WCW Mayhem
WCW NWO Thunder
Wild Arms

X - Files (Akie X)

Xena ceplante
Neuheiten PSX

<kdnnen sofort

vorbesiellt werdens>
Beatmania 20.03. TBA
Caesars Palace 2000 03.
Colony Wars 3 22.3
Crises Beat 20.03.
Crusader o.Might & M. 84.95 CD
Die Hard Trilogy 2 84, 95&
Discworld Noir 3.9¢ 84,95 N
Dracula 03.99 84,95[ N
Duke Planet o.t.Babes 84,95/ q)

Earthworm Jim 3D 84,95
F-1 2000 30.03.
Fear Effect 22.03.
Grandia 03.99
Grudge Warriors
Need for Speed 5
Nomad Soul, The
Player Manager 2000 84,95 L
Railroad Tycoon 2 84,95
Resident Evil Gun Survivor
Road Rash Jailbreak 84,95
Roadster 03.99 84,95
Saga Frontier 2 84,95
sheep STR 27.3. 84,95
silicon Valley 6.03. 39,95
street Skater 2 30.3. 84,95 © |
Theme Park World 84,95
JEFA 2000 i7.03. 84,95 N
Jrban Chaos i7.03. 84,95
fandal Hearts 2 31. D'% |
.und viele andere 1! l

DREAMCAST:

Dreamcasi 350, -
Controller 49,95 | {
DekorKit Shadowman 19,80
DekorKit Trick Style 19,80 [ A
Gun (Pistole) %
Joypadverldngerung 19,95

50,05 RGB Kabel Special 29,95
59,05 - Vibration Pak 39,05
59,95 Visual Memory 49,95
59,95 Billiard Nighis 79,95
79,95 Blue Stinger A 89,95
79,95 Deadly Skies 89,95
Dynamite Cop 2 84,95
59,85 5 F-i World G.P. 79,95
69,95 Fighting Force 2 84,95
59-95_' House of the Dead 84,95
84,85 S ydroThunder
59,95: Incoming A
69,955 mpK 2 (03)
59,95 NBA 2K (03)
84,95 |~
60 055 en Pen R
84’95 ‘Power Stone
84'95 Psychic Force
59'95 Ready 2 Rumble
oo - ReVolt _
69,05 - Sega Rally 2 4 i
84,05 Shadowman 69,9!)‘ A
99,05 " Shadoman a/uncut 84,95 T
Snow Surfers 84, 95' 0
59,95 Sonic Adventures 84,95 =
58,85 - Soul Calibur 89,95 A
50,85 ° Soul Fighter 89,95/ ;
79,95 'Soul Reaver 84,95 C
72,85 Speed Devils 79,95 y
79,95 Tce Off <Golf> 84,05 C
59,95 Tomb Raider 4 (03) 99,95 ¢
?9 95° Toy Commander 84,95/ ¢
59,95 Toy Story 2 (03) 99,95 | £
59,855 prick Style 59,95 & 4 C
59,95 |jEkp Siriker 89,95 % =
3’4 gf ;;iglilan'i:c t;l?.ndao. gi g; -
st~ “Virtua Fighter > 3
8395 Virtua Striker2 84,95 O 7 "1
84'95 Worldwide Soccer 79,95). ;" % (
84’95 Worms Armageddon 79,85 o & H-
50,05 WWF Attitude 59,95 [ - :
Importe auf Anfrage !!! 8 4E
£ T
T Y -

lismeesns nteners

A Ve von PSX-Spiele /




gteckbrief: Hana
= Name: Hana TsuV: achel
Alter: 24
@Geburtsort: Provinz .
« Expertin in Undercover- =
Infiltration
. Fervorragende ¥
Schiibzin
. Hat vorher fur die fr

Regierung gearbeitet

ahrerin und

anzosische

iF-t3d Fear Effect

A e,

E 5

.. WMETAL GEAR EFFECT? Die Duelle mit den Zwischen-
s gegnern erinnern stark an Konamis Agententhriller.

§ ANARCHIE Im ehemals friedlichen Fischerdorf
wiitet das blanke Chaos.

Abenteurer, die noch vor kurzem dem mie-
sen Mutanten Nemesis das Lebenslicht ausge-

blasen haben, konnen schon wieder die Waffen dlen
und nachladen. Mit Fear Effect wartet ein mysterioser
Thriller im Anime-Stil auf mutige Monsterjager.

Is die Tochter des méachtigen chinesi-

schen Geschaftsmannes Lam unter un-
geklarten Umsténden spurlos im gefahrlichen
Shan-Xi-Protektorat verschwindet, machen
sich die Séldner Hana Tsu-Vachel, Royce Glas
und Jakob ,Deke" Decourt sofort auf die Su-
che nach dem Girlie. Antrieb flr ihr Tun ist
beim Trio Infernale weniger die Nachstenliebe
als vielmehr ein dicker Batzen Geld. Dieser
winkt allerdings nur, wenn das eingeschwore-

,Die mystische Story
zieht den Spieler schnell
ins grausige Geschehen.”

e
i

X

ne Team die Ausreilterin namens Wee Ming
als Erstes erwischt. Auf der Suche nach der
Verschollenen im China des 21. Jahrhunderts
treffen die drei standig auf die Handlanger des
Vaters, die ebenfalls nach dem Madchen su-
chen. Im Verlauf des Auftrags missen Hana
und ihre Mitstreiter erkennen, dass noch weit-
aus grofere Gefahren auf sie lauern. Schlip-
fen Sie in die Kampfanziige der Séldner und
liften Sie die schrecklichen Geheimnisse der
kleinen Wee Ming.

Bedrohliche Zukunft

Sie beginnen das Abenteuer in der Rolle der
lieblichen Hana in der von futuristischen Wol-
kenkratzem strotzenden Innenstadt Hong-
kongs. Auf der Suche nach dem verschollenen

B UBERRASCHUNG! Wenn moglich, sollten Sie das Uberraschungsmoment
beim Angriff ausnutzen, um die Schergen auszuschalten.
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Ly

stdndige Ausweichmandver iiberlebensnotwendig.

Mé&dchen durchstébern die drei Elitekdmpfer
unterschiedliche Regionen. So setzt sich die
Suche am von Fischerbooten und Dschunken
geschmickten Hafen von Hongkong oder den
im dicht bewachsenen Dschungel befindlichen
Siedlungen am Fluss Hak Sik fort. Ein feudales
Freudenhaus wird ebenso durchkdmmt wie
der geheimnisumwitterte, im Inneren eines
Vulkans befindliche Dai-Yo-Tempel. Eine Be-
sonderheit des Titels ist der stidndige Wechsel
der Spielfigur, wabei jeder der drei Charaktere
eigene Waffen und Stérken in das Abenteuer

" einbringt. Wéhrend die Darstellung des Spiel-

geschehens an Genrevertreter wie Metal Gear
Solid oder Resident Evil erinnert, hat man sich
bezlglich der Lebensenergie der Charaktere
etwas Besonderes einfallen lassen: Anhand ei-
ner Puls-Anzeige am oberen Bildrand werden
Sie standig Uber den Angstzustand der Spiel-
figur informiert. Nahert sich Hana beispielswei-
se einem Feind, erhéht sich die Frequenz, auf-
reibende Schusswechsel treiben die Anzeige
gar in den roten Bereich. Dann ist grofRite
Vorsicht geboten, da die Séldner in solchen
Stresssituationen leichter verwundbar sind.
Nur wer das Gelande geschickt ausnutzt und

bordell eine schreckliche Metamorphose durch.

¥ BEWEGUNG! Bei der bleihaltigen Begegnung mit dem Kampfhubschrauber sind ‘

B VERWANDLUNG Die anfangs ansehnlichen Amiisierdamen machen im Edel-

e
"
f

sich lautlos seinen Feinden
nahert, kann diese mit einem einzi-
gen Schuss ausschalten, was die Nerven
und den Munitionsvorrat schont und zudem
die Uberlebenschancen enorm erhéht.

Ratselhaft

Zusétzlich zu den blé'\'ﬁaltigen Konfrontationen
mit den Schergen des méachtigen Lam warten
natiirlich auch eingestreute Réatseleinlagen auf
die drei Protagonisten. So knacken die drei

Spezialisten Zugangscodes, entscharfen Zeit-

bomben oder tau-

schen Sicherungen
aus, um die Strom-
versorgung fUr einen
Fahrstuhl zu gewahr-
leisten. Neben die-
sen Anstrengungen
des Gehirns wird
auch die Reaktions-
fahigkeit des Spielers
auf die Probe ge-
stellt, so ist beim
Gang Uber brennen-

FEAR EFFECT

S

TOMB RAIDER IV
METAL GEAR SOLID
RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

MISSION: IMPOSSIBLE

steckbﬁef: Glas
Name: Royce G185

Alter: 3%

aeburtsort: Kalifornien, USA

Kurzprofil:
« Hoch del

der von der US-Re
offiziell yerleugnet wird
. Gilbals fyrchtloser; b
und fahiger Kamerad

« Kann
den gituationen rasch

Eidos

Konami

_Eidos

_ Eidos
Infogrames

Eidos baut seine Spitzenplétze im Genre mit Fear Effect weiter aus. Aufgrund meh-
rerer Stellen mit hohem Frustfaktor kann der Titel nicht ganz mit Titeln wie Tomb
Raider |V oder Metal Gear Solid mithalten. Besonders das harmonische Miteinan-
der von filmreifen Cut-Szenen und Spielsequenzen unterscheiden den mysteridsen
Thriller von Titeln wie Mission Impossible.

Korierter Veterad. {f

- ampa,ssen

e

gierung i\

eldenhafter

sich plbtz]ich gndern-

92%
91%
~ 83%
e
85%

de Bohlen oder =

i
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B GASTFREUNDSCHAFT? Madame Chen geht nicht gerade zimperlich mit un-

gebetenen Gésten um. Deke hat offensichtlich seinen Anzug ruiniert.

__‘sz__st Fear Effect




Kurzprofil: 5
. Ist mit dem Mundwer

genauso schnell Wie i
geinen Pistolen
. Waffenexperte und
von Royce G128 ey
. Erlangte seine L
ten wahrend zabireicher
Kriege SR

alter Freund

(=34 Fear Effect

J glihend heiRe Metallrohre das
richtige Timing gefragt, um nicht
zum wiederholten Male
den ,,Game Over”-
Screen erblicken
zu miissen. Hat
man sich er-
folgreich
durch eines
der insge-
samt flnf
Areale ge-
kdmpft und
geratselt, wartet
meist noch ein hart-

ner auf das mutige
Trio, der nur mit einer
bestimmten Taktik ins
Jenseits befordert
werden kann. So
kémpft z. B. Vete-
ran Royce Glas
auf dem Dach
eines futuristi-
schen Wolken-
kratzers gegen
einen hochmo-
dernen Kampf-
hubschrauber.

nackiger Zwischengeg-

B SCHIE L In Stresssituationen farbt sich
die innovative Angst-Anzeige rot.

Ds aﬂs_gel-i'eferte Gruselstory ver-
breitet durch eine gelungene Mischung von
mystischen Musikstlcken, detaillierten Land-
schaften und der geheimnisvollen Storyline ei-
ne tolle Atmosphéare. Die Dialoge sind sehr gut
ins Deutsche Ubersetzt worden, dariiber hi-
naus lassen die deutschen Untertitel den Spie-
ler bei seiner Odyssee durch die grausigen
Szenarien von Fear Effect nie im Dunkel. Die
Figuren bewegen sich homogen in den vorge-
renderten Hintergriinden, durch rasante Kame-

rafahrten und standig wechselnde Kameraper-
spektiven kommt ein stimmungsvolles Film-
ambiente auf. In Sachen Grafik Uberzeugen
vor allem die ausgezeichneten Lichteffekte:
Wihrend Hana im grellen Scheinwerferlicht
vor den Handlangern des reichen Lam flieht,
werden die Rdume des Freudenhauses in dif-
fuses Licht getaucht, wobei schwankende
Lampen einen realistischen Schattenwurf er-
zeugen. Die Steuerung der unterschiedlichen
Séldner ist nach einer gewissen Eingewdh-
nungsphase gut zu beherrschen, die Aktionen

LI

{ONKURRENZFAHIG Die Ausstattung der hiibschen Hana kann durchaus mit Lara Croft mithalten.

Il EAM Bei dieser Rétseleinlage haben Sie einen
Fahrstuhl in Betrieb zu setzen.

| Angst haben muss man ver allem um das i
Lk Nervenkostiim des ungeduldigen Spie- g
lers, denn viele Aufgaben bei Fear Effect sind selbst |
beim Schwierigkeitsgrad , Normal” nach zahlreichen i
Versuchen nur durch Herumprobieren und mit einer %
Portion Gliick zu meistern. Gerade bei den Zwischen- |
gegnern hat man oft schon das Zeitliche gesegnet, §
bevor man iiberhaupt &n Schwachpunkt des Feindes
erfassen konnte. Ein etwas ausgewogenerer Schwie- 5
rigkeitsgrad hatte dem Spiel sicherlich gut getan. Zu- |
dem sind nicht alle Ratseleinlagen des Spiels mit
Logik zu lésen, so dass auch hier der Zufall eine zu
groRe Rolle spielt. Durch die exzellente Prasentation
inklusive professioneller, eingedeutschter Dialoge und ;
spannender Storyline wird eine tolle Atmosphére ge-
boten, waobei der permanente Wechsel der Protago-
nisten an einigen Stellen tibertrieben wird. Die inno-
vative Angstanzeige zwingt den Spieler zu einer takti- I
schen Vorgehensweise, wild ballernde Rambos enden |
schnell im Leichensack.

reichen vom Anschleichen Uber einen Sprint
bis hin zu einer Rolle, um dem feindlichen Ku-
gelhagel auszuweichen. Bezlglich der zu be-
waéltigenden Aufgaben ist man leider zu oft auf
ein altbackenes , Trial and error“-Verfahren aus
den seligen Flashback-Tagen angewiesen.

Jens Quentin
Test

Ein in jeder Hinsicht knallhartes

Action-Adventure im Anime-Stil mit

dichter Atmosphére, toller Prasentation und teilweise
unausgereiftem Gameplay. Genrefans wird der tech-
nisch beeindruckende Titel trotz der Schwéchen auf
jeden Fall in seinen Bann ziehen.

Fear Effect

Action-Adventure
1
2 Stufen
Save Game [E]
Analog/Dual Shock BEVE]
5 Areale
DM 89.95
Hersteller §a00E i
HIMEAEE Kronos
IRGEENEIEN Ab 16 Jahren
Dt./dt. Texte, dt. Sprache
GALGELTEN Erhaltlich
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SONY PLAYSTATION Nl X-Files KD 00 Tomb Raider 4 KD :
Catan - Die erste Insel KD RlIN Preissenkungen im Sony Bereich angekiindigt! [W'1:{7.1 (¢ 1) Tony Hawks KD * 84,90
Colin McRae 2 KD * K1/} Bitte informieren Sie sich iber die aktuellen  WOSNT(R X NINTENDO 64 DM
Colony Wars 3 KD i m::: im Internet unter www.joysoft.de oder I, N IR I ECW Hardcore Revolution DA 89,90
; , nisch 0221/94 86 10 50 ) :
Crash Team Racing & Mulfitap KD ECW Hardcore Revolution KE ; Daikatana KE (ab 18) * 109,90
F1 2000 (EA) I Rollcage 2 KD ] Evolution KD ) ; Operation Winback KD * 129,90
Formel 199 KD i Saga Frontier 2 KD ; MDK 2 KD * I Perfect Dark (ab 18) * 109,90
Final Fantasy 8 KD i Speed Freaks KD ] NBA 2K KD j Pokemon Stadium & Transfer * 129,90
G-Police 2 KD i Star Ixiom KD ! Rayman 2 KD I Track & Field Summer Games* 109,90
Grandia KD * ) Star Wars Jedi Battle ; Red Dog * i GAMEBOY DM
Medal of Honor (ab 18) A Suikoden 2 KD * ; Resident Evil 2 KD * X Pokemon Blaue oder Rote Edition 65,00
Micro Maniacs KD i Syphon Filter KD ; Resident Evil Code Veronica KD * ) Pokemon Gelbe Edition * (Juni) 65,00
Need for Speed Porsche KD ! Theme Park World KD 1 Star Wars Racer KD * I KD: Komplett Deutsch DA: Deutsche Anleitung

Prince Naseem Boxing KD ) Vandal Hearts 2 KD i Tee OFf Golf i KE: Komplett Eng!isch *: angekiindigter Titel
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® Erscheinungstermine iber 2.000 Artikel fir Exklusiver Kundenservice:
® Neuheiten @ PC (DROM ® Security-Server fur lhre snﬁere

@ Angebote ® PSX Kreditkartenabrechnung
@ akivelle Infos ® Nintendo 64 ® E-mail Service

® Produktinfos ® Dreamcast ® Hotline
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@ Abbildungen, @ Zubehér Versandkosten,

@ Screenshots @ DVD u.v.m. ® wochentliches Gewinnspiel
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UEFA CHAMPIONS
LEAGUE 1999/2000

| I Genre: FuRball I Spieler: 1-8 | Hersteller: Eidos I Internet: www.eidos.de

Die FuBBball-Simulation
aus dem Hause Eidos
rund um die europaische
Eliteliga geht in die
zweite Runde.

as Herzstlick des Spiels bildet die letzte

Champions-League-Hauptrunde. So kon-
nen Sie entweder mit Hertha BSC Berlin ge-
gen die Grofden des europaischen Spitzenfulz-
balls antreten oder versuchen, wie die MUn-
chener Bayern die Gegner in der Tabelle hin-
ter sich zu lassen, Die Original-Spielernamen
verleihen dem Titel echtes Champions-
League-Flair, neben Kicker-Emigrant Lothar
Matthéus geben sich Stars wie Roberto Car-
los von Real Madrid oder David Beckham von
Bayern-Schreck Manchester United die Ehre.
Wer lieber mit Legenden auflauft, fir den
sind die Cup-Finals von 1968 bis 1999 die
richtige Wahl. Hier mlssen Sie je nach
Schwierigkeitsgrad einen Vorsprung lUber die
Zeit retten oder einen Rickstand aufholen.
Dank Anderungen an Taktik und Spielweise
sturmt die Millionentruppe entweder bedin-
gungslos nach vorne oder spielt aus einer ge-
sicherten Abwehr. Im Gegensatz zum Vorgan-
ger werden nur wenig Verbesserungen gebo-
ten. Die Ballartisten spurten schneller Gber
den Rasen, was zu einem rasanteren Ablauf

gen Slo dia Derimunder Fonrung.

0 GESCHICHTE Meistern Sie knifflige Situationen
aus 31 Jahren packender Pokalhistorie.
2. MEIN FAZIT
Sehr Gut

k Champians -League-Lizenz. In Sa-
chen Gameplav zeigt der Kick nur wenig Verbesserun
gen zum Vurganger die Konkur(enz bietet mehr Spualﬂe- '

fe und Aktsensmﬁghchkelten I|e K4 der Mitspieier hilt |

sich ebenso wie der Aktionsradius des Torstehers in
Grenzen und auch die Menftihrung ist unndtig kompli-
ziert. Fiir Fans der Eliteliga bietet der Titel ein gelunge-
nes Champmns-Leagua -Ambiente, filr einen Platz an der
Genrespitze reicht es jedoch dreses Jaht w1eder mcht

H PECH Schon friih liegt die krisengeschiittelte
Borussia aus Dortmund in Riickstand.

! PRAKTISCH Die L2-Taste erméglicht einen
Uberblick iiber die Positionen der Mitspieler.

und einer hoheren Anzahl von Torchancen
fuhrt. Die Steuerung besinnt sich lediglich auf
die wesentlichen Aktionen, raffinierte Tricks
wie elegante Heber wurden nicht berlicksich-
tigt. Lobenswert ist die Moglichkeit, mithilfe
der L2-Taste kurzzeitig in die Ubersichtliche
Vogelperspektive zu wechseln, um besser
postierte Teamkameraden auszurmachen.

Jens Quentin

Test | ERGEBNIS

Technisch solider Kick mit gelunge-
ner Prasentation. Aufgrund fehlen- .
der Spieltiefe und Gameplay-Schwéchen grelfen je-
doch nur echte Champions-League-Fans zu.

Analog/Dual shock EH

i USL (-Freigahe [I[I]/ Alteyshesg:hlanknng_:
RN el Dt/dt Texte, dt. Sprache
Release =-Erh§|ﬂich>

GRAFK  SOUND  SPASS

78% 76% 84%

B CTT] UEFA Champions League

Berufswahl ist
Krankenkassenwahl.

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens.
Zur Pflicht gehért auch die
Krankenversicherung. Die
BARMER ist die Nr.1. Keine
Kasse hat mehr Versicherte!
Und welche bietet bessere
Informationen zum Berufs-
einstieg?

job_navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM 1adt ein zu einer
virtuellen Reise in die mo-
derne Berufswelt. Sie ent-
hélt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,
informiert Uber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel SpafB fir die Freizeit.

Jetzt gratis bestellen!
203005

VOIMEME: i

Berufswunseh: cisassmimisiimamas

Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Grinden gespeichert. Die Angaben sind
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter-
geleitet.

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Persénlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschaftsstellen

BARMER

Deutschlands griifite Krankenkasse




STPHONFILTER"Z

I Genre: Action-Adventure | Spieler: 1-2 | Hersteller: SCEE I Internet: www.syphonfilter2.com @ PuY.

Syphon Filter kam aus dem Nichts und ségte dreist am .7 '. N
Thron illustrer Titel wie Metal Gear Solid. Uberraschungs- iib
Hits sind relativ selten, Fortsetzungen zu erfolgreichen Spielen dagegen fast
schon Pflichtprogramm und leider oft mehr Argernis als Bereicherung. Gliickli-
cherweise entpuppt sich Syphon Filter 2 als wiirdiger Nachfolger.

A -118 Syphon Filter 2

HEALTH
TARGET

M-16 AMMD TAKEN

H GEJAGT Gabe beﬁn&et sich kontinu- ~ BMITSTREITER Gabe kann sich nur noch auf sehr wenige
ierlich auf der Flucht. loyale Freunde wie den Gl Chance verlassen.

gm eine Verschworung in den eigenen Reihen
¥ aufzudecken, stellen die Agenten Gabe Lo-
gan und Lian Xing eine Diskette mit belastendem
Material sicher. Leider geht der Einsatz griindlich
daneben. Lian wird mit einem tédlichen Virus an-
gesteckt und von Leuten des eigenen
Geheimdienstes entflihrt, die das Virus ent-
wickeln lie3en, um es an Terroristen zu
verauRern. Gabe Logan wird mit
seinem Flugzeug und der Dis-
kette abgeschossen, von ei-
ner Armee ausgebildeter
Elitekédmpfer gejagt und of-
fentlich als Verrater prasen-

a
S

~

:':'ihren a}gbnen
_ Lauum gsmt.

tiert. Es liegt nun an |h-
nen, Gabes
Unschuld zu bewei-
sen, seinen Ruf
wiederherzustellen,
die Verschworung
aufzudecken und
Lian von dem

Virus zu hei-

len. Fans

des ersten

Teils wer-

den sich

ohne




die geringsten Umstellungsprobleme in Sy-
phon Filter 2 einfinden.

Ganz der alte Logan

Gameplay und Steuerung des hervorragend
spielbaren Vorgangers wurden nahezu unver-
andert tbernommen. Mit Hilfe der L1- und
R1-Tasten zielen Sie manuell oder per Ziellauf-
schaltung, durch Druck der Aktionstasten kén-
nen Sie klettern, sich abrollen, hangeln oder
Objekte manipulieren. All diese Fahigkeiten
gilt es duRerst geschickt einzusetzen, wenn
Sie die mehr als 20 Missionen Uberleben und
die Verschwaorung in Ihren eigenen Reihen »

Die Ankiindigung, Syphon Fifter Zwerde einen Zwei-
spielermodus enthalten, Idste in der Redaktion
freudige Erwartungshaltung aus. So stirzten wir
uns nach dem Auspacken der Testversion auch

gleich in erste Zweikdmpfe. Anerkennend muss

man feststellen, dass den Entwicklern mit dem Mul-
tiplayer-Modus ein kleines Kunstwerk gelungen ist.

So kénnen Sie zwischen horizontalem und vertikalem

Splitscreen wahlen, mit einer Reihe von Charakteren

in die Schlacht ziehen, Siegbedingungen einstellen

und sich in verschiedenen eigens fiir diesen Modus
entwickelten Levels austoben. Gliickwunsch an die

Entwickler zu einem der spielstarksten und besten

Mehrspielermodi, die man auf der PlayStation findet.

P eEALTH

B FEIND 1M RUCKEN Lian ist ohne Fluchtmdglich-
keit in der Ecke festgenagelt.

0 DA HILFT KEIN HELMW Die Maglichkeit zum Kopf-
schuss ist auf Wunsch abstellbar.

{38 Syphon Filter 2

< .ﬁ_[ag-;ta ion - Hardware
Playstation incl. Umbau 249,99

PSX-Boot-Chip (fir jap und us) 4,99
Ghost Chip 9,99

Memory-Card ———
Memory-Card 1 MB (15 BI.) 9,99
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99
Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 24,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 29,99
Memory-Card 32 MB 39,99

Kabel
RGB Kabel 799
RGB Audio Kabel 11,99
Link Kabel 799
Padverldngerung 799
Controller —
SONY Dual-Shock Controller 55,99
Flashfire Power Shock 32,99
Flashing Dual Shock Controller 35,99
Infrarot Wireless Controller 55,90
Gun Universal Rocker 39,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99
Gun Falcon mit Pointer 89,99
Gun Scorpion 54,99
Panther Gun 29,99
PSX-Maus 19,99
Shock Rattle Gun 69,95
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99
Lenkrad V3 SV-1118 A 129,95
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90
Lenkrad Race32-64 Compakt 69,99
——  Zubehér —
PSX-Gehduse (versch. Farben) 45,99
V-Box (Video to PC Converter) 129,99
PAL Booster 29,99
RF Adapter 19,99
Power Replay 39,99
Game Buster CDX 89,99
X-Ploder Classic 54,90
X-Ploder-FX 75,99
X-Ploder-Pro 119,99
Dexdrive 72,99
Multi Tap (versch. Farben) 49,90
Smart Joy Adapter 69,99
PSX Tasche 34,99
... und vieles mehr !
Nintendo

Pokemon blau Edition - GBC 59,99
Pokemon rot Edition - GBC 59,99
Pokemon Stadium - N64 119,99
Pokemon Pikachu 59,99
weitere N64 & Gameboy
Soft- und Hardware verfligbar

reichhaltiges Angebot verfligbar

i

Memor_y-' Card!

2 8 MB (120 B1.)

24,99

ESEMANN WA,

‘>

Playstation - aktuelle Software

4x4 Supersports

79,99

Armorines: Projekt Swam 84,99
Baldurs Gate 84,99
Colin McRay Rally 2 89,99
Jeremy Mc G. Supercross 2000 84,99
Jimmy White “s Queball 2 79,99
Need for Speed - Porsche 89,99
NBA in the Zone 2000 89,99
Premier Manager 2000 85,99
Prince Naseem Boxing 84,99
Rayman 2 84,99
Ronaldo V-Football 89,99
Supercross 2000 84,99
Toca 2 Int. Touring Cars Platinum 39,99
Toca 3 Int. Touring Cars 81,99
Vandal Hearts 2 : 84,99
Vanishing Point 84,99
WWEF Smack Down 84,99
... und vieles mehr, wie z.B.
Final Fantasy VIil 95,90
GTA2 89,99
Medal of Honor 89,99
Metall Gear Solid Platinum 39,99
Millenium Soldier 84,95
Railroad Tycoon 2 89,99
Rainbow Six 89,99
Ready to Rumble Boxing 89,99
SEGA DreamCast
SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 449,99
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Keyboard 54,99
Vibrationspack 44,99
VMU Memory-Card 54,99
RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
RGB Scart Audio Kabel 29,99
RGB Scart Kabel 24,99
Padverldngerung 19,99
Software

Crazy Taxi 84,99
Cool Boarders 89,99
Dynamite Cop 89,99
Get Bass incl. Angelrute 164,99
MS-R (Metropolis) 109,99
NBA 89,99
Ecco the Dolphin 84,99
Racing Simulation 2 89,95
Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Sega Rally 2 109,99
Sonic Adventure 89,99
Soul Calibur 109,99
Toy Commander 89,99
UEFA Striker 95,99
Zombie Revenge 84,99
weitere Soff- und Hardware
verfigbar

Memory-Card

(PSX & N64)

109.99

1MB (15 Bl.)

9,99

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

L3R O5331-99590

Fax 05331-995999

Preisanderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten. http://UJU.lll.l.kOﬂSOlE.dE

Alle Angebote freibleibend ﬁi.'rltig, solange Vorrat reicht.

Preise in DM incl. Mwst. zzg]. Porto und Verpackung Handleranfragen erwiinscht

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage



I Y Syvhon icr 2

H KILLER MIT STIL Unter anderem verfiigt Gabe Logan iiber eine Armbrust mit
Laser-Zielsystem —wenn das nicht mal eine selten coole Waffe ist!

Info VERGLEICH

1. AGARSOLID : _Konami 91%

3 SYPHON FILTER SCED

88%
4. DIE HARD TRILOGY 2 Fox Interactive 85%
b, SPEC OPS Take 2 84%

Solid Snake bleibt weiterhin der beste PlayStation-Agent, Gabe Logans Einsatze
sind aber deutlich harter und werden selbst die erfahrensten Elitesoldaten unter |h-
nen fordern. Der Action-Adventure-Teil in Die Hard Trilegy 2 erinnert sehr stark an
Syphon Filter, erreicht aber nicht dessen Klasse. Dafir bietet der Genre-Mix lhnen
griere Abwechslung durch die Verflechtung von drei Teilspielen. Legen Sie Wert
auf taktische Planung und militarische Action, dann sollten Sie einen Blick auf Spec
Ops werfen, bei dem nur die schwache Grafik die Ballerfreude triibt.

| Auch fiir den Nachfolger keine 90er-Wer-
ung. Warum? Nun, zum einen ist Syphon
Filter 2 teilweise einfach zu schwer. Gelegenheits-
spieler werden sich schon in den frithen Missionen
die Haare angesichts der Herausforderung raufen.
Zum anderen hat man das Spiel zwar um einige Ele-
mente erweitert (noch einmal Lob fiir den Zweispie-
lermodus), einige Schwéchen des Vorgangers aber
nicht ausgebtigelt. Gabe Logan lduft immer noch, als
trage er Windeln, und die Figuren in den Zwischen-
sequenzen wirken gesichtslos wie eh-und je. Trotz der
kleinen Schwachen kdnnen Grafik und vor allem
Gameplay aber iberzeugen. Fazit: Kein Mega-Uber-
Hit, aber zweifellos ein absoluter Kniiller.

G

» aufdecken wollen. Die Handlung verlauft
dabei zundchst in zwei Strangen. Zum einen
steuern Sie Gabe Logan auf dem Weg zur Ab-
sturzstelle, um die Diskette mit den Beweisen
fur die Verschwdrung sicherzustellen, zum an-

,3yphon Filter 2 beschreitet

nervenaufreibenden lnfi\tration'seinsétzen, in
denen ein falscher Schritt bereits das Ende
bedeuten kann.

Hartes Agentenleben

Eines féllt gleich beim ersten Einsatz auf: Sy-
phon Filter 2 ist schwer, teilweise schon et-
was zu schwer. Die Gegnerintelligenz ist nicht
zu verachten. So sehen Sie sich feindlichen
Scharfschiitzen gegenliber, die Sie mit einem
Schuss erledigen, falls Sie sich nicht umsich-
tig verhalten. Glicklicherweise gibt es in jeder
der umfangreichen Missionen eine Reihe von
Checkpoints, an denen Sie das Spiel im Falle
Ihres Ablebens wieder aufnehmen oder bei
Verlassen des Spiels auch abspeichern kén-
nen. Insgesamt erinnern die Missionsabléufe
stark an den Vorgénger, alles ist lediglich ein
wenig umfangreicher, abwechslungsreicher
und detaillierter als im ersten Teil. Gleiches gilt
prinzipiell fur die Grafik. Syphon Fifter 2 stitzt
sich auf die gleiche Engine wie der Vorgénger,
zeigt aber mehr Details. Besonders bei den
Lichteffekten haben die Entwickler gute Ar-
beit geleistet. Lei-
der wirken beson-
ders die Bewe-

Keine neuen Wege, perfektio- qngsnie veim

niert aber das Spielprinzip
des Vorgangers.”

deren missen Sie in der Rolle Lian Xings ei-
nen Ausweg aus ihrem Gefangnis und einen
Weg finden, den Effekt des todlichen Virus
einzudammen. In puncto Missionen zeigt sich
Syphon Filter 2 noch stérker als der Vorgédnger
und findet die perfekte Balance zwischen pu-
rer Action mit wilden Schusswechseln und

§ NACHTSICHT In dunklen Passagen machen Sie
Ziele anhand ihrer Kdrperwérme aus.

Protagonisten im-
mer noch etwas
merkwdirdig. AuRer-
dem hétten die Fi-
guren in den Zwi-
schensequenzen etwas liebevoller gezeichnet
werden konnen. Dafir erwartet Sie aber eine
spannende Story, die sich tber 2 CDs er-
streckt. Bei einem solch umfangreichen Spiel
und dem packenden Gameplay sieht man
Uber einige grafische Schnitzer gerne hinweg.

André Horn

o W

il GEPANZERT Tragen Ihre Gegner Riistung, sollten
Sie auf den Kopf zielen.

x

- p 1)

B LIZENZ ZUM BETAUBEN Auf ihrer Flucht darf Lian
keinen der eigenen Leute verletzen.

¥ RUHIGE HAND Ein Scharfschiitze wartet gedul-
dig, bis das Opfer die Deckung verldsst.

Test | :

Das clevere Missionsdesign bei Sy-
phon Filter 2 sorgt fiir regelmaBige
AdrenalinsttRe und Dauerspannung. Der Action-Thril-
ler ist nicht zuletzt wegen des teilweise frustrierend
hohen Schwierigkeitsgrades vor allem fiir Leute ge-
eignet, die sich gerne mit Haut und Haaren einem
Spiel verschreiben, bis es geldst ist.

HiiIN Syphon Filter 2
B2 (-8 Action-Adventure
Spieler {4
HIEIGISCIE Schwer

Save Game ]
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360

4x4 World Trophy*
Abe's Oddysee
Abe's Oddysee 2
Ace Combat 3
Action Man

AK Tennis

Aku&l

Air Combat Plat.
Alien Resurrection®
Amerzone

Anna Kourn. Tennis
AnstoB3 Prem. Man.™
Armonnes in Pr.Swarm™
Army Men 30

Army Men-Air Attack®
Army Men-Sarges Her.

Asterix

Asterix & Obelix

Atlantis

Autobahn Raser 2
-Movie

Baldur's Gate®

Ballistic*®

Baseball 2000

letanx-Global Assault™
Beatmania*®

dto. Fantasy Racing
dio. World

Box Champicns2000
Brunswick Bowl. 2%

Bugs Life Plat,
Bundesliga 2000-
Der Fussball Manaj
Bunciesiga Stars 2000
Busta Move 2

Bust a Move 3

Bust a Move 4
Caesars Palace 2000
Carmageddon dt.
Castrol Superbil

Fragen Sie nach unserem

Héandler-

Partnerschaftsmodell!

12277 Berlin
JE Games Marienfelde

Buckower C
(03072325248

19322 Wittenberge

Am Stern 1
21335 Liinebur

Heiligengeiststr. 26 — 04131/735386

63667 Nidda

Am Wehr 6 - 06043/950915

64283 Darmstadt i
Wilhelminenstr. 9 — 06151/28860 | HBO Boxing after..* 84,

64625 Bensheim
Schiinkengasse 4 - 06251/581564 JRtS@GEEIES 89,

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

70372 Slg-Cannslatt
dlstr. 47 - 0711/550 595 50

71032 Boblingen
Poststr. 36 - 07031/2319140

72070 Tiibingen
Metzgergasse 1 - 07071/21847

Mai

76829 Landau

Luck ke
indelbrunnstr, 34 - 06341/930570 | cto. Sormic Star Coll#
78647 Trossingen

SIS Computerwelt

Dr. Karl-Hohner-Str. 8 — 07425/33840 ¥

79098 Freibu

88131 Lindau

Kolpingstr. 3 — 08382/1255

89073 Ulm

Hafengasse 23 - 0731/ 921 64 97

90762 Fiirt

Ludwig-Erhard-Str. 1 - 0911/74188

92224 Amber

95615 Marktredwitz
Leopoldstr. 52 - 09231/667650

PSX SOFTWARE

00
bt
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o

WD

Playstation 2
jetzt

en Racer*
NHL 200
NHL Blades
NHL Face Cff 2000
80 Fear Downhill

mega Boost

Omikron
Overblood 2
Pharag
Plane Crazy®
Plasma Sword*

wer Manager 2000°

Naed45feed&xsdae‘”
NFL Blitz 2000
N-G g

Pon,

Point Blank 2
Pool Academy*
Pop‘n Pop
Populous

Prince Naseem Boxiny
Pro Pinb:Big Race U

AP ERLOLOUE S

DDV VIV WVIDWVIDDW DDV DDV IDID N o

D0 1010 D DD WD O D DD

WOV

vorbestellen!
Cool Boarders 4 89,99
Crash Bandicoot 2 49,99
Crash Bandicoot 3 Plat* 49,99
Crash Team Racing 99,99
Crisis Beat™* 79,99
Croc 2 89,99
Crusaders of M&M* 89,99
Cueball* 74,99
Cyber Tiger 84,99
Demolition Racer 89,99
Destragf 89,99
Destruction Derby 2 49,99
T Unsere
{ Bestell-
adresse

far

Osterreich

Game [t!

A-6691 Jungholz
Tel. 05676/8372
Preise x 7,5 = 0Sch

Der Versand erfolgt mit ster-reichischer Post
und wird in Schilling bezahit. Versandkosten

Eisenbahnstr. 47 - 0761/292 69 50

87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21 - 083317497799

Guardian of Darkn. 49,
Guﬂ%ﬁ Gear® 79,
GZS gulz 74,
GZSZ

Die Hard Trilogy 2* 84,99
Die Schlumpfe 89,99 H
Distworid Noirs 8499 8
D}Zﬁﬂ&’w i 799 N64 je 39.99
s £
i :
D\l.rjkeNukem: Planet* 4,99 | Buck Bumble
Duke Nuken: wew gg 1SS 08
Dure 085"~ 495 |Racing Simulation 2
eOneHarier Attack 8999 9
E%thﬁorén J1mR30‘ ﬁg Shadowgate
ardcor 2 : .
Egeiz 399 | Tonic Trouble
Eiponduetege 739
in ” .
}F:xtremeus%r Sg PSX e 29,99
F » 9.9
£1 Vot GF 53 §9.92 7 Attack of the
l 199 Saucerman
Formel 1 69 gg:gg Racing Simulation 2
fa !
Fighting Force 2 89,99 Psybadek
Final Fantasy 7 49,99 S AR.S
Final Fantasy 8 119,99 O D T
dto. Spec. Edition 149,99 Bk
e B0
ord Racing™* i '
FuBball Live 99,99
Ve 13383 DC je 59.99
Gauntlet Legends* 84,99 Devil
Gekido* 85,33 |Speed Devils
& Police 2 92.29 |Suzuki Alstare Racer
Golf Pro* Eé: 0 Racing Simulation 2
22 g Pro Pinb. Fantastic
49!89 | Psychic Force 2*
74.99 | Puchi Carat
89,59 | Q-Bert
9939 | Racing Sim. 2
89 g Radical Bikers*
9
9
9
=]
9
9

Heart of Darkness 44,
Hell Night 84,
Hogs of War® 89,

International
Tracié& Field Plat. 44,
£

0.
ISS Pro Evolution

Jeremy Mc Grath
Supercross 2000*
Jojo's Bizzare Racmg'
Klnﬁﬁ{ey's-W:ld Adv
KKND

Leg of Kain: Soul Reaver
Legends of Kartia
LEGO Racers
LEGO Rock Raiders
Le Mans 24

LMA Manager*

DOWOOWDDWLDVOY VOOV WO

Lucky Luke Heroes*
Madden NFL 2000
Medal of Honor
Medievil Plat.
lessiah”
Metal Gear Solid PI.
dto. Special Miss.
Midnight in Vegas*
Millenium Scldier
issile Command

Need 4 Speed 4

00 00!
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~100 ~J ~J 00 ~J 00!
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South Park
dto. Chef's Luv Shack
South Park Rally
Space Debris
Spaceolnvaders

S

pec
Speed Freaks
Sports Car GT
Spyro 1 Plat, *
Spyro the Dragon2
Star Wars:

Dunkle Bedrohung
Jedi Power Battles™

Streak
Street Flgh!gr EX+

15 Slot
Pak 3 Stk. 15 Slot

Playstation
Race Station Shock
Scorpion Gun

dto, Alpha 2 7999 | Space Station
Stract Skatar 82/59 | X-Ploder CD9000*
Street Skater 2* 84,99 i X-Ploder CLASSIC
Suikoden 2* 89'99 | X-Ploder FX

Super Bike 2000 84,99 | X-Ploder Pro

Preisknaller

-

i

Railroad Tycoon 2*
Rayman

Rayman 2*
Rainbow Six

Rally Championship

Rallymasters®
Rat Attack
RC Stunt Copter

Konsolenatikel ab 45,

S, 49,
Wacky Races* 84,
War of the Worlds 69,
Warhammer 2 89,
Warzone 2100 84,
WCW Mayhem 89,
WipEout 2097 49,
Wipeout 3 99,
Worms. 79,
Worms Pinball 79,
Worms Platinium 44,
Wu Tang Clan 89,
WWF Attitude 44
Kena: Wanior Princess 84,
X-Files 99,
X-Game Pro Boarder 99,
YA.RG. 84,

Supercross 2000 84,9
Unsere Bestelladresse oo | o

fiir Deutschland:

ABugs Life
All Star Baseball 2000
Armorines...

-Sarges Her.*
Asteroids Hyper®
Bass Hunter

e
Battle Zone*
Carmageddon dt.
gasllevama 2

Donkey K0n§
Earthworm Jim 3D
EPGA Golf

Chay

Fighting Force
Gauntlet Legends
: r

Swin 79,99 | Hybrid Heaven
Syph%n Filter 89,99 ?—rigdro Thunder®
Tarzan 99,99 | Int Sy Socx
echno Mage* 89,99 | Int.Track & Field
ekken 3 Platin. 49,99 | Summer Games*
enchu 2* 89,99 N Jet Force Gemini
he Next Tetris 79,99 | Lego Racers
heme Park World™ 84,99 | Magical Tetris
hrasher 89,99 | Mario Golf

omb Raider 3 Plat.

oshinden 4*

oy Story 2

nick'n Snowboarder 24,99
ricky Sliders 84,
unguska® 79,
Ubik* 84,
UEFA 2000* 84,
UEFA Striker 84,
Um Jammer Lammy* 89,
Urban Chaos* 89,
V-Rallye 49,
V-Rally 2 Plat. 49,
Vampire Hunter* 79,
Vandal Hearts 2 89,
Vanishing Point* 84,
Vegas Games* 89,
Versailles 89,
Victory Boxing 3% 79,
Vigilante 8 49,

dto. Die 2.0Offensive 89,
glrus

versandkostenfreill
Ab DM 100, -: 3% Skonto Fithei:s

Readpz Rumble
i

Real Fishin
Renegade Racing
Resident Evil Plat.
Resident Evil 3
ResidentEvil : Surv.
Ridge Racer 4 Plat.
Road Rash 3D

Rugrats-Studio Tour*
Sapa Frontier 2%
Shadow Madness
Shadowman

Shao Lin

Silicon Valley*
Sled Storm

now
Seul Blade

DLW

Lésungshefte ab DM 9,99

DD
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84,99 | Mario Party

9 | Mission Impossible
B ister Truck Mad.

omb Raider 1 Plat 44,99 Mgshcal Ninja 2

omb Raider 2 Plat. 4499 | N

4499 | NBA Jam 2000

omb Raider 4 89,99 | NBA Live 2000
Hawk’s Pro Skater 89,99 | NBA Pro 99

A i.t. Zone 2000

NHL Pro 99
MNuclear Strike

Paperl

Perfect Dark*
Playmobil Hype
Pokemon Stadium®

Rampage 2 Univ. t
Rayman 2

2 Rumble
Ly Road Rash 64

Roadsters
Ruff & Tumble*
Die Schatzs.

Shadowgate
Snowboard Kids 2*
Shadowman

Super Smash Bros
Revoit

VOl
Starcraft™
Tarzan®

zu Software  abDM 6,99 | Taz Express®

X-Ploder Buch DM 24,99

Vidis I ]

Evol. Control Pad 69,99 p Vigilante 8 —2-

Evol, Contr. System 99,99 World Driver Champ.*

Dual Force Wheel 99,99 League Scocer

Adapter Gameboy sziog) M ATaen

Arcadeshock Pro 69,09 | frestiemania

Avenger Pro Gun 64,99 | 550

celisy e |

Shock 5 Malog ?3:33 N64 HARDWAR
amebuster

Falcon Lightgun 79199 ré‘g,‘,‘ﬁﬁ"g#' 2k 54.

Lenkrad Ferrari Shock 99,99 | Controller Stingray 3479

The New Tetris
Tonic Trouble
Tony Hawk's Skateb,*

n a
PSX HARDWARE  [Eiiripoafcie
e

Link Kabel 19,99 Expansion Pak

emory Cards
gonylgglat

Kundenservice groB3 geschrieben:
1.Bestellen Sie per Servicenummer 01805/225300

1 2.Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Huillen)

3.Wir geben Preissenkungen sofort weiter, bitte anrufen
Eairecasdms Atk 4 Vorbestellungen konnen Sie jederzeit andern

Ferrari Shock2 Wheel

abel
fer Pak
Verlangerungskabel

DREAMCAST
HARDWARE

Dreamcast
Dreamblaster Gun
Controller Sega

Arcade Stick

| Assault™

4,
*109,99N
99,

oo s e o .. .......
DIDDOOODVODODODOY OWDODDY DIOWDWDDDOS

Operation Winback*
boy 3D*

Mem ng‘ 1MB unk.

Ferrari Shock2 Wheel
Keyboard

Ceasar's Palace”
Chu Chu Rocket*
Crawzy Taxi*

Deadl¥_Sk|es
Deep Fighter*
Dragon's Blood*
Ducati*

Dynamite Cop
Ecco the Dolphin*

ECW Hardcore Rev.*

Emlutmn*

Fighting Force 2
Formula 1
Furballs*

Fur Fightres®
Get Bass incl.

55 incl,
Heroes of M&M 3*
Hot Road Ci‘lf'
Hydro Thunder
Incomin
Jeremy McGrath®
Jojo's Bizzare Adv.*
Kairc
Warvelkvs, Capcom

Millenium Soldier
MS-R*

NBA 2K*

NBA Showtime

NFL Blitz 2000
FL Quaterback

Penpen

Plasma Sword*

Powerstone

Psychic Force

Racing Simulation 2

Rayman 2*
?eadBto Rumble 2
Red Do

?ene%a e Racing®
Revol

Roadsters™

Sega GT*

Sega Rally 2
Shadowman
Shenmue*
Silver*

Snow Surfer
Slave Zero®
Sonic Adventures
Soul Calibur
Soul Fighter
South Park
South Park Rally*
Speed Devils

uper Magnetic Nec™
Su?:e'e-r Rmbour"
Suzuki Alstare Racer
ee

The Nomad Soul*
Télr‘;\naF?talke-ré‘;;a i

I y L
Tomb Raider 4%

Toy Commander
Toy Story 2%

Vigilante 8-2. Her.
Virtua Fighter
Virtua Striker 2
Wacky Races*®
Wild Metal

World Wide Soccer

Worms Armaj
WWF Attitude
YA.R.G.*

Zombie Revenge*

Sonic+Virtua Fighter 3+
Sega Rally 2
DC+VMU+Vibration Pack
+Controller
alles zusammen 829,99

Hierauf kein Skonto!!

ACTIONFIGUREN

Crash Bandicoot je
Metal Gear Solid je
Resident Evil je
Spawn je

3je

Wing Commander je

Sie suchen ein Spiel? — Wir haben viele! - PC, Playstation, Dreamcast, N64

114,99
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0000 £>1000

299,99

539,99

ALERIANG

PSX Galerians

84,99

PSX Sno X

84,99

8122 | Super Magnetic Neo

©2| 89,99

DC Tony Hawks

84,99

www.gameit.com
‘/noch mehr Auswahl
‘/tagesakluelle News
‘/bequem bestellen!
v'Links ohne Ende

Game It!-Hotlines
Konsolen-Spiele:
0190/ 873 268 24

PC-Spiele:
0190 /873 268 25
Comguter:
0190 / 882 419 33
Internet:

0190 /882 418 84
taglich von 8-24 Uhr
3,63 DM / Min.

bevorzugte
Versender!

Kein anderer Spieleversender|
wurde haufiger als
Einkaufsquelle angegeben!
Versandkosten
Nachnahme: 999 +3,- -

9
Vorkasse/Scheck: 4,99
3 Versandkostenfrei: ab 45,-

ab DM 100,- 3% Skonto

P = Preisanderun: N = Neu!
ise Stand 14.2.2000

= noch nicht verfigbar am 14.2.




g8 WWF SmackDown!

ihé H6CK ) inad Dogy
-5

| NEI\INENSWERT Auf Wunsch kénnen Sie sich die § UNPARTENSCH? Der Gast-Referee hat bei der B FALLS COUNT ANYWHERE Bei den Kampfen
Namen der einzelnen Moves anzeigen lassen. Leitung eines Matches praktisch alle Freiheiten. auBerhalb der Halle kommen Waffen zum Einsatz.

WWF SMACKDOWN'

‘ I Genre: Wrestling | Spieler: 1-4 | Hersteller: THQ [ Internet: www.thq.com/smackdown

Die Wartezeit ist vorbei: das von Wrestlingfans
wohl am meisten ersehnte Spiel der letzten Mona-
te ist fertig und - um es gleich vorwegzunehmen -
THQ hat mit WWF SmackDown! das mit Abstand
beste Wrestling-Spiel fiir die PlayStation am Start!

rob basierend auf der in Japan sehr er- Modus konzipieren. Zahlreiche ausgefallene

folgreichen Toukon-Retsuden-Serie Matcharten wie Royal Rumble und Battle ”WWF smaCk-
schufen die Entwickler von Yuke's fir THQ Royal sorgen flr Abwechslung, besonders ° °
ein Spiel, das die Konkurrenten durch grafi- interessant fallen Matches innerhalb eines Down! ISt mlt
sche Brillanz und spielerische Rafinesse mit Stahlkéfigs oder in den AuRenbereichen
Leichtigkeit auf die Bretter schickt. der Hallen aus. Ein witziges Novum ist der Abstand das beste

2 Guest-Referee-Modus, bei dem ein dritter

Optionen im Uberfluss Wrestler die Rolle des Ringrichters iiber- Wrestling-Spiel fiir
Mit einemn umfangreichen Karriere-Modus nimmt — und dabei natirlich auch handfest
lockt WWF SmackDown! nicht nur Einzel- ins Match eingreifen kann, wenn es die Si- ° ° o
spieler an die PlayStation, bis zu vier tuation angemessen erscheinen lasst. dle PlaYStatlon!

menschliche Teilnehmer g
kénnen hier gleich-
zeitig um die diver-
sen WWF-Gurtel

kampfen. Wer eher
auf ein schnelles

Match aus ist, darf
sich im Exhibition-
Modus austoben

oder das Ganze als
GroRevent im
Create-A-
PPV-

I KEN SHAMROCK
Der friihere Ulti-
mate-Fighting-
Champion hatin

* der WWF mit sei-

" nemungewdhnli- |

| chen Kampfstil fiir £ | FLUCHTVERSUCH Wer bei den splelensch qut umgesstztsn Kafi gmatches
Furore gesorgt. iiber die stéhlerne Umzéunung nach drauRen entkommen kann, gewinnt!




Eines der besten Features von WWF SmackDown! ist
der Karriere-Modus, der sich in einigen Punkten klar
von der Genre-Konkurrenz abhebt. Anstatt alleine
oder zu zweit zwangsweise als Tag-Team zu spielen,
kénnen hier bis zu vier Spieler unabhéngig voneinan-
der in den Ring steigen. Ebenfalls interessant ist die
Tatsache, dass von lhnen selbst erstellte Wrestler
sich zuerst durch die Pre-Season kidmpfen miissen,
ehe sie an den wirklich wichtigen Matches teil-
nehmen dirfen. Hierbei sammelt ihr Recke Erfah-
rungspunkte, die Sie auf diverse Eigenschaftswerte
verteilen kinnen. Je nachdem, wie gut er in einigen
Bereichen ist, kdnnen Sie dann tiber zusatzliche
Moves verfiigen, aus denen sich das Moverepertoire
lhres angehenden Superstars zusammenstellt. Wei-
terhin bemerkenswert auf lhrem Weg zum WWF-
Champion-Titel, wenngleich in der Praxis bei weitem
nicht so aufregend wie man vielleicht denken kannte,
ist die Einbeziehung von Zwischensequenzen, die

die diversen Fehden zwischen den Matches weiter-
fiihren. Hier hat sich THQ stark an der TV-Vorlage
arientiert, bei der neben der eigentlichen Action im
Ring auch die Story-Elemente in den letzten Jahren
stark an Bedeutung gewonnen haben.

2 SELECT
© CANCEL

i

APPEARANCE.

B WENIG FLEXIBEL Im Gegensatz zu Acclaims
Spielen bietet der Editor von WWF Smack-
Downl keine Detailverénderungen am Gesicht. ©

@ SELECT
@ CANCEL

MOVES.
ROPE OPPONENT
G @ Scoop Slan
--Jil 70 GUTSIDE--
2 Piving Beduy Press

i DONR GVER--
Z Vauwlting Bedy Press

B MAN LERNT NIE AUS Noch wéhrend des
Pre-Season-Modus’ konnen Sie Ihrem erfolg-
reichen Wrestler neue Moves beibringen.

S =i =
0 BIG BROTHER Hier hat die Kamera zwei Su-
perstars hinter den Kulissen beim Gesprich
eingefangen. Wird eine Intrige geplant?

i

- ¢ WWF SmackDown!

@) DIE SPIELE-PROFIS

Die Spezialisten in lhrer
Néhe fiir PC, SONY PSX,
N64, GAMEBOY, DREAMCAST
& ZUBEHOR

@ INFO-SERVICE

Wir haben Tips & Infos zu
den meisten Produkten

@) STREETDAY-SERVICE

Wir informieren Sie
tagesakivell Gber die
Erscheinungstermine

@ VORBESTELL-

SERVICE
Wir wollen, daf3 Sie Ihr

neves Spiel am
Erscheinungstag bekommen

@) ANRUF-SERVICE

Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Streetday an

0 RIESENAUSWAHL
Wir fihren die GANZE
Welt der Computerspiele

& “MAKE FRIENDS"

lhre Freunde sind uns

einiges Wert
Informieren Sie sich in lhrem JOYSOFT-Point

& AUBERDEM...

Fanartikel, Special Editions,
Losungsbiicher u.v.m.

& HiTs FOR KIDS

Kindersoftware, Info- und
Edutainment & Lernsoffware

JAUTORISIERTER ¥
# N Y o
TN/ ;
f{a / & a ;

Mchten Sie als Fachhaindler auch zu den *Profis” gehiren ?
Informieren Sie sich jetzt iber unsere neuen
Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94 86 10 21

Joysoft GmbH, Aachener Str. 1004,50858 Kaln
Tel: 0221/94 86 10 50, Fax: 0221/94 861222

Alle Angahen ohne Gewdhr.

Die auforisierten

JOYSOFT POINTs

in lhrer Néhe:

Downtown  bei Bicher-Wolther

08280 Ave, Schneebergerstr. 19, ®03771/721313
Highscore !

27568 Bremerhaven, Bm.-Smidt-Str. 92, & 0471/4 1929 39
Multi Media World

31832 Springe,  Burgsir. 13, &®05041/97 08 77
| Gameshop

135390 Giessen,  Kathorinengasse 21, & 0641/79 17 94
DNE Joy & Game

38364 Schoningen, Markt 7, B 05352/90 98 67
Joypoint Diisseldorf

40211 Diisseldorf, Am Wehrhohn 24, &0211/36 44 45
Computerspiele & mehr

41061 M'Gladboch, Eickener Str. 14,  E02161/18 3093
Connaction

41460 Neuss, Klarissen Str. 15, ‘&02131/27 57 51
Gameshop

41515 Grevenbroich, Ostwall 12, =02181/231323
Wollyworld

45127 Essen, Viehofer Si. 17,  ‘&0201/2437295
Player One

47839 Krefeld-Huls, Kempener Str. 22, ‘&02151/518 90 04

Cheop's System Kéln
50676 Kiln, Mathiasstr. 24-26, ‘E0221/9231545

KPM Computer Fun Store ¢

51065 Kaln, Galerie Wiener Platz, ‘& 0221/9 62 44 48
Joysoft Point Aachen

52062 Aachen,  Blondel Str. 10, W@0241/40 69 12
Joybo

53111 Bonn, Minster Str. 11, ‘&0228/65 97 26
Soft Paradise

53474 Bod Nevenahr, Hons-Frick-Str. 1o, & 02641/206 506
Cheop's System Siegburg

53721 Siegburg  Kaiser Str. 54 ®02241/6 80 45
Joysoft Point Koblenz

56068 Koblenz  Stegemannstr. 33 - 41 E0261/30 96 34
Joysoft Point Siegen

57072 Siegen,  AmBahnhof 35,  &0271/22120
Joysoft Point Liidenscheid

58507 Lidenscheid, Knapper Sir. 12, &&02351/39 07 72
Joysoft Point Frankfurt

60311 Fronkiurt, Fahrgosse 87, R®069/91 398371
Soundcheck

63065 Offenbach, Koiserstr.31, ®069/88 4299
Game-Shop 2000

66877 Ramstein, Miesenbacher Sir.18, @& 06371/59 85 35

Mystic Games
72458 Albstadt, ). Mauthe Str.7,  ER07431/93 3080

Techno Land aubio vineo GmbH
73779 Deizisau,  Sirnover Str. 56,  @07153/8299 0

Flosch Emmendingen embh

77933 Lohr, Breisgaustr. 37,  @07821/94 23 14
Flésch Emmerdingen cmbh

79312 Emmendingen Elzdomm 61, TO7641/5 80 41 61
A & L Computer mbH

89518 Heidenheim, Wilhelmsir. 23, E07321/9825 10
Softprice Wertheim
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[Siene Cold

= -3

N FINISH HIM! Steve Austin verpasst Vince Mc-
Mahon seinen beriihmten Stone Cold Stunner

Durchdachte IS
Steuerung 1.WWF SmackDown! THO e |
Wo speziell Acclaims ~ 2-WCW MAYHEM Electronic Arts 88%
Spiele bisher immer 3.ECW HARDCORE REVOLUTION Acclaim 87%
auf komplizierte Tas-  #WWF ATTITUDE Acclaim 87%
5WWF WARZONE Acclaim 85%

tenfolgen setzten, die
nicht sonderlich lo-
gisch waren und den
Einstieg erschwerten,
glanzt WIWF Smack-
Down! mit einer
hervorragend durch-

H TITANTRON-TRIUMPHMARSCH Der Einzug der
Gladiatoren ist mit Videoszenen verquickt.

Wie von uns nicht anders erwartet, platziert sich WWF SmackDown! an der Spitze
des hart umkampften Wrestling-Genres und I&sst die direkten Konkurrenten von
EA und Acclaim grafisch und spielerisch alt aussehen. Aufgrund der technischen
Brillanz und der einfachen Steuerung ist THQs Titel auch fiir weniger Wrestling-
begeisterte Spieler mehr als einen Blick wert und dringt somit erstmals fiir ein
Spiel seiner Art in den erlesenen 90er-Wertungsbereich vor.

dachten Steuerung.
Mit nur zwei Angriffs-Buttons (plus einem
fur Finishing Moves) in Kombination mit
dem Steuerkreuz haben Sie jederzeit pro-
blemlos das umfangreiche Moverepertoire
Ilhres Wrestlers im Griff. Gerade mit meh-
reren Mitspielern macht sich die einfache
Steuerung sehr positiv bemerkbar, da
Neulinge schnell ins Spiel finden und das
Ausflhren der Moves von einem weniger
vertrauten Wrestler ebenfalls keine grofke
Umstellung erfordert. Bei der Ausfiihrung
der Finishing-Moves kommt etwas Arcade-
Feeling auf, denn &hnlich wie bei vielen 2D-
Beat-'em-Ups miissen Sie dazu erst einen
Energiebalken auffillen und kénnen je nach

Einstellungen bis zu funf der verheerenden
Aktionen auf Vorrat speichern.

Gigantische Grafik

Von der Optik her deklassiert WIWWF Smack-
Down! die gesamte Konkurrenz. Die
Wrestler sehen nicht nur zumeist sehr gut
aus, speziell die sehr realistischen Anima-
tionen der Moves heben den Titel grafisch
auf eine ganz neue Stufe. Zusammen mit
den detaillierten Arenen ist der Gesamt-
eindruck um ein Vielfaches besser als die
hakelig animierten Figuren der Acclaim-
Spiele oder die groben Wrestler-Modelle
von EAs WCW Mayhem, zumal Grafikfehler

steve Blackman

H ZEITLIMIT Bleibt der inaktive Tag-Partner zu lange im Ring, wird er irgendwann automatisch wieder
nach drauBen gefiihrt. Sind vier Kontrahenten im Ring, hat das Publikum allen Grund zum Jubeln.

I RUCKENDECKUNG Bei Einzelmatches konnen Sie
eine beliebige Person als Manager wihlen.

 Nach einer kurzen Eingewshnungszeit war
Wl AT mir klar, dass THQ mit WAWF SmackDown!
den hohen Erwartungen gerecht geworden ist, Die
Wiestler sehen klasse aus und die Animationen sind
teilweise sehr beeindruckend. Auch spielerisch gibt es
kaum Grund zur Klage: Die Steuerung ist ebenso schnell
erlernt wie vielseitig. Einer der wenigen Schwachpunk-
te ist der unspektakulare Sound (wao ist der sonst gen-
reiibliche Audio-Kommentar?), der im Gegensatz zur
Grafik die Arenen-Stimmung nicht so recht einfangen
kann. Auch wirkt es etwas merkwiirdig, wie am Boden
liegende Wrestler nach Treffern gummiballartig durch
den Ring htipfen — Arcade-Fans wird das wenig sttren,
doch passt es nicht so recht in die ansonsten sehr rea-
listische Aufmachung des Spiels. Trotzdem: Die fiir den
SpielspaR entscheidenden Faktoren haben die Entwick-
ler hervorragend hingekriegt. Dieser Titel sei nicht nur
harten Wrestling-Fans warmstens empfohien!

kaum auftreten. Der Sound dagegen wirkt
relativ unspektakular, was aber angesichts
der sonstigen Brillanz des Spiels zu ver-
schmerzen ist.

Uberragende Grafik, eine gut
durchdachte und schnell erlernte =15
Steuerung sowie die ndtige Anzahl an Optionen
machen WWF SmackDown! zum unumstrittenen
neuen Genre-Champion — Wrestling-Fans diirfen
dieses Spiel auf keinen Fall verpassen und auch,

wer sich weniger fiir den Showsport begeistern kann,
kénnte hier durchaus auf seine Kosten kommen.

Michael Pruchnicki

LGN WWEF SmackDown!

LESGIEE THO

SIS Yuke's
R QCIELER Ab 16 Jahren
GELLDITATEIEN Deutsch/englisch
LEACEECE Mitte April

GRAFIK SOUND SPASS

GESAMT-
9 1 % 73% 00/ WERTUNG 900/0
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j Resident Evil Survivor

§ GASTFREUNDLICH Eine solche Tiir durchschreitet man nicht ohne ein mul-
miges Gefiihl. In gewissem Sinne empféangt man Sie aber mit offenen Armen.

SURVIVOR

|IGenre Action B Spieler: 1§ Hersteller: Eidos/Capcom B Intermet: www.eidos.com

Ist es ein Lightgun-Shoo-
ter? Ist es ein Action-
Adventure? Der neueste
Vertreter der Resident-
Evil-Serie hinterldsst
nach ausfiihrlichem Test
gemischte Gefiihle.

esident Evil Survivor hat aufer dem Na-

men nicht viel mit dem Rest der Serie ge-
meinsam. Schauplatz der Zombiehatz ist dies-
mal nicht Racoon City (wir entschuldigen uns

B NETTES PAAR Mit dem Finger am Abzug fiihit man sich in solcher Gesell-
schaft sichtlich wohler. Aligemein solite man flinke Gegner zuerst erledigen.

flr die unabsichtliche Fehlinformation in der
letzten Ausgabe), sondern eine unbekannte
Kleinstadt, in der die Umbrella Company eben-
falls Forschungseinrichtungen unterhélt und in
der durch mysteridse Umstande mal wieder
die meisten Bewohner
Ubel mutierten und nun
bevorzugt Jagd auf die
verbleibenden Men-
schen machen. Nach
einem Hubschrauber-
absturz finden Sie sich mit Gedachtnis-
schwund in einer Stadt voller Monster wieder.
Beunruhigt stellen Sie fest, dass es so aus-
sieht, als sei niemand anderer als Sie selbst an
der ganzen Misere schuld.

H0ST WANTED
-~

¥ HAARIGE ANGELEGENHEIT Bei einer Spinne dieser GréBenordnung greifen
Sie besser auf den Granatwerfer zuriick. Uber die Pistole lacht sie nur.

RESIDENT EVIL

B DAVID UND GOLIATH Trotz des Waffenarsenals
wiinscht man sich manchmal einen Panzer.

Neu und schlechter

Technisch lasst sich Resident Evil Survivor
eher mit Dino Crisis vergleichen als mit seinen
Vorgangern. Die gesamte Umgebung wird in
Echtzeit berechnet, vorgerenderte Hintergrin-
de sucht man hier vergeblich. Der Vorteil die-
ser Technik liegt in einer grofieren Bewe-
gungsfreiheit. So kénnen
Sie jeden Gegenstand
eingehend betrachten
und alle Rdume nach
Herzenslust erkunden.
Leider gibt es in diesen
nicht viel zu sehen. Die Grafik ist recht arm an
Details und Objekte werden sehr grobpixelig,
wenn Sie sich ihnen ndhern. Die Zwischense-
guenzen, in denen die Story vorangetrieben
wird, prasentieren sich in der gleichen Grafik

e&ﬁi&ﬂ

f GELENKIG Dieses widerliche Gewiirm krabbelt an Wéanden und Decken ent-
lang und greift meist iiberraschend von allen Seiten an.



RESIDENT EVIL 3: NEMESIS  Eidos 89%

1

2. DINO CRISIS Capcom 86% |
3. DIE HARD TRILOGY 2 Fox Interactive 85%
4 VG}_IOUI.VPAQIIG __ __Namco _ : : 74%
‘5. RESIDENTEVILSURVIVOR  Eidos 2% |

Geht es Ihnen nicht so sehr um den Einsatz der Lightgun, dann stellen Resident Evil 3

und Dino Crisis die besseren Alternativen dar. Die Hard Trilogy 2 enthélt sowohl einen

Abenteuer- als auch einen Lightg_un-Teil. die aber voneinander getrennt und besser

konzipiert sind als der halbgare Mix in Resident Evil Survivar. Suchen Sie nach reinras-

siger Lightgun-Action und kannen auf das Horror-Flair verzichten, sollten Sie einen Blick
auf das medllche Ghoul Pan.'c werfen, das wir ebenfalis in dieser Ausgabe testen

dient Lob und funktio-

§ ALTE EEKANNTE Erlegen Sie wieder einmal Horden turnschuhtragender niert auch prinzipiell
Zombies. Schiner sind diese seit dem letzten Teil bestimmt nicht geworden. recht gut, geht aber
5 leider bei langerer

Spieldauer auf Kosten des Spieltempos und
kann je nach Fabrikat der Pistole in unertrégli-
che Fingerakrobatik ausarten. Mit dem Con-
troller spielt es sich wesentlich flissiger und
erfolgreicher. Leider verkommt der Mochte-
gern-Shooter auf diese Weise zu einem mittel-
maligen Action-Adventure. Spielerisch finden
sich zugegebenermalen sehr gute Ansétze:
so kdnnen Sie beispielsweise verschiedene
Routen wahlen, die an bestimmten Punkten
wieder zusammenflhren. Auf diese Weise

Stadt sEnban. Von allem. Auch von Ihnenl kénnen Sie das Spiel einige Male neu starten,
ohne bereits bekannte Wege beschreiten zu

Wie man es auch dreht und wendet, fe-
sident Evil Survivor witkt irgendwie un-
femg Fiir einen reinrassigen Lightgun-Shooter ist es
nicht rasant genug, dazu ist die Steuerung zu hakelig
und die Gegnerzah! zu niedrig. Fiir ein Action-Adven-
ture fehlt es der Zombiejagd technisch und spiele-
risch an Substanz. Irgendwie schienen sich die De-
signer nicht einigen zu kdnnen, welche Richtung der
Titel nehmen soll. Klar, Resident Evil mit Lightgun
klingt verlockend und macht auch zunéchst viel
Spal. Daher hat es auch gerade noch fiir ein ,Gut”
gereicht. Nach einer Weile beginnt die umsténdliche
Steuerung aber zu nerven und man steigt auf den
Controlier um. AuRerdem sind Gegner und Umge-
bung einfach nicht dramatisch genug. Selbst nach
. : ‘ e e zehn Treffern auf den Kopf zeigt keines der Monster
ol [}UCh i Gegnersind insge- » i%gf%i d@ﬁ@ g Vi 3 sichtbare Schaden. Bei Resident Evil Survivor ist die
samt recht enttduschend. Sparsame Texturen r» Lt ; : :

L . Technik eindeutig gruseliger als das Spielgeschehen.
und noch sparsamere Animationsphasen sor- gﬁﬁ i@ ¥4 g \ Y4 {) ¥ %@,g f@:ﬂi :

gen nach einer Weile nur noch flr mides Géh-

nen, zumal man nicht gerade auf viele unter- ] : . tig, technisch unreif und irgendwie unent-
i . dem grofden ; s ol

schiedliche Monster trifft. Der neue RE-Horror- schlossen, zu welchem Genre sie denn ei-

trip brilliert nicht durch seine Technik, soll aber Namfi‘ﬂ leiﬁer gentlich gehdren will.

B TS Resident Evil Survivor

wie das Spiel und sind alles andere als sorgfél-

wohl auch in erster Linie durch sein neuartiges André Horn
Konzept punkten. S e i

nicht gerecht. MTost

S

Lightgun oder Controller? iz .
Resident Evil Survivorist fir den Einsatz einer  miissen. Der dadurch erzeugte Abwechs- Der neueste Apleger deruberuhm-
Lightgun konzipiert (die mit Namcos G-Con- lungsreichtum ist aber auch bitter notig, da Sie &0 Horror-Seng macht fir kurze :
Standard kompatibel sein sollte). Mithilfe des aus unerfindlichen Griinden das Spiel nicht ab- Zeit da”k_ des frlsc‘hen KO”ZEF_“BS ”Td des Einsat-
Abzugs bewegen Sie sich vorwarts, durch speichern kénnen (lediglich bereits gefundene ets der.!_lghtgun viel Spaf_& Dle"Er'nuchter.ung setzt
Benutzung der Spezialtasten drehen Sie sich Waffen lassen sich auf der Memory Card si- ab.a'ar Ieldgr seﬁr schnell ein. Ma&'ge grafische
nach links oder rechts. Diese Methode ver- chern). Insgesamt wirkt die Zombiejagd unfer- Prasentation, inkonsequentes Design und vor al-

lem die fehlende Speichermdglichkeit erweisen
sich als untibersehbare Spielspa3-Bremsen.

Jel Resident Evil Survivor
Action

Schwierigkeitsgrad P8}
Save Game | Be:iingt

: - GRAFIK  SOUND  SPASS
! DIE I(GNZEWE SIND SCHULD Wenn multmatmnaie Firmen mit Viren experlmentleren kann schon mal 67% 65% 74%

eine spontane Zombieflut eintreten. Ob in einem solchen Fall der Rechtsschutz hilft?




#i-t1¢ Micro Maniacs

MICRO MANIA

| I Genre: Rennspiel | Spieler: 1-8 | Hersteller: Codemasters I Infernef: www.codemasters.de

Beim Nachfolger von Codemasters’ Micro Machines
V3 werden die Rennen jetzt per pedes entschieden.
Das knackige Kleinod fiir Zwergenliebhaber sieht
nicht nur gut aus, sondern bleibt, dank hohem
SpafBfaktor, auch lange spannend.

ie Micro Maniacs

haben ihre
Renngeféhrte mit
Schusters Rappen
vertauscht und
schicken sich erneut
an, die hduslichen
Gefilde als Pisten-
ersatz zu ,miss-
brauchen”. Sie
flitzen durch die
Kiche, das Wohn-
zimmer, den Keller.
Nicht einmal vor
dem heiligen Compu-
terarbeitsplatz machen
die Winzlinge Halt, um in
Uber 37 Levels den bes-
ten Laufer heraus-

Nl MODELLPANZER Auch die Werkbank eines Bas-
telfreaks muss als Hindernis-Parcours herhalten.

I MANGA! Das ammlerte Intro erinnert stark an japanische Zeichentrickfiime
und erzahlt die Entstehungsgeschichte der Mini-Raser im Comic-Stil.

zufinden, denn schlieR-
lich geht es (in der

te) darum, wer von
den Zwergen das

( Zeug zum Supersol-
daten hat, um fur ei-
nen verrickten Pro-
fessor gegen den
Welthunger vorzu-
gehen.

Zwergen-

rennen in 3D
Da die rasenden Knirp-
se diesmal nicht in Mi-
ni-Karossen unterwegs
sind, kommt nun
auch die dritte Di-

1 SUPER-WINZLINGE Die daumengroBen Micro
Maniacs sind nicht umsonst selbstbewusst,
denn das Spiel, bei dem sie um die Wette het-
zen, ist ein echter RennspaB-Partykracher.

mension ins Spiel. Immer wieder
mussen sie Hindernisse Uberklettern und
Uberspringen, was im Vorganger mit einem
Auto ja schlecht moglich war. Dass dabei
auch auf die bis zu acht Spieler der Funke
Uberspringt, liegt nicht zuletzt an der sehr
guten Steuerung, die man praktisch von der
ersten Sekunde an beherrscht, sowie am je

MawMaw,

1 MORDER-J0-JO Wenn Twister sein Killer-Jo-Jo
schwingt, wirkt die Konkurrenz etwas kopflos.

B WIRBELSTURM Unterwegs gesammelte ltems
versorgen die Laufer mit Spezialattacken.

nach Strecke wechselnden Schwierigkeits-
grad, der auch nach etlichen wilden Jagden
einfach keine Langeweile aufkormen lasst.
Zu Beginn stehen Ihnen acht der abgefahren
in Szene gesetzten Marathonsprinter zur Ver-
figung, von denen jeder sich mit bestimm-
ten Spezialattacken (z. B. Morder-Jo-Jos oder
Feuerflirzen) gegen zu aufdringliche Konkur-
renz zu wehren weils. Doch lassen sich mit
geschickten Siegen sogar noch einmal vier
Mini-Helden aus Ihrer Konsole locken; aul3er-
dem bietet das Spiel versteckte Rennrouten,
die Sie freischalten kénnen, wenn Sie waa-
gerechte Reihen in lhrer Siegtabelle komplet-
tieren. Die frohliche Musikuntermalung und
die gelungenen, lustigen Soundeffekte pas-

Twister
-‘t\
.

Hl BLAU AUF SIEG Fiir jede gewonnene Teil-Etappe erhélt der schnellste Mini-
soldat im Mehrspielermodus Siegpunkte, bis seine Energieleiste voll ist.



~ I Keine Indoor-Piste ist zu abgefahren, um |

15155 nicht nach fiir einen Wettlauf zu taugen! ;
Dieses Motto setzen die Micro Maniacs so gnaden-
los konseguent in die Tat um, dass man bei dem Par-
ty-Renner fiir bis zu acht Laufer wirklich einen Spall |
der ganz besonderen Art geliefert bekommt. Die
lustig-schrégen Charaktere hetzen sich wie ge-
schrumpfte Superhelden zu unserem Amiisement die
Lunge aus dem Hals und bestechen zudem durch ei-
ne dulerst exakte und eingangige Steuerung. Die
frohlichen Melodien und lustigen Soundeffekte pas-
sen wunderbar zum Spiel und die abwechslungsrei-
chen Levels reichen wirklich eine ganze Weile, um
sich gewaltig auszutoben.

e

__

H ZIPFELMUTZE Beim Bienen-Flug-Rennen treffen
Sie im englischen Garten urdeutsches Kulturgut.

sen wunderbar ins Gesamtbild und wenn
man dem Titel (berhaupt etwas zum Vorwurf
machen kann, so ist dies, dass im Vergleich
zu Micro Machines V3 aulder dem Verlagern
der Rennen vom Reifen auf die FilRe das
sonstige Spielkonzept weitgehend beibehal-
ten wurde. Micro Maniacs ist ein echtes Par-
ty-Game fiir viele durchzockte Nachte mit
Freunden, aber auch im Einzelspielermodus
wird beste Unterhaltung garantiert.

In iiber 37 Levels liefern sich die
putzigen Micro Maniacs lustige B
Renngefechte durch die abstrusesten Pistenumfelder.
Heitere Musik und prézise Steuerung heben im Spiel-
verlauf zunefimend die Stimmung und da die Strecken
unterschiedlich schwer sind, ist fiir Anfanger und Kan-
ner gleichermaBen gesorgt. Wer Micro Machines V3
mochte, kommt an Micro Maniacs kaum vorbei.

Matthias Glaser

Micro Maniacs

Rennspiel

1-8

Variabel

Ja

Ja/ja

Uber 37 Strecken

DM 99,95
FESGIES Codemasters
IS Codemasters

K] |€3GEIEE Ohne Altersbeschrinkung
LELUNTHTRYGN Dt./dt. Texte, dt. Sprache
GEEEEN 14. April

GRAFIK  SOUND  SPASS  GESAMI: 88 %
83% 84% 90% WERTUNG 0/0§

e

AB(T)FAHREN MIT -

GRAN TURISMO D"

THE REAL DRIVING SIMULATOR

33 AUTOMARKEN, 594 WAHNSINNSFLITZER UND 28 KNALLHARTE
KURSE, WIE Z.B. LAGUNA SECA. DAS FREUT DEN RACING-FAN
" UND MACHT LUST AUF MEHR.

HOCHSTE ZEIT FUR DAS ULTIMATIVE
GEWINNSPIEL DES JAHRES.

~ZU GEWINNEN GIBT'S EINEN NAGELNEUEN AUDI ABT TT,
INKLUSIVE EINES FAHRERTRAININGS MIT CHRISTIAN ABT,
DEM SIEGER DER STW-MEISTERSCHAFT 1999, UND EINE VON DREI
EXISTIERENDEN PLAYSTATIONS MIT AIRBRUSH-GT2-DESIGN.
AUSSERDEM VERLOSEN WIR 4 WEITERE PSX RACE PACKS SOWIE 22
CASIO G-SHOCKS. EINFACH NUR DIE ZWEI FRAGEN BEANTWORTEN, -
DAS GANZE AN SONY SCHICKEN UND VIELLEICHT HEISST'S DANN®
BALD WIRKLICH ., AB(T)FAHREN MIT GT2".

AN SONY COMPUTER ENTERTAINMENT, LYONER STR. 26, 60528 FRANKFURT

FRAGE 1: WIE VIELE FAHRZEUGE STEHEN IN 6T2 ZUR AUSWAHL?
FRAGE 2: AUF WELCHER ORIGINAL-RENNSTRECKE KANN MAN Z.B. DEN AUDI TT FAHREN?

ANTWORT 1 ANTWORT 2
NAME

ADRESSE
E-MAIL

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Personen unter 18 Jahren und Mitarbeiter von SCED sind nicht teilnahmeberechtigt. Einsendeschluss ist der 15.4,2000.

AOXO

PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1.21 DMIMIN.)
WWW.PLAYSTATION.DE/GT2

A

PlayStation

®

IT'S NOT A GAME

. and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. Inc. is a trademark of Sony

Corparation. © 1999 Sony Computer Entertainment. Inc. All manufacturers, cars. names, brands and associated imagery

featured in this game are trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. All rights reserved.
Published by Sony Computer Entertainment Europe.



Theme Park World

THEME PARK WORLD

| I Genre: Simulation i Spieler: 1 | Hersteller: Electronic Arts Il Internet: www.bullfrog.com

Die Fliegenden Fische werden langsam langweilig,
der Kéfer-Scooter fillt auseinander, unser Forscher
Albert Zweistein ist iibermiidet und die Pommes

Frites sind zu salzig Das Management eines Vergnii-
gungsparks ist ein Job fiir echte Chefstrategen.

ute Nachricht flr alle Strategie-Fans:

Theme Park World ist glicklicherweise
kein halbgarer Abklatsch eines PC-
Spiels mit den damit verbundenen
iiblichen Schwéchen in der Be-
nutzerflhrung. Stattdessen
hat man sich grofRe Miihe ge- {
geben, ein fiir die PlayStation |
geeignetes Interface zu schaf-
fen. So steuern Sie das gesam-
te Spiel mithilfe des Analog-
sticks und der vier Aktionstasten.
Dies funktioniert einwandfrei, auch
wenn eine einstellbare Geschwindig-
keit manchmal wiinschenswert ware. Das
Spielprinzip ist simpel, es gibt aber viele Details
zu beachten. Sie mulssen einen funktionieren-
den Vergnligungspark aufbauen. Hierzu erstel-
len Sie ein Wegenetz, bauen Attraktionen, Los-
buden, Hamburgerstande und vieles mehr. Ne-
ben der Schaffung der grundlegenden Infra-
struktur dirfen Sie die Erforschung neuer
Geratschaften, die Wartung bestehender At-
traktionen und vor allem lhre Finanzen nicht
vergessen. Theme Park World zeigt sich hier
sehr detailverliebt. Von der Geschwindigkeit
der Attraktionen bis zum Eisanteil der verkauf-
ten Getranke lassen sich alle erdenklichen Ein-
stellungen verdndern, um das ideale Mal} zwi-
schen Profit und Kundenbefriedigung zu finden.
Das Gameplay ist insgesamt dulderst durch-

.

l HEREINSPAZIERT Haben Sie erste Attraktlunen 7
gebaut, kdnnen Sie die Tore lhres Parks dffnen.

I AUF UND NIEDER Gestalten Sie Ihre Strecke zu
eben, langweilen sich die Besucher.

Endlich muss ich mal nicht iiber die Be-
nutzerfiihrung meckern, Die ist namlich
vorbs!dllch geldst, auch wenn das | Bauen von Pfaden
etwas schneller gehen sollte. meme Park World hat
daftir ein anderes groRes Problem: Buase Sorte Splei=
bezieht einen Teil ihrer Faszination normalerweise aus
der M&g!icﬁke‘it kleinen Méannchen (und Frauchen) -

bei threm Treiben zuzuschaueﬂ Lelder sind die Atttak
tionen in der. normaien Splelansncht m:serabel ani-
‘miert. Was,.dle winzigen Figuren so alles _anstellen ist
ebenfalls schwer bis gar nicht auszumachen. Dadurch
geht ein substanzieller Teil der Motivation und oft
auch der Bezug zu lhrem Park verloren. Selbst die net-
1 Idee mit der Videokamera, die Ihnen ein Schiendem
‘durch den Park erméglicht, kann. dle graftschen :
Schwachen im normalen Sp|eigeschehen nicht auf-
wiegen. Schade gigentlich, denn pﬂnzlprell ist Theme
Park Won'd ailes andere als ein schlechtes Spiel.

e e e

| FOTOS FUR DIE FAMlLIE Mit der Vldeokamera
kinnen Sie Details der Comic-Welt betrachten.

H OPTIONSORGIE Fiir jede Ihrer Einrichtungen las-
sen sich alle erdenklichen Details veréndern.

I AUFREGENDE ATTRAKTIO-
NEN Theme Park World ent-
fiihrt Sie in die Welt der
Achterbahnen und Souve-

4 nirldden. Schlagen Sie Pro-
fit aus der Vergniigungs-
sucht der Menschen!

dacht und

weild zu fesseln.
Leider lasst die grafi-
sche Prasentation etwas
zu wiinschen Ubrig. Die Animationen der At-
traktionen sind recht &rmlich und lassen lhren
knuffigen Park oft etwas leblos erscheinen.
Sie kénnen zwar spater im Spiel Ihren Park
aus der Besucherperspektive durchwandern,
doch dies stellt eher einen netten Bonus dar
und sorgt nicht fiir bessere Ubersicht. Der
Sound schlief3lich raubt Ihnen schnell den
letzten Nerv und diesem Titel die Chancen
auf unseren Hit-Stempel.

Theme Park World bnetet uber
durchschnittliches Strategie-Futter ;
und gldnzt durch eine Benutzerfithrung, der man an-
merkt, dass sie fiir die PlayStation entwickelt wurde.
Mangel in Grafik und Sound triiben das Vergniigen
leider zu sehr, um diesen Titel uneingeschrénkt emp- |
fehlen zu kénnen.

N (-1} Theme Park World
icd Simulation '
 spicler [
Schwierigkeitsgrad AE1iT - G
______ _Save Game LS
Analog/Dual Shock | Jalnem

André Horn
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GHOUL PANIC

Statt auf Zombies geht
es auf die Jagd nach
Geistern in einem ge-
waltfreien Shooter.

In der Tradition der Point Blank-Spiele gilt es,
seine SchieRklnste in einer Fille von Teil-
spielen mit verschiedenen Anforderungen
unter Beweis zu stellen. Sie kénnen unter
verschiedenen Modi wahlen, in erster Linie
zéhlen aber immer Reaktionsvermégen und
Zielgenauigkeit. Schiefen Sie auf niedliche
kleine Monster, retten Sie Katzen und tun
Sie all dies mdéglichst schnell und fehlerfrei.
Es steht Ihnen frei, sich bei der Hatz auf die
knuffigen Monster auf Ihren Controller zu
verlassen, aber ohne passende Lichtpistole
werden Sie wohl vor allem in den héheren
Levels schnell frustriert aufgeben. Verfligen
Sie gar (iber zwei Pistolen, kénnen Sie auch
gemeinsam auf den Bildschirm ballern.

PSYCHIC FORCE 2

Auch der zweite Teil von
Taitos Freiflug-Priigelei
wird hier zu Lande wohl
kaum Fans finden.

Grundsétzlich ist dieses Spiel ein 3D-Beat-
‘em-Up, doch kann man sich innerhalb des
abgegrenzten Kampfringes nur in zwei Di-
mensionen bewegen, nicht jedoch in die Tie-
fe des Raumes. Neben Projektilangriffen und
Combos gibt es noch einige Special-Moves,
die Uber Streetfighter-artige Steuerkreuz-
schlenker oder kurze Tastenfolgen aktiviert
werden. Ein zusatzlicher Psy-Balken ermog-
licht starkere Angriffe, das Blocksystem ist
fur Uberraschende Konterangriffe gut. An
Spieltiefe wird wenig geboten, was nicht zu-
letzt am kleinen Move-Repertoire der Kémp-
fer liegt. Optisch und akustisch bieder, spie-
lerisch schwach - dieses Spiel kann selbst
harte Genre-Fans nicht Uberzeugen.

STAR OCEAN: THE SECOND STORY

Sage und schreibe 80 (!)
verschiedene Enden er-
warten Sie in Enix’
neuestem Rollenspiel.

Star Ocean: The Second Story ist ein Spiel
voller Anachronismen. Die Hintergriinde sind
wunderschon, die Sprites miserabel. Die
Story ist spannend, der Dialog dagegen
unglaublich langatmig und genau wie die
Men(flhrung grottenschlecht tbersetzt. Die
Musik ist gelungen, die Sprachausgabe da-
gegen unter aller Kritik. Glicklicherweise
Uberwiegt der positive Eindruck und einige
Elemente sprithen vor Spielwitz; so konnen
Sie Rohstoffe einschmelzen und Gegenstan-
de kreieren. AuRerdem besticht das RPG
aus dem Hause Enix durch ein frisches
Kampfsystem in Echtzeit. So setzt sich

Star Ocean: The Second Story trotz aller
Schwéchen vom Durchschnitt ab.

André Horn

B GEISTERJAGER In diesem niedlichen Lightgun-
Shooter flieBt garantiert kein Blut.

JiIR Ghoul Panic
LI(:N Action
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Michael Pruchnicki
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Energieattacken die Highlights des Spiels.

{8 Psychic Force 2

Analog/Dual Shock IEITIIE]

Levels 1'B+'K5mpler

_ Preis IR

Hersteller RG]

Entwickler BENT

s R QEGIIELLR Ab 12 Jahren

ELTLITATR TN Deutsch/engl. Texte, jp. Sprache

GEALEECE Erhaltlich

GRAFIK SOUND SPASS GESAMT- P :
62% 68%23% "I al

André Horn

e
B BEWEGUI
sonsten traditionellen RPG finden in Echtzeit statt.
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SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

Ich schaffe die Lizenzen
bei GT 2 nicht!

[FIF®>3 Die Lizenzpriifungen

bei Gran Turismo 2 sind echt
ziemlich knifflig. Entweder
komme ich von der Strecke ab
oder die Zeit reicht nicht aus.
Aber ohne Lizenz kann ich die
guten Rennen nicht fahren.
Was tun?

Dr.-Expert-Team:

Keine Angst, mit dem
richtigen Training klappt's!
Wir haben uns durch alle sechs
Lizenzen durchgefahren und
geben hilfreiche Tipps und
genaue Angaben zu Brems-
und Beschleunigungspunkten.

Natdrlich kénnen wir dir das
Fahren nicht abnehmen, aber
die Fahrtipps machen dir das
Leben auf jeden Fall leichter.
Neben Tuning-Tipps, einer aus-
fUhrlichen Fahrschule und einer
Beschreibung jeder Strecke fin-
dest du in unseren Tipps auch
eine Ubersicht aller Rennen.
Das erspart dir das lastige
Hupfen durch die vielen Meniis.
Du suchst dir ein Rennen aus,
kannst anhand der PS-Grenze
das passende Auto wahlen und
dann ohne langes Rumgesuche
losfahren. Viel SpaR dabei.

Grandia — Knuddelgrafik
und knackige Ratsel!

[=TETA Meine Helden-

gruppe soll den Taifun-Berg
besteigen und dort in den
Turm eindringen. Das Geb&dude
zu finden, ist ja noch recht
einfach, aber die uniibersicht-
lichen Treppen und verschie-
denen Schalter bringen mich
noch zur Verzweiflung. Konnt
lhr mir helfen?
Dr.-Expert-Team:

Ruhe bewahren und
durchatmen!

Manchmal ist das Abenteurer-
leben schon recht mihsam. Du
musst eine Vielzahl von Boden-
schaltern auslésen, um damit
neue Treppen und somit neue
Levelabschnitte erreichen zu
kdnnen. In unserer Komplettlo-
sung kannst du genau nachle-
sen, welche Schalter du in wel-
cher Reihenfolge betatigen
musst, um weiterzukommen.

Natlrlich erkldren wir dir auch

_ alle Boss-Gegner und fiihren

dich sicher bis zum Finale.

FIFA 2000: Ich
will Tore sehen!

[LTTETH Meine FIFA 2000-

Mannschaft macht einfach zu
wenig Tore. Benutze ich viel-
leicht die falsche Formation?
Dr.-Expert-Team:
Fernsehen hilft!

Die richtige Formation deiner EIf
ist mindestens genauso wichtig
wie dein Kénnen am Gamepad.
Fir Standardspiele ist die 4-4-2-
Aufstellung immer noch am
effektivsten. Ansonsten lohnt
sich mit Sicherheit ein Blick in
unsere Profitipps, um dich und
dein Team optimal auf ein
FuBballmatch vorzubereiten.

Ich bin bei Tomb
Raider IV ziemlich weit ge-
kommen, aber jetzt steht Lara
vor einer Pyramide wie der
Ochs vorm Berg. Wenn ich
gerade mal nicht abgerutscht
bin und mich in Sicherheit
wahne, werde ich von herab-
stiirzenden Felsen getroffen.

Dr.-Expert-Team:

Wir machen die Kletter-
partie zum Kinderspiel
Zugegeben — knifflig ist der Weg
zur Spitze der Pyramide schon.
In unzéhligen Versuchen haben
wir alle Gefahren und Hinder-
nisse auf dem Weg genaues-
tens dokumentiert. Anhand die-
ser Aufzeichnungen sollte es fiir
dich ein Leichtes sein, die gra-
zidse Lara in einem Stiick nach
oben zu bringen. Danach wartet
dann das spannende Ende der
Geschichte um Lara und die
unheilvolle Gottheit Seth auf
dich. Wie du die letzten Schritte

Komplettlosungen, Tipps,
Tricks fiir die PlayStation

Anzeige

meisterst, verraten wir dir natdr-
lich auch im zweiten Teil unserer
Tomb Raider IV-Komplettiosung.

Ich hitt” so gern
ein Lenkrad

LLLTES G ¥ A Als absoluter

Rennspiel-Fanatiker bin ich auf
der Suche nach einem wirklich
guten Lenkrad. Da die Teile
aber allesamt ziemlich teuer
sind, scheue ich mich davor,
mir eins zuzulegen.
Dr.-Expert-Team:

Am Rad drehen - aber
richtig!

Anlasslich unserer groflen Gran
Turismo 2-Lésung haben wir
aktuelle Lenkrdder getestet. Wir
stellen eine Auswahl der besten
am Markt erhaltlichen Geréate vor.
Da ist fur jeden Geldbeutel und
Anspruch etwas dabei.

IWANCRNI'E GT 2 I FIFA 2000 1l Grandia G-
I NEUL| ’

Tomb Raider 4

DAS FINALE Lara lost das Geheimnis um Seth

GranTurismo
% ALLE Streckenkarten
O ALLE Bonuswagen

A ALLE Rennen

© PLUS Tuning-Guide

Grandia

ROLLENSPIEL Komplett gelost]

FIFA 2000C

PROFITIPPS So werden Sie Meist®

Ausfiihrliche Cheats und Codes,
Hardware-Tests + Lenkrad-Special

Wieder neu!
Ab 12. April am Kiosk!

JOUIMUAN v
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OVERBLOOD 2

Drei Jahre nach dem
recht eingédngigen ersten
Teil legen die Macher
jetzt mit Overblood 2 ein
echtes Trauerspiel vor.

Nach einem einigermalien gelungenen Sci-Fi-
Intro entwickelt sich die Handlung um den
jungen Acarno Brani schleppend und gerad-
linig. Gelegentlich driicken Sie ein Knopfchen
oder sprechen mit Personen, die Ihnen nicht
viel sagen — und schon folgt die nachste, nur
malkig gerenderte Zwischensequenz. Da man
zudem standig durch derbe Pixelgrafik und
Clipping-Fehler abgelenkt wird, kann von An-
fang an keine rechte Abenteuerlaune aufkom-
men. Eigentlich schade, denn der Plot, in des-
sen Verlauf Sie bis zu drei Charaktere zu-
gleich Ubernehmen, klang viel versprechend.
Nur wird kaum jemand die Geduld aufbrin-
gen, das wirklich herauszufinden.

PUCHI CARAT

Die Knobelei aus der
Verwandtschaft von
Bust-a-Move bringt
frischen Wind ins Ge-
schicklichkeits-Genre.

Puchi Carat ist eine echte Geschicklichkeits-
Tiftelei, die vom ersten Moment an samt-
liche SpaRschleusen &ffnet: In bewahrter
Bust-a-Move-Manier versuchen Sie, mit dem
Spielball heranrlickende Steinreihen zu dezi-
mieren. Nebenbei erfahren Sie die Geschich-
te von zwolf Edelsteinen, die Sie als einer
von zwdélf Kontrahenten an sich bringen
mussen. In kurzweiligen Kampfrunden mit
ansteigendem Schwierigkeitsgrad kommen
Sie mit viel Spal lhrem Ziel immer ndher —
es sei denn, Sie entscheiden sich gleich fir
ein Zweispieler-Match, bei dem Sie problem-
los alles andere um sich und Ihren Konkur-
renten herum vergessen kénnen.

STAR IXIOM

Ein Weltraum-Shooter
im Colony-Wars-Stil, der
mit harten Fights, span-
nenden Tasks und tollen
Pyro-Effekten besticht.

In Star Ixiom retten Sie die Erde und andere
Planeten vor bosen Aliens. Hauptziel jeder
Mission ist folgerichtig die Tilgung samtli-
cher Feindraumschiffe vom Bildschirm. Als
Kadett im Trainings-Modus erlernen Sie den
Umgang mit hrem Raumkreuzer. Im Com-
mand-Modus und im Conguest-Modus erle-
digen Sie dann komplexe Sauberungs-Mis-
sionen, die trotz dhnlich gelagerter Aufga-
benstellungen spannend bleiben. Denn ers-
tens sind die rasanten Fights kurzweilig und
packend und zweitens bestechen die extrem
gelungenen Explosionen und sonstigen
Feuereffekte, die die Maéglichkeiten Ihrer
PlayStation wirklich einmal ausreizen.

Matthias Glaser

B KEIN GELD, KEINE KRAFT Ist dieser Dialog viel-
leicht das Motto der Entwickler gewesen?

QN OverBlood 2
:} Action-Adventure
Spieler Ji
Schwierigkeitsgrad §\[1{C]
Save Game [f]
LUEIGLDITEIRGIAE Ja/ja
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Matthias Glaser

Matthias Glaser

B PARTY- GAME Im Zwmspielermodus kénnen Sie
wahrscheinlich den meisten Spal haben.

QIR Puchi Carat
e ,,,E‘?ﬁ‘%, Geschicklichkeit

B 7Y OM 99,95
_Hersteller BTNEIYY
Entwickler JETG)
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GRAFIK SOUND SPASS
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B FEUERWERK Bei actionreichen Feuergefechten
feiern Sie wahre Effektorgien mit Highspeed.

'
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Action
Spieler &
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Save Game [BF]

Analog/Dual Shock Jalia
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CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC

scher Shamble

Der Preis fiir die
schlechteste deutsche
Vertonung geht in die-
sem Monat an Infogra-
mes’ Action-Rollenspiel.

In der Rolle des Abenteurers Drake priigeln
Sie sich durch Festungen und distere WAl
der, sammeln Waffen und Zauberspriiche
und stellen sich in die Dienste eines Kreuz-
zuges gegen die Legion der Untoten. Figu-
ren und Hintergriinde sind hibsch, aber diirf-
tig animiert. Die Areale sind allesamt recht
kahl. Ein wenig mehr Mihe beim Design der
Levels hatte nicht geschadet. Probleme mit
der Kameraperspektive triiben die Freude
ebenfalls gewaltig. Die groRte Frechheit
stellt aber die deutsche Ubersetzung und
Vertonung dar. Schade, denn zwischen Pha-
sen endlosen Umherlaufens und der Verbal-
folter wird das Spiel manchmal richtig gut.

NBA SHOWTIME

T0 COMTROL .
VRAKOUIC |

o covma (4 rRar Il
e

o couthm

ERYAUT T

Spektakulare Monster-
dunks und markige
Spriiche sind das Mar-
kenzeichen der Arcade-
Korbhatz von Midway.

Die Entwickler haben sich an dem bewéhr-
ten, simplen Gameplay der NBA Jam-Serie
orientiert. So schubsen, fliegen und stopfen
die NBA-Hlnen, was die Korbanlage halt.
Nur bei groben Remplern greift der imagina-
re Schiri ein. Verwandelt man den anschlie-
Renden Freiwurf, gibt es satte drei Punkte.
Selbst die witzigen Kommentare sind schon
seit Jahren wohl bekannt und sorgen nur bei
den ersten Matches fir Schmunzeln. Tech-
nisch ist der Titel gelungen, insgesamt kén-
nen jedoch nur Hardcore-Fans der Jam-Serie
bedenkenlos zugreifen, zumal die aktuellen
Basketball-Simulationen einen dhnlichen Mo-
dus als Bonus bieten.

SUPERBIKE 2000

Der fiir Sportsimulatio-
nen bekannte Hersteller
Electronic Arts prisen-
tiert ein wenig realisti-
sches Rennspiel.

Mit sechs Maschinen heizen Sie entweder
in einem Einzelrennen oder einer Meister-
schaft Uber 13 Rundkurse wie den Nirburg-
ring oder die Monza-Strecke. Vor dem Start
tifteln Sie an Aufhédngung und Reifenart, um
das Bike optimal einzustellen. Auf dem
Asphalt werden die Schwiachen des Spiels
schnell offensichtlich. So haben grobe Fahr-
fehler und rustikale Rempler der Konkurren-
ten keinen Effekt auf das Fahrverhalten,
selbst bei Fahrten in die Leitplanken klebt
der Biker auf dem Rennbock. Aufgrund des
maligen Renntempos stellt sich nicht gera-
de ein Geschwindigkeitsrausch ein, lediglich
die voll analoge Steuerung kann Uberzeugen.

André Horn

l SCHADELSPALTER Stellen S:e su:h vor, dleser
Untote wire fiir die Synchronisation zustéindig.

LLER Crusader of Might & Magic
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H FREIWURF Bei besonders harten Foulspielen
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Leserbriefe JEVR{LE

Sie haben
Fragen, An-
regungen,
/  Kritik oder Lob?
" Dann schnappen Sie
sich bitte einen Stift
und schreiben Sie
uns! Wir freuen uns
iiber jeden Brief, der
~uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Bitte legen Sie
keinen Riickumschlag
oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griin-
den ist es uns namlich
leider nicht maglich,
die Briefe personlich
zu beantworten!
Schreiben Sie einfach
an folgende Adresse:

RESIDENT EVIL 3

Ich méchte mich nun auch einmal zu der Indizie-
rung von Spielen und deren Gefahren duBern. Zu-
erst einmal sollen doch Spiele indiziert werden, in
denen Gewalt duBerst realistisch oder verherrli-
chend dargestellt wird. Als Unterschied zwischen
Spielen und Filmen wird immer ein Argument ge-
nannt: Bei Filmen bin ich nur Betrachter von Ge-
walt, bei Spielen Betrachter und ich agiere auch
direkt. So weit — so gut, deshalb wurde Resident
Evil 2 indiziert, weil viel Gewalt zu sehen ist bzw.
vom Spieler ausgelibt wird. Bis jetzt ist alles lo-
gisch und schliissig. Viele Spieler werden es nun
schwer haben, an dieses Spiel zu gelangen (die
erwachsenen Spieler nicht ausgenommen). Diese
Methode hat jedoch einen iiblen Nebeneffekt.
Was denken sich jetzt die Hersteller solcher Spie-
le? Wir bringen eine entschérfte Version auf den
deutschen Markt, denn damit sind alle Probleme
beseitigt? Aber genau hier fangen die Probleme
erst richtig an, bestes Beispiel hierfiir ist Resident
Evil 3. Man entschirft die deutsche Version und
prompt ist sie nun nicht mehr indizierungsgefahr-
det. Und was wird nun tatséchlich veréndert? Die
Farbe des Blutes, einige Szenen werden geschnit-
ten und die Zombies zerfallen nicht mehr in Einzel-
teile, und jetzt sollen wir ein nicht mehr indizie-
rungsgeféhrdetes Spiel haben? In meinen Augen
villiger Unsinn. An der Interaktion des Spielers
wird doch {iberhaupt nichts veridndert, ich téte
weiterhin Zombies, {ibe weiterhin Gewalt aus, das
Spielprinzip ist immer noch das gleiche, und es ist
egal, welche Farbe das Blut meiner Gegner hat,
ob es jetzt rot, weil}, gelb oder blau ist, das dndert
iiberhaupt gar nichts am Spielprinzip und der In-
teraktion des Spielers. Aber jetzt konnen wirklich
alle an das Spiel gelangen, denn es wird nicht in-
diziert; jedes noch so junge Kind kann es jetzt er-
werben, aber das ist ja nicht so schlimm, das Blut
ist ja nicht mehr rot... [...] An dieser Stelle wird
die Indizierung von Spielen einfach unglaubwiir-
dig, jetzt kann wirklich jeder die Zombies nieder-
metzeln und gegen die Mutationen des T- Virus
kdmpfen, egal wie alt er ist.

Ich selbst halte den Schutz unserer Kinder vor
gewalttatigen Spielen sehr sinnvoll, aber bitte
nicht so. Warum wird nicht eine allgemeine
Altersbeschrénkung wie bei den Video-Filmen
eingefiihrt, da kann auch kein 16-Jahriger einen
Film fiir 18-Jéhrige kaufen. Ist das wirklich so
schwer? Vielleicht ist das auch kein hundertpro-
zentiger Schutz, aber totale Sicherheit gibt es nie.
Dann wiirden auch nicht sténdig alle erwachse-
nen Spieler dauernd bevormundet werden.

Es wird Zeit, dass sich in diesem Bereich endlich
was é@ndert, denn letztendlich werden die Stim-
men des Unmutes Giber Zensur immer lauter und
man |duft Gefahr, einen an sich guten Grundge-
danken (den Schutz unserer Kinder vor Gewalt)
villig unglaubwiirdig erscheinen zu lassen.
Grundsétzlich stimme ich deinen Ge-
danken beziiglich des Zwecks der BPjS zu,
tatsdchlich iibersiehst du aber einige wesentli-
che Dinge, was die Indizierungsgrundlagen an-
geht. Das generelle Spielprinzip ist fiir die Indi-
zierung beispielsweise unerheblich und nicht
entscheidend. Tatsdachlich gibt es in Resident Evil
3 zwar kein Blut mehr und auch nur noch graue
Rauchschwaden, am wichtigsten ist jedoch,

dass keine Kdrperteile mehr rumfliegen und dass
das heftige Bonusspiel komplett gedndert wurde,
in dem in der japanischen Version das Tdten der
Zombies Vorraussetzung fiir ein erfolgreiches
Abschneiden war. Laut BPjS liegt ein klarer Indi-
zierungsgrund genau dann vor, wenn man in ei-
nem Spiel titen muss, um weiterzukommen. So-
lange man Konflikte auch durch Ausweichen 13-
sen kann, ist kein unbedingter Indizierungsgrund
gegeben. Mit deiner Ansicht iibertriffst du damit
sogar die Ansichten der schérfsten Jugendbe-
auftragten: Wenn man deiner Argumentation
weiter folgte, diirfte man im Fernsehen eigentlich
gar keine Krimis mehr zeigen, auBBerdem miiss-
ten auch sémtliche Zeitungen verboten werden,
denn da wird sténdig iiber Krieg, Amokléufe oder
Auseinandersetzungen berichtet. Selbst Spiele
wie Crash Bandicoot oder Croc 2 miissten indi-
ziert werden, denn auch da kommt man nur wei-
ter, wenn man Gegner ausschaltet. Tatsdchlich
macht es fiir die BP{S jedoch schon einen Unter-
schied, ob man Menschen, Zombies oder Comic-
Figuren ausschaltet. AuBerdem ist es wichtig, ob
die Gewalt explizit in aller Brutalitdt gezeigt wird
(was bei RE3 nicht mehr der Fall ist). Bei Com-
mand&Conquer muss man beispielsweise auch
titen, dies wird allerdings nicht detailliert darge-
stellt. Klar ist, dass Resident Evil 3 nicht in die
Hénde von Kindern gehdrt, dafiir ist letztendlich
die Aufsichtspflicht er Eltern entscheidend.
Michael Langreder

PLAYSTATION 2

Kann man deutsche Spiele auf einer japanischen
oder amerikanischen PlayStation 2 spielen? Und
umgekehrt?
Noch gibt es die PlayStation 2 nur in

Japan, deshalb kann man hierzu auch keine kla-
re Aussage treffen. Eines steht aber schon jetzt
fest: Auf einer ,normalen”, nicht umgebauten
PlayStation 2 wird man nur Spiele aus dem Land
spielen kénnen, fiir die das Gerdt gebaut wurde.
0b nun diverse Hardware-Bastler wieder ent-
sprechende Umbauten anbieten werden, steht
noch in den Sternen!
2. Kann ich PlayStation und die PlayStation 2 mit
einem Link-Kabel verbinden und darauf dann z.B.
Command&Conquer 2 spielen?

one: Dies wird zwei-
fellos nicht mdglich sein,
da die PlayStation 2
keinen Anschluss
fiir ein Link-
Kabel hat.
Dies ist
ibri-
gens
auch bei
den aktuell erhéltlichen PlaySta-
tion-1-Versionen der Fall.
Ich finde es sehr, sehr schade, dass
ihr keine Save-Games oder Bilderru-
briken auf eurer Cover-CD mehr
habt. Ihr seid dennoch das beste
PlayStation-Magazin, das es gibt.
Ple Wir sind ebenfalls nicht gliick-
lich iiber die derzeitige Magazin-Politik von SCE
Deutschland, die librigens bereits erste Opfer




gefordert hat. Beispielsweise gibt
es nun nur noch ein unabhédngi-
ges PlayStation-Magazin mit
CD in Deutschland.

Andreas Meiringer

PLAYSTATION 2

Zuerst einmal ein Lob fiir die be-
ste PlayStation-Zeitschrift in Deutsch-
land, jetzt zu meinen Fragen:

1. In eurem Sonderheft zur PlayStation 2 berichtet
ihr, dass man das Stromkabel fiir die PlayStation 2
extra kaufen kann. Muss man das Stromkabel nun
einzeln kaufen oder ist es schon mit im Lieferum-
fang enthalten?

Play Zone: Das Stromkabel ist selbstversténdlich
im Lieferumfang enthalten, allerdings kann man

es auch einzeln erwerben.

2, Warum vergebt ihr nicht auch einen Play-Zone-
Hardware-Hit fiir gute Hardware ab 80% und auf-
wirts?

Play Zone: Keine schlechte Idee, ab sofort wer-
den wir auch besonders herausragendes Zubehér
mit einem Hit auszeichnen.

3. Wisst ihr schon, ob Gran Turismo 2000 bereits
zum Launch der PlayStation 2 in Deutschland in
den Regalen stehen wird oder ob es spéter er-
scheinen wird?

Play Zone: SCE Deutschland hélt sich im Augen-
blick zum Thema PlayStation 2 absolut bedeckt
und gibt leider keinerlei Infos heraus. Wir rech-
nen damit, dass das Spiel spétestens zum Weih-
nachtsgeschaft in Deutschland erhéltlich sein
wird. Laut unseren Kollegen wurde dies auch
bereits von SCE England und SCE Amerika an-
gedeutet,

4. Warum lasst ihr nicht zum Ende des Jahres ein
»Spiel des Jahres” aus den gesamten
Play-Zone-Hits wihlen?

Play Zone: Seit vier Jahren ver-
gibt die COMPUTEC MEDIA AG
ohnehin jéhrlich im Rahmen
einer feierlichen Preis-
verleihung ,Awards”
fiir das Spiel des
Jahres, 1999 ge-
wann bei-
spiels-
weise

Driver vor Metal Gear Solid. Festgelegt wurden
die Siegertitel von der Play-Zone-Redaktion auf
Basis der Lesercharts. Wiirden wir die Spiele von
den Lesern wiéhlen lassen, kénnten wir die Sieger
friihestens im Mérz verkiinden, und da wiirde es
nun wirklich keinen mehr interessieren.

5. Wird Sony CE die StandfiiRe, wie in Japan,
ebenfalls separat verkaufen oder werden sie
auch im Lieferumfang enthalten sein?

Play Zone: Obwoh! SCED — wie schon gesagt —
absolut keine Infos rausgibt, gehen wir davon aus,
dass die (Gibrigens nicht notwendigen) StandfiiBe
&hnlich wie in Japan separat verkauft werden.

6. Warum kommen Eisenbahn-Simulationen wie
Densha de Go nicht nach Deutschland? Wird A-
Train Vi in Deutschland erscheinen oder nicht?
Play Zone: Ausschlaggebend sind zwei Faktoren:
Zum einen rechnet wohl keiner damit, dass diese
Spiele hier zu Lande erfolgreich sein wiirden, zum
anderen haben die Herstellerfirmen {noch) keine
Vertretung oder Partnerfirma in Europa. A6, das
ithrigens als Strategiespiel anzusehen und somit
nicht mit den Eisenbahn-Simulationen zu verglei-
chen ist, hat durchaus Chancen, hier zu Lande zu
erscheinen.

7. Warum testet ihr keine Internet-Seiten mehr in
eurer Internet-Rubik?

Play Zone: Sollten sich interessante Themen aus
dem Musikbereich aufdréngen (Eiffel-64-
Interview, Jamiroquai-
In-

terview), verzichten wir aus Platzgriinden darauf,
eine Internetseite vorzustellen. Gibt es hingegen
keine interessante Themen, dann stellen wir In-
ternetseiten vor.

Mathias Janke

FINAL FANTASY ViiI

Als ich die drei Leserbriefe aus der Ausgabe
3/2000 zum Thema Final Fantasy VliI gelesen ha-
be, war ich echt erstaunt, wie viele Leser Final
Fantasy VIlI besser als den siebten Teil finden.
Ich bin eigentlich groRtenteils auch der Meinung
von Michael, es wird zu wenig auf die Probleme
der einzelnen Charaktere eingegangen, zu viele
Fragen bleiben bis zum Ende des Spiels offen.
Ich persénlich habe Final Fantasy Vil zwilf Mai
durchgespielt und Final Fantasy VIIl fiinf Mal,
und ich finde, Final Fantasy VIII kann es nicht
mit dem Vorgénger aufnehmen . Beim siebten Teil
wausste man fast ab Beginn des Spiels, wer der ei-
gentliche Hauptgegner war: Sephiroth. In Final
Fantasy Vill hingegen #&ndert sich das dfters mal,
zuerst ist es Edea, dann Adell und erst gegen Ende
erféhrt man, dass der eigentliche Gegner Artemisia
ist, die Edea und Adell zuvor gesteuert und ,,bise”
gemacht hat. Das lenkt vom Storyverlauf ab und
verwirrt bloB. Final Fantasy VII hat den Spieler
spétestens ab dem Shinra-Hauptquartier in seinen
Bann gezogen, man konnte den Controller nicht
weglegen, bis man auch das letzte Geheimnis
geliiftet und alle Nebenquests ge-
lgst hatte.

Leserbriefe BRI




Diese Spiele-Superhits
kostenloses Dan
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Codemasters

PlayStation.

L

achten Teil der Rollenspiel-
saga einmal mehr alle
Verkaufsrekorde in Japan.
Jetzt hat die deutsche
Version auch unsere Charts
erobert.

ISS Pro Evolution

Giftige Gegner, brillantes
Gameplay und eine perfekte
Mischung aus Realismus und
Spielspald - das ist 1SS Pro
Evolution. Der brandneue
Kick ist die FuBball-Referenz

der PlaySation Zone.
MM WS
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Music 2000

Das rockt! Komponieren

Sie mit diesem virtuellen
Tonstudia Ihre eigenen
Tracks und binden Sie sie in
ein effektvolles Musikvideo
ein. Das innovative Music
2000 |aBt dank seines bahn-
brechenden Bedienkomforts
Anfangern und Profis alle
Freiheiten.

gibt’s als

—

keschon fir einen

£

+ PlayStation.

Resident Evil 3

Der Horrorschocker von
Capcom geht in die dritte
Runde und stiehlt selbst
Megahits wie Dino Crisis
oder Silent Hill die Schau.
Brillante Optik und Action
gibt es bei uns in der deut-
schen Version!

Lieferung, sobald verfligbar!

Gran Turismo 2

Die Fortsetzung des meist-
verkauften PlayStation-
Rennspiels aller Zeiten,
beeindruckt mit einem
gewaltigen Fuhrpark (in-
klusive BMW, Audi, Ford
u.v.a.) abwechslungsreichen
Strecken und gewohnt
genialer Spielbarkeit.

.

- DAVILDY AR
@ PlayStation.

Autobahn Raser Il

Endlich ein Rennspiel, bei
dem Sie auf deutschen
Stralen nach Herzenslust
die Verkehrsregeln brechen
konnen. Hoher Wiedererken-
nungswert und pengiges
Gameplay - hier kénnen Sie
richtig Dampf ablassen!



=—> Jeden Monat
Game-Power mit
dem Play-Zone-Abo!

ﬁJA, ich méchte das Play-Zone-Abo mit CD-ROM.
: (DM 138,-/Jahr (= DM 11,50/ Ausg.); Ausland DM 162,-/Jahr; ©5 990,-/Johr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
AbovRechnung ges:hicki wird (bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname
StraBe, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Die Préimie geht an folgende Adresse:
Name, Vorname

Strafe, N,

PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen Prémienempfinger und never Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mindestens 1Jahr und verléngert sich auto-
matisch um ein weileres Jahr, wenn nicht spitestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs-
zeitraumes gekiindigt wird. Die Prémie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.
Das Aboangebot gilt nur fiir Play Zone mit CD

Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Eurepas, restliches Ausland auf Anfrage!

Folgende kostenlose Préimie wird gewiinscht:
Lieferung nur, solange der Vorrat reicht, [bitte nur eine ankreuzen):

[71,Final Fantasy VI (Art.-Nr.: TK 630 00 22)
[71.,15S Pro Evolution” (Art.-Nr.: TK 637 00 21)
[T1 .Resident Evil 3" (Art.-Nr.: TK 635 00 09)
[C1..Music 2000” (Art.-Nr.: TK 636 00 26)
[71..Gran Turismo 2” (Art.-Nr.: TK 630 00 20)
71, Autobahn Raser 11 (Art.-Nr.: TK 639 00 20

Ubrigens: Sie kénnen sich auch von Personen, die Play Zone
selbst picht abonniert haben, als Abonnent werben lassen.

baium 1. Unterschrift

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden, Zur Wohrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléiuft,
geniigt die rechtzeilige Absendung des Widerruls an: Play Zone, Abo-Betfreuung,

74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, doss die Post bei einer Adressénderung
dem Verlag meine neve Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (bestsligt Kenntnis des Widerrufs) ==
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

("1 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.
[
BLZ

[T1 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 4-8 Wochen)




27“ Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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LANGSAM

DIE FORTSETZUNG
MIT SONDERBEILAGE

Hiermit bestelle ich:

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

=

O PLAY ZONE 02/00 zu DM 12,80
0 PLAY ZONE 03/00 zu DM 12,80
O PLAY ZONE 04/00 zu DM 12,80

zuzlglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

Konto.-Nr.
!
BLZ

PLZ, Wohnort

I

Gewdlnschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

(1 Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

) Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

L1

Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen)

Datum, Unterschrift

Bei Final Fantasy VIII hingegen ist es schon fast richtig anstrengend, al-
les zu erledigen, z. B. das Sammeln aller Items fiir die GF ,Doomtrain“.
Ich habe in den Komplettldsungen die verschiedensten Sachen gelesen,
um welche Items es sich dabei handelt und wo ich sie bekomme. Bis
jetzt habe ich es noch nicht geschafft, Doomtrain zu bekommen. Die lan-
gen Passagen wihrend des Spiels, wo man eigentlich nur zugequatscht
wird, nerven beim zweiten Durchgang schon. Wenn ich mir ein Spiel
kaufe, dann machte ich es auch noch dfter spielen und nicht nach dem
ersten Durchspielen in der Ecke verstauben lassen. Doch der schnell
ansteigende Schwierigkeitsgrad und die stets auftretenden Stellen, an
denen nur geredet wird, titen den SpielspaR regelrecht ab. K&mpfe, wie
z. B. gegen Morbol oder Qual, dauern einfach zu lange. Wenn ich mich
auf der Weltkarte bewege, gerate ich alle paar Schritte in einen Kampf.
Final Fantasy VIl hat mich einfach motiviert, das Spiel bis zum Letzten
auszuquetschen. Die Story fesselt einen von Anfang an, man kann sich
in seine Charaktere hineinversetzen, sie zeigen Gefiihle. Squall hinge-
gen ist immer nur kalt und ignorant. Bei Cloud konnte man meistens
selber Antworten auswihlen und somit den Spielfluss beeinflussen,
was dann den SpielspaB auch nach dem dritten oder vierten Durchgang
nicht sinken ldsst. Es ist doch jedes Mal wieder spannend, gegen Se-
phiroth im finalen Kampf anzutreten. In Final Fantasy VIl laufe ich stun-
denlang durch die Pampa, um Items fiir Waffen zu sammeln, so geht ein
groBer Teil der Spielzeit dafiir drauf, Monstern die Fiihler oder andere
Sachen zu klauen. Das ist richtig nervtotend. Alles in allem finde ich
Final Féntasy Vill zu kompliziert. Es kommt einfach nicht an seinen ge-
nialen Vorgénger heran ...
Play Zone: Zweifellos spaltet Final Fantasy VIl ebenso wie der Vorgén-
ger die Fangemeinde. Ein Ziel von Squaresoft ist aber immer klar: Die
Entwickler wollen nicht einen einfach Aufguss des Vorgéngers ablie-
fern, sondern immer frischen Wind in eine etablierte Serie bringen. Hat-
ten sie keine Anderungen im Vergleich zu Final Fantasy VII vergenom-
men, wiirde das Spiel sicherlich genauso in der Kritik stehen. Dass du
das Spiel bereits fiinf Mal durchgespielt hast, darf woh! auch als siche-
res Indiz gewertet werden, dass dir das Spiel geféllt, oder?

Asti, Miinchen

FINAL FANTASY VIl

Ich finde es ziemlich ungerecht, dass zwei Leute in den Ausgaben 2 und
3/2000 teilweise das Ende verraten haben. Mittlerweile bin ich zwar auch
schon durch, aber es gibt bestimmt etliche Final Fantasy-Fans, deren Freu-
de auf das Ende mit einem Schlag ausgeldscht wurde. Den langen Leser-
brief von Michael in der Ausgabe 3/2000 fand ich griftenteils berechtigt.
Es ist wirklich schade, dass auf die Probleme nicht weiter eingegangen
wurde, aber dazu bréuchte man dann gut und gerne zwei zusétzliche CDsl
Den Ablauf finde ich aber duBerst logisch, das Magie-System ist {iberaus
gut gelungen, aber nach wie vor ist es schade, dass z. B. Ultima den HP-
Wert sehr hoch schraubt, der dann aber in den Endkdmpfen unverzichtbar
ist, und somit die HP des Helden sinken ldsst.

Andrea Keil, Goslar

GRAN TURISMO 2

Ich muss auch noch meine Meinung zu Gran Turismo 2 loswerden. Das,
was man sich damit geleistet hat, ist wirklich nicht berauschend. Die
Grafik hat man nicht verbessert, sondern zum gréBten Teil verschlech-
tert, die Handler-Infos hat man erst gar nicht ins Deutsche iibersetzt,
sondern auf Englisch belassen. Die ersten fiinf Lizenzen sind wirklich
leicht, aber bei der Super-Lizenz wurde der Schwierigkeitsgrad so sehr
angehoben, dass man es fast gar nicht schaffen kann. Genug geme-
ckert, jetzt kommt das Lob. Die Menge an Strecken sowie Autos und de-
ren Effekte sind wirklich super. Eine Frage habe ich aber noch: Wird Gran
Turismo 2000 genauso werden oder wird man dort noch einiges &ndern?
o: Gran Turismo 2000 wird sich sicherlich an Gran Turismo 2 ori-
entieren, nicht jedoch ohne grafische und spielerische Verbesserungen
anzubieten.

Flay Lc

Mathias Janke



Ob Sie nun ein gebrauchtes
Spiel verkaufen wollen oder
auf der Suche nach einem be-
stimmten Produkt sind, mit ei-
ner privaten Kleinanzeige auf
dieser Seite erreichen Sie lhre
potenzielle Kundschaft. Nut-
zen Sie dazu den auf dieser
Seite abgedruckten Kleinan-
zeigen-Coupon und legen DM
5,- in bar bei. Der Verlag iiber-
nimmt keine Verantwortung
fiir aus Kleinanzeigen folgen-
de Rechtsgeschifte. Es diirfen
nur Original-Spiele angeboten
werden. Indizierte Spiele diir-
fen nicht angeboten werden.

SUCHE

Cheats +Codes flir GT2 oder Tipps, wo man
sie bekommt + GT1! Preis fiir beides ver-
handelbar. Tel.: 08293/6762

G ICHE

Suche ,Z" fur die PlayStation.

Tel: 06408/962371

Suche: Sonic Jam fiir Sega Saturn, Angebot
an: Ralf Jeske, 79280 Au bei Freiburg, Wald-
str. 19. Tel.: 0761/4001796 ab 20.00 Uhr
Suche dringend Tomb-Raider-Musik-CD!
Wird nicht mehr vertrieben! Biete bis zu
50,- DM. Tel.: 040/87083977

Suche gebrauchte PlayStation, auch de-
fekte Gerédte und andere Konsolen, biete
uber 100 PSX- + Saturn-Spiele ab 25,- DM.
Tel.: 0261/679798 AB

Suche fir PlayStation Tomb Raider Teil 1 +
2 bis max. 40,- DM pro Spiel! Angebote an:
Carsten Jandt, Ibsenstr. 5, 51107 KéIn.
Tel.: 0177/4305702

VERKAUFE

Verkaufe RRT 4, NfS 4, FIFA 2000, Tony
Hawk's, GT 2 und viele Spiele mehr. Auch
Nintendo, Game Boy, Sega und PC. Preise
nach VB. Tel.: 02174/61543

Original-PlayStation-Stander von privat abzu-
geben, VB. Tel.: 0271/2319513 ab 19.30 Uhr

Formel 1 '98 35,- DM, Baphomets Fluch 1
35,- DM. Tel.: 07422/245668

AbschlieRbarer AlV-Koffer fiir 30 PlaySta-
tion-Spiele (jedes Spiel mit eigenem Fach)
oder flr 12 Spiele, Zubeh. und Konsole
65,- DM. Tel.: 02641/203094 ab 20 Uhr

Verkaufe PlayStation-Spiele: FuRball Live,
Silent Hill, Crash Bandicoot 3, jedes Spiel
50,- DM: Tel.: 038334/81103

Verk. Buch (ca. 70 Seiten) mit Xploder/Ga-
mebuster-Codes zu fast allen PSX-Spielen
(PAL), Preis 15,- DM + Porto! M. Schmidt,
Eigenweg 7, 02827 Gorlitz

Verkaufe Tomb Raider 2, One und V-Rally f.
je 35,- DM und Ridge Racer Type 4 f.

60,- DM. Robin Hoffmann, Frankenberger-
str. 18, 09573 Augustusburg

Verkaufe Panzer General 2 fir 20,- DM, Dri-

KLEIN

ver fir 55,- DM, Final Fantasy 7 fir 30,-
DM, Ridge Racer fiir 20,- DM. Interesse?
Dann ruft an unter Tel.: 07541/56934
PlayStation-Konsole + Controller ATS 1200,
C&C, Tomb Raider 1, Ace Combat 2 (Preis
n. Vereinbarung), Alexander Zeiski,

Tel.: 0664/3254220 14-16 Uhr
Verkaufe/tausche PlayStation-Spiele (PAL):
Croc, Herkules, B. Tennis, Mickey's Wild
Adventure, Formel 1 97, T. Mé&kinen Rally,
FIFA 98 u. a. Tel.: 039002/43337
Apocalypse, Cool Boarders 3, Crash Bandi-
coot 1, V-Rally 2, GTA + GTA London, PSX-
Spiele ab 30,- DM. Hannes Wehrle,

Tel.: 07681/9444 oder 0170/4865880
Constructor 30,- DM, Formel 1 30,- DM,
NHL 97 30,- DM. Tel.: 07150/2327
Verkaufe sehr gut erh. Final Fantasy 8 ca.
80,- DM. Torsten Ponocny, Otto-Buchwitz-
Ring 21, 01904 Neukirch

ANZEIGEN

Verkaufe folgende Spiele: FIFA 99 40,- DM,
FIFA 2000 75,- DM, Formel 1 99 75,- DM,
UEFA Champions L. 45,- DM, alle Preise
inkl. Versand! Dennis Spicker, Grubestr. 21,
37688 Beverungen

WWEF War Zone, WWF Attitude, Newman
Haas Racing und Lemmings u. Oh No!
More Lemmings fir 30,- bis 50,- DM.
Stefan Pieper, GroRe Str. 20, 49191 Belm
Rennspiel, NFS, NFS 4, Colin McRae Rally,
Shadowman, Lost V. 2, Tekken 1, Lifeforce
Tenka, Skullmonkeys, 20,- bis 60,- DM. jzau-
sel@gmx.net, Christian Schleiff,

An der Promenade 2, 16928 Pritzwalk

TAUSCHE

Ich tausche Skullmonkeys gegen Tekken 3
oder GTA 2. Salem Kanbar, Westring 34,
39110 Magdeburg

Tausche V-Rally und Rugrats gegen Fighting
Force. Tel.: 09444/8250

Es dirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder

Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entspre-

.chendem Inhalt werden nicht vertffentlicht.

Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indi-

zierte Spiele mit veranderten Namen enwahnt werden.

Der Verlag 'L':bern’%mmt. keine Verantwaortung fiir aus
 Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschéifte.

Jetzt mit Kleinanzeigen!

Jede private Kieihanzeig_e kostet 5,- DM. Dieser B o :

trag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken kdnnen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen smd in dieser Rubrik nicht
gestattet. :

Es werden nur Kleinanzeigen veroffentlicht, in denen

die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen |

ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
nen auf einen Abdruck verzichtet werden.

Play Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von Play Zone
den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Play Zone

c
o
=y
@
N
c
©
=

Kle

AN

L[]

BN Suche MM Verkaufe MM Tausche HMClubs M Sonstiges
Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht mglich!

DM 5,- liegen in bar / als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

OB 50 7 o O O O

| | [ [l LI

|| I | ||

L L]
L 1|
L1
L]

Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze

’:‘,____

Anschrift

|
1
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
o
1
1
1
I
1
1
1
|
|
|
1
|
: Schicken Sie Ihre Kleinanzeigen an:
|
|

Datum Unterschrift

COMPUTEC MEDIA, PllL.. Nﬁ . Kleinanzeigen, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

B i el




Cheats & Codes | BRI

her ist in aller Munde - und wird sogar von
Sony Computer Entertainment als Werbeplattform genutzt. In der
Tipps-&-Tricks-Abteilung komme ich mir oft auch wie der ,,GroRe
Bruder” vor, wenn ich niitzliche Kniffe fiir aktuelle PlayStation-Spie-
le herausfinde. So bin ich dank langfristiger Uberwachung diesmal
unter anderem hinter die Geheimnisse von WWF Smackdown und

Worms Armageddon gestiegen. Ich hoffe, Sie mit meinen Ergebnissen auch

weiterhin vor psychologischen Kettenreaktionen zu bewahren.

VWF SMACKDOWN

Mit den nachfolgenden Cheats und der Sai-
son-Ubersicht zur Wrestling-Granate WIWA/F
Smackdown von THQ sollten Sie zlgig alle
versteckten Charaktere freischalten kénnen.

Andere Arena-Bereiche

Dricken Sie in der Nahe des Eingangs zum
Hauptbereich die @-Taste, um in andere Be-
reiche der Halle zu gelangen.

Bonus-Wrestler (fur den Saison-Modus)
Um mit den nachfolgenden Wrestlern
Schmerzen im Ring zu verbreiten, mussen
Sie die jeweils angegebene Zahl an Jahren
im Saison-Modus Uberstehen.

Wrestler Saison
Ivory 1 Jahr
Prince Albert 2 Jahre
Jaqueline 3 Jahre

B ALLES IM

GRIFF Wir

haben WWF

Smackdown

fir Sie in die

Mangel ge-
{ nommen!

Viscera 4 Jahre
Mideon 6 Jahre
Gerald Brisco 7 Jahre
Pat Patterson 8 Jahre

Damit Sie mit den Schlimpfen kein ,blaues
Wunder”, sondern nur ein ,Wunder in Blau”
erleben, haben wir einen Cheat fiir Sie, mit
dem Sie gleich in einem beliebigen Abschnitt
starten konnen.

Level-Anwahl

Beginnen Sie ein neues Spiel auf der
Schwierigkeitsstufe ,Das ist kinderleicht”
und warten Sie, bis die FMV- Sequenz abge-
schlossen ist. Driicken Sie dann

L1, oben, oben, unten, oben, links, links,
oben, R2

Jetzt lassen sich alle transparent dargestell-
ten Stufen sofort anwéhlen.

= 3
B GLUCKSFALL Mit unserem Kniff kénnen Sie je-
den Level in dem putzigen Spiel anschlumpfen.

NBA SHOWTIME

Die Entwickler von NBA Showtime: NBA on
NBC - so der volle Titel — haben sich ordent-
lich ins Zeug gelegt und das knackige Bas-
ketball-Spiel mit einer groRen Anzahl Ge-
heimcodes und versteckten Extras gespickt.
Wir prasentieren lhnen hier nur eine , kleine”
Auswahl.

lhr Florian Brich

2 : g = -
B LINKS AUSSEN! Mit dem besonders beféhigten
.Geierschnabel” hacken Sie auf lhre Gegner ein.

Team-Maskottchen

Melden Sie sich unter dem angegebenen
Namen und der entsprechenden PIN-Num-
mer an, damit im Aufgebot des jeweiligen
Teams das Maskottchen erscheint. Die Mas-
kottchen sehen Ubrigens nicht nur hibsch
aus, sondern sie verfligen auch (ber eine be-
tréchtliche Spielstérke.

Maskottchen Name PIN
Atlanta Hawks HAWK 0322
Charlotte Hornets HORNET 1105
Chicago Bulls BENNY 0503
Denver Nuggets ROCKY 0201
Houston Rockets TURBO 1111
Indiana Pacers BOOMER 0604
Minnesota Timberwolves CRUNCH 0503
New Jersey Nets SLY 6765
Phoenix Suns GORILA 0314
Seattle Sonics SASQUA 7785
Toronto Raptors RAPTOR 1020
Utah Jazz BEAR 1228

Cheat-Codes

In gewohnter Midway-Manier kénnen Sie
wahrend des , Tonight's Match-Up"-Bild-
schirmes durch Driicken der Turbo-, Schuss-
und Pass-Taste plus der nachstehenden
Richtungsangabe die folgenden Codes akti-
vieren. Ein Beispiel: Fir den ABA-Ball mus-
sen Sie zwei Mal L1, drei Mal A, zwei Mal



Info MODUL-ECKE

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die (iber den
Expansionport der PlayStation angeschlossen werden. Nur wer ei-
nes dieser Geréte, die im Fachhandel erhltlich sind, besitzt, kann
mit den nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen.

Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/Xploder-
Fans finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfihrliche
Listen zu aktuellen Spielen. Wenn Sie Uber einen Internetzugang
verfligen, ist das die erste Adresse.

Fur Marineinfanteristen, die den weltweiten Terrorismus nicht aus
eigener Kraft in die Knie zwingen kénnen, haben wir die folgenden
Geheimcodes zu Spec Ops aufgetan.

Unbegrenzte Gesundheit D001 5C22 0044
8002 4COE 3C00
Unbegrenzt Zeit D001 5C22 0044

8001 5C2E 3C00
D001 5C22 0044
8002 5DF8 0000
D001 5C22 0044
8003 23A8 0000
D001 5C22 0044

Unendlich Munition

Unendlich Granaten

Unendlich Bomben

8003 24B0 0000 -

Unendlich Sprengladungen D001 5C22 0044
8003 2458 0000
D001 5C22 0044

8003 2400 0000

Unendlich MI8

B ALLES ROGER! Ruckzuck ste-
hen die Top-Modelle der Riis-
tungsindustrie in Ihrem Hangar.

Wenn Sie sich mit Ace Combat 3 in waghalsige Luftduelle stiirzen,
steigern wir mit den nachstehenden Zeichenfolgen |hre Uberlebens-
chancen erheblich.
Unbegrenzte Energie 8007 OE12 0000
8007 0BSE 0000
E007 OCFC 0040
3007 OCFC 0000
E007 0D3C 0040
3007 0D3C 0000
E007 2200 0040
3007 2200 0000
D007 0322 2442

Unbesiegbar (ROM-Version 2.2 oder héher erforderlich)

Unbegrenzte Raketen

8007 0320 0000 |

Schnellfeuer-Raketen (ROM-Version 2.2 oder haher erforderlich) E007 0230 0004
3007 0230 0001
Unbegrenzte Zeit im Kampf (ROM-Version 2.2 oder hiher erforderlich) E005 2D1A 0042
3005 2D1A 0002
C100 0000 5000
5000 0A02 0000
800B DB12 0101

Alle Flugzeuge (ROM-Version 2.8 oder héher erforderlich)

ACE COMBAT 3 |

. BPUREN ABLOSBAR
UND BOBGAR
WIEDERVERWENDBAR

Exklusiv-Vertrieb in Deutschland durch:

Erhaltlich bei:

cipnatase

GenbH + Sohs
Faxc 02 31/45000-29 ¢ Tol.; (0231) 45000-0 - +

de * eMali:

" V/PEO

Play Zone

Cheats & Codes
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@ und dann Links driicken. Wer schnell ist,
aktiviert mehrere Codes gleichzeitig:

Effekt Code ABA Ball 2-3-2-Right
Tournament-Modus (Keine Power-Ups)  1-1-1 Down
GroRe Kopfe . 2-0-0 Right

Schiisse in Prozent anzeigen 0-0-1 Down

Hotspot anzeigen 1-0-0 Down
Keine Replays 3-3-1 Left
Keine Spieler-Pfeile 3-2-1 Left
Kein Goal Tending 5-5-5 Left
Keine Fouls * 2-2-2 Right
Keine Hotspots * 2-0-1Up
Nebel an ** 1-2-3 Up
Dicker Nebel an ** 1-2-3 Down
Sumpfnebel an ** 1-2-3 Right
Nacht & Nebel an ** 1-2-3 Left
Schnee an ** 1-2-1 Left
Schneesturm an ** 1-3-1 Left
Regen an ** 1-4-1 Left
Team-Uniform * 4-0-0 Right
Midway-Uniform 4-0-1 Right
Heim-Uniform 4-1-0 Right
Auswarts-Uniform 4-2-0 Right
Ersatz-Uniform 4-3-0 Right

* Zweispielermodus: Beide Spieler miissen
Ubereinstimmen.
** Nur in Outdoor-Szenarien

SPYRO 2: GATEWAY TO GLIMMER

Mit ein paar besonders einfallsreichen Spe-
zialeinstellungen haben die Programmierer
von Insomniac Games das heitere Spyro 2:
Gateway to Glimmer ausgestattet. Wir sa-
gen lhnen, was Sie tun missen, um mit
dem tollen Titel von SCED flr noch gréRere
Kinderaugen zu sorgen: Starten Sie ein
Spiel, gehen Sie in den Pause-Modus und
drlcken Sie dann die nachstehende Kombi-
nation, um die jeweilige Veranderung her-
vorzurufen.

Effekt . Kombination
GrolB3képfiger Spyro Oben, oben, oben,
oben, R1, R1,R1,R1, @
 Links, rechts, links,
rechts, L2, R2, L2, R2, B
Oben, rechts, unten,
links, oben, B, R1, R2,
L1, L2, oben, links, unten,
rechts, oben, unten
Oben, rechts, unten,
links, oben, ., R1, R2,

Flacher Spyro

Schwarzer Spyro

Blauer Spyro

H DER SCHWARZE DRACHE Sie kénnen Spyro in al-
len erdenklichen Farbténen darstellen.

Die Spiele aus der Platinum-Schatztruhe sind vor allem fiir Neueinsteiger
interessant. Wer sich preisgiinstig aus diesem Arsenal hochkaritiger Titel
bedient, darf in meinem silbernen Erste-Hilfe-Kasten wiihlen.

OMB RAIDER Il Alle Secrets:

Den Platinum-Release von Tomb Raider /Il
nahm Eidos Interactive zum Anlass, das La-
ra-Croft-Model Lara Weller platinfarben an-
zumalen (zu sehen unter:
www.sceneone.co.uk/comp/lara.html). Wir
nehmen den Release hingegen zum An-
lass, Sie mit den wichtigsten Cheats zu
diesem Action-Adventure zu versorgen.

Cheats

Wahrend des Spiels mussen folgende
Cheats eingegeben werden. Es darf dabei
nicht pausiert werden!

Level tiberspringen:

L2:R2 12 1.2 R2 12,82 122, R2 |22,
201 2. RO 9RO R RE R -2

(Bei richtiger Eingabe gibt Lara ein ,,Nope"
von sich.)

Alle Waffen:

2, B2 R2 9 on 2 195 R2 2RO R,
12.R2 RE 2 19 RoD Lo ED

(Bei richtiger Eingabe erfolgt ein Schrei
von Lara.)

L1, L2, oben, links,
unten, rechts, oben,
Oben, rechts, unten,
links, oben, W, R1, R2,
L1, L2, oben, links,
unten, rechts, oben, A
Pinkfarbener Spyro Oben, rechts, unten,
links, oben, [, R1, R2,

L1, L2, oben, links,

unten, rechts, oben, [l

Griner Spyro

Roter Spyro  Oben, rechts, unten,
links, oben, W, R1, RZ,
L1,0ben, links, g
rechts, oben,
Gelber Spyro  Oben, rechts, unten, links,

oben, . R1, B2, L1, L2,
oben, links, unten,
rechts, oben, oben
HeHOHOGO
links, rechts, links,
rechts, links, rechts

Credits ansehen

Edelsteine finden
Um wéhrend des Spieles flott zum
nachstliegenden Edelstein geleitet
zu werden, halten Sie

L1+L2+R1+R2 gleichzeitig

b2, L2 1202 12 R2 1212 | DoR2 12,
RZ2.12 k20 R2 1 2.9 RO L2 19
(Bei richtiger Eingabe ertént ein ,Ahh*.)

Energie auffiillen:

B2 Re | 2Rz L2 | 20 128 L2002 R,
L2221 R21 212 12 19 |9

(Bei richtiger Eingabe ertont ein ,,Ahh*.)

Schlussel fur die Rennstrecke in Laras
Haus:

Bz L2024 2 R 95 100 200, 119l [ 0
Rz, 12 1212 |2 L2 R2 |2 L2

# PANIK HOCH DREI? Mit unseren Cheats steht |h-
nen das Wasser nie bis zum Hals!

gedrlckt. Die Sie begleitende Feuerfliege
weist dann die Richtung zum nédchsten
Kleinod.

B ZAHNE ZEIGEN!

rufen gar lustige
Effekte hervor!

1
|
|
|
f

Unsere Spyro-Cheats



Wer fiir Play Zone
€inen neuen
Abonnenten wirbt,
erhalt als Dankeschén
PC Games oder :'Comm
Play Zone €in Yiablo

+ als erwartet] W

7T wissen mussen®

halbes Jahr kostenlos.

| Play Zone im Abo:

@* Monatlich mit praller CD

(71 JA, ich machte das Play-Zone-Abo mit CD-ROM
fir nur 138,- DM jahrlich (Ausland: 162,- DM jshrlich); 990,-OS

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die

Abo-Rechnung geschickt wird (bite in Druckbuchstaben ausfillen):

@* Pinktlich - Keiner kriegt sie
friher Name, Vcrn;:}m; 3

@ Lieferung per Post, Strafle, Nr.

Gebihr bezahlt der Verlag
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Die Préimie geht an folgende Adresse:
Name, Vorname
Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Wissen was I§uft!

matisch um ein weite;
Bezug: umes gekiindigt w &mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung
zu. Dos Abo-Angebot gilt nur mit CD-ROM

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.

UBRIGENS: Sie kénnen sich auch von Personen, die

Play Zone selbst nicht abonniert haben, als Abonnent
werben lassen!

Bitte senden Sie mir folgende Prémie:

[71 1/2-Jahres-Abo PC Games mit CD-ROM (Art.-Nr.: 2024)
[___l 1/2-Jahres-Abo Play Zone mit CD-ROM [Art.-Nr.: 2027)

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht
Abonnent der Play Zone mit CD.

Datum 1.Unferschrift

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von

10 Tagen widerrufen werden. Zur Wohrung der Frist, die mit Absendung

dieser Bestellung anlcuft, geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden,
dass die Post bei einer Adressiinderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (bestétigt Kenninis des Widerrufs)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

) Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

[j Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)
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stellen Sie Ihr Wissen
den anderen Lesern zur
~ Verfiigung. Senden Sie
lhre Cheats & Codes an
_die unten stehende
Adresse. Da diese bei
- Abdruck honoriert wer-
den, vergessen Sie bitte
~ nicht, lhre Adresse, Kon-
~tonummer und Bankleit-
- zahl anzugeben.

- COMPUTEC MEDIA
Redaktion
ST i
Kennwort Lesertipps
Roonstraf3e 21
- 90429 Niirnberg

tthias Forster — Tho-
astian Graf — Anis
aller — Peter Hu-

an Kluge — Heiko
Kihn — Christian Kup-
Marcel Morast — Lars
der Pilarski — Robert
Richter — Steffen Ro-
Schaber — Markus
schuhmacher — Domi-
zha Stumpler — Martin
n Ziesenitz — Johan-

r hier genannten Perso-
it ht honoriert.

R g e

FINAL FANTASY Vil

Das Erreichen hoher Seedlevels stellt eine
gute Geldguelle dar. Wir verraten lhnen die
Antworten zu den Tests, die es zum Errei-
chen héherer Levels zu bewaltigen gilt. Be-
achten Sie jedoch, dass der maximale Seed-
level immer lhrem eigenen Level entspricht. -
Befinden Sie sich also beispielsweise in Le-
vel 17, kénnen Sie den Test 18 noch nicht
angehen.

# REICHER ROLLENSPIELER Mit unseren Tipps kdn-
nen Sie lhre Finanzen entscheidend aufbessern.

Test 01: ja/nein/jafja/ja/nein/nein/ja/nein/nein
Test 02: ja/neinfjafjafja/neinfja/ja/nein/nein
Test 03: nein/neinfja/nein/jaljalja/nein/ja/nein
Test 04: nein/ja/ja/ja/nein/nein/ja/ja/nein/nein
Test 05: nein/nein/nein/ja/ja/nein/nein/jafja/ja
Test 06: ja/nein/ja/ja/nein/neinfjafja/nein/ja
Test 07: ja/jaljaljaljalja/neinfja/ja/nein
Test 08: neinfja/nein/nein/ja/ja/nein/neinfja/nein
Test 09: neinfja/nein/nein/nein/nein/nein/nein/ja/ja
Test 10: ja/nein/nein/nein/nein/nein/nein/nein/ja/nein
Test 11: jafja/neinfja/ja/nein/ja/nein/nein/ja
Test 12: neinfja/nein/nein/ja/neinfja/neinfja/nein
Test 13: ja/nein/nein/neinfja/nein/nein/nein/nein/nein
Test 14: ja/jafja/ja/nein/jafja/nein/ja/nein
Test 15: jafja/nein/nein/nein/nein/nein/ja/nein/ja
Test 16: ja/nein/nein/ja/neinfja/nein/nein/ja/nein
Test 17: ja/nein/nein/nein/ja/nein/neinfja/nein/nein
Test 18: ja/nein/nein/neinfja/nein/nein/nein/nein/nein
Test 19: ja/nein/neinfja/nein/nein/nein/nein/nein/ja
Test 20: jafja/nein/ja/nein/jafjafja/nein/nein
Test 21: ja/jal/jalja/nein/neinfja/jafja/nein
Test 22: nein/nein/neinfja/nein/nein/nein/ja/jainein
Test 23: ja/nein/nein/nein/nein/ja/jaljafia/ja
Test 24: ja/ja/nein/neinfja/ja/nein/nein/nein/ja
Test 25: ja/neinfjafja/ja/nein/nein/ja/nein/nein
Test 26: jafja/neinfja/nein/ja/nein/ja/nein/nein
Test 27: neinfja/nein/nein/nein/nein/ja/neinfja/nein
Test 28: ja/nein/nein/jafjalja/nein/ja/nein/nein
Test 29: nein/nein/neinfjafja/nein/nein/nein/ja/nein
Test 30: neinfja/nein/nein/nein/neinfja/nein/nein/nein
Sven und Eric GleR

FUTURE COP L.A.P.D. 2100

Folgendes Passwort muss eingegeben wer-
den, um an alle Waffen zu gelangen und alle
Levels zu beenden:

DYPYFASRHR
Nun ist auch ein Bonuslevel namens ,Wan-
zenjagd” zuganglich, in dem der Sky Captain
eine Art Libelle ist. Es lohnt sich, in der Wan-
zenjagd die Musik anzuh6ren und Panzer her-
zustellen. Probieren Sie ebenfalls die Helikop-
ter aus, die wie Schmetterlinge aussehen.

Ricardo Krause

B SUPERCOP Nach Eingabe unseres Passwortes
sind alle Level und Waffen vollsténdig vorhanden.

Geben Sie im Hauptmenu folgende Tasten-
kombinationen ein:

Unzerstorbar:

L2, 12,R2,R2, L2, R2, L2, L1, R2, R1, L2, L1, L1
Immunitat (keine Polizei):

L1, L2, R1, R1, R1, R1, L2, L2, R1, R1, L1, L1, R2

Nun missen Sie vor dem Losheizen nur
noch die eingegebenen Cheats im entspre-
chenden Menu aktivieren.

Tobias Zollo

§ KRIMINELLE ENERGIE Mit unseren Cheats hat die
Polizei das Nachsehen und bleibt zu Hause.




Der Tiefschnee wartet und die Piste ruft. Schnall dir dein Board
unter die Fiile und messe dich im Downhill Event mit so beriihmten
Pro-Snowboardern wie Jim Rippey. Oder kreiere dein eigenes

Board und vollfiihre in der Halfpipe die waghalsigsten Airs und
Grabs, die die Welt je gesehen hat.

... &in sauber programmiertes, ahwechslungsreiches und ge-
lungenes Snowhoard-Spektakel ... 8 von 10 Punkten.” (OPM 01/00)

PlayStation-Powerline: 0190/578578 (1,21 DM/Min.)
www.playstation.de/coolboardersé

TBWA FRANKFURT

PlayStation

IT"S NOT A GAME

eller Sponsor der UEFA Champions League. Offizieller Sponsor der UEFA Europameisterschaft. Spansor der Frankfurt Lions. X and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. iis a trademark of Sony
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Komplettiosung B{EI3100

FEAR EFFECT

E I Genre: Action Adventure i Spieler: 1 ¥ Hersteller: Eidos ! Internet: www.eidos.com 4]

Vom Lam-Gebéude zu Beginn des Spiels bis hinunter in die Holle ist das Action-Ad-
venture vollgepackt mit Puzzles und wilden Schusswechseln. Gliicklicherweise fin-
den Sie hier bei uns die Komplettldsung mit Anleitungen zu jedem einzelnen Ritsel.

DISK 1: DAS LAM-GEBAUDE

die lche-f

Hana 1: Das Dach
des Lam-Gebdudes
Laufen Sie um das Raumschiff
herum auf die andere Seite.
Dort finden Sie den ersten Spei-
cherpunkt. Gehen Sie zu dem
roten Schalter und driicken Sie
ihn, um die Plattform auf dem
Dach anzuheben.

Schleichen Sie sich von hinten
an die Wache heran und warten
Sie, bis die Zielanzeige auf Rot
schaltet. Erledigen Sie nun den
ersten von vielen Gegnern mit
einer wohlgezielten Kugel.
Eréffnen Sie anschlieRend das
Feuer auf den zweiten Wach-
posten.

Wenn Sie die griine Hitte mit
der Leiter an der Seite errei-
chen, begeben Sie sich zum
Fenster und benutzen den Ak-
tionsknopf, um ins Innere zu
schauen. Zerstéren Sie das
Fenster durch Beschuss, klet-
tern Sie hindurch und gehen
Sie zur Rlckwand, wo Sie die
Sicherung finden werden.

In der Hiitte sollten Sie sich zu
dem Hebel drehen, der sich an
der Wand befindet, und diesen
betétigen. Klettern Sie nun
durch das Fenster nach
draufen und dann die Leiter
hinauf. Auf halberm Weg Uber
das Dach der Hitte befindet
sich der Druckraum, den Sie
durch Druck des Hebels akti-
viert haben. Drehen Sie am
Rad und pusten Sie damit die
Wache um.

Klettern Sie die Leiter am hin-
teren Ende der Hitte hinunter
und sammeln Sie den Schlis-
sel ein, den die Wache fallen
gelassen hat.

Sobald Sie durch das Tor ge-
gangen sind, sollten Sie den
Schleich-Knopf gedriickt halten
und lhren Weg bis um die néch-
ste Ecke herum fortsetzen. Sie
begegnen dort zwei weiteren

Was befmdet
snch im
Biiro?

Wachposten. Der zweite von ih-
nen lasst die Rote Schliisselkar-

te fallen. Sammeln Sie sie auf
und setzen Sie ihren Weg fort,
bis Sie zu der Roten Tir gelan-
gen. Benutzen Sie die Karte,
um sie zu 6ffnen.

Gehen Sie zu den Fernsehbild-
schirmen und driicken Sie den
Aktionsknopf. Sie werden Jin,
einen lhrer Verblindeten, se-
hen, der gerade zu Boden ge-
schlagen wird. Beachten Sie
den Schlissel, den er dabei
fallen lasst. Sie benétigen ihn,
um das Schlief3fach in dem
Raum zu &ffnen, in dem Sie
sich befinden. Kehren Sie also
hierher zuriick, sobald Sie ihn
eingesammelt haben.

Speicherpunkt

% Sicherung

== Schliisselkarte

= Torschliissel

& SchlieBfach-Schliissel

3«'- Kneifzange

Was ist auf
der anderen
~ Seite des

- Biiros?

Wie gehe ich

e ajgjeé_EChtg
der Gruppe
von Wach-
_posten vor?

Begeben Sie sich durch die Tiir
auf der Hinterseite des Buros.
Dort sehen Sie zwei Wachen.
Die zweite Wache lasst eine
Maschinenpistole fallen.

Nach einer kurzen Weile se-
hen Sie eine Zwischenszene,
in der eine Gruppe von Wach-
posten den Weg nach vorne
versperrt. Bewaffnen Sie

sich mit der Maschinenpisto-
le, die sie zuvor eingesammelt
haben und schleichen Sie
nach vorne, bis Sie den er-
sten Wachposten fatal treffen
kénnen. Erdffnen Sie an-
schlieBend das Feuer auf die
anderen Wachen, dann soll-
ten Sie die Gruppe problem-

los aus dem Weg rédumen
kénnen.




| Schissel

- Wie erreiche

Sobald Sie sich der Wachen ent-
ledigt haben, folgen Sie dem
Laufsteg bis in die nachste Hiitte,
wo Sie einen Speicherpunkt fin-
den werden. Untersuchen Sie auf
jeden Fall die Hinterseite dieses
Raumes, bevor Sie die Rampe
hinunter gehen, wo Sie den
SchlieRfach-Schiiissel finden,
den Jin bei seiner Befragung fal-
lengelassen hatte.

ben Sie sich zur anderen Seite
des Biros, wo Sie auf einen
weiteren Wachposten vor einer
geschlossenen Tur treffen. An
der Wand bemerken Sie einen
Sicherungskasten. Setzen Sie
die zuvor eingesammelte Siche-
rung ein und grillen Sie auf die-
se Weise die Wachen.

Gehen Sie die Rampe wieder
hoch und gehen Sie zuriick zum
Laufsteg. Schleichen Sie nun
den Steg entlang, bis Sie den
Funken sprithenden Boden er-
reichen.

Begeben Sie sich auf das erste
Gitter, sobald es aufhért, Fun-
ken zu schlagen. Wenn nun die
darliber liegende Plattform auf-
hért, Funken zu schlagen, hip-
fen Sie hinauf. Nun kénnen Sie
erst die zentrale Plattform errei-
chen und sich dann nach links
in Sicherheit begeben.

Gehen Sie weiter bis zu dem
Blro, das Sie schon einmal pas-
siert haben. Im Biro benutzen
Sie nun den Schliefach-Schliis-
sel, um das SchlieRfach Nr. 67
zu 6ffnen. Dort finden Sie die
zweite Pistole und die Blaue
Schlisselkarte.

~ sichdie
~ Kneifzange?.

Gehen Sie zurtick zu der Tir, die
zum Laufsteg fiihrt und gehen
Sie in Richtung des elektrischen
Bodens. Zu Hanas Linken, kurz
bevor Sie den Boden erreichen,
sehen Sie einen Aufzug. Dieser
ist nun voll funktionstiichtig. Be-
treten Sie den Lift und fahren Sie
nach unten.

Unten angekommen sollten Sie
nach vorne in Richtung der Venti-
latoren gehen und sich dann nach

Wachposten direkt vor Ihnen. Am
Ende des Korridors sollten Sie
das Spiel speichern und dann die
Blaue Schilisselkarte benutzen,
um durch die Tar zu gelangen.
Im Raum angekommen ziehen
Sie Ihre beiden Pistolen und stel-
len sich neben die Tir. Nach eini-
gen Sekunden nahern sich zwei
Wachen. Pusten Sie diese weg
und sammeln Sie die zweite Ma-
schinenpistole und die Munition
ein. Es befindet sich ein weiterer
Wachposten in dem Raum, mit
dem Sie allerdings vorsichtig ver-
fahren soliten, damit Sie nicht Jin
treffen, der sich ebenfalls dort
befindet.

Werfen Sie einen Blick auf die
farbigen Lichter an der Wand in
der Nahe der Ventilatoren, wo Sie
vorher die Kneifzange eingesam-
melt hatten. Diese geben lhnen
einen Hinweis darauf, auf welche
Weise Sie die Bombe entschér-
fen miissen.

Gehen Sie zu Jin und benutzen
Sie die Kneifzange, um die Kabel
in folgender Reihenfolge zu zer-
schneiden: Aktivieren Sie zu-
néachst den orangefarbenen
Schalter und zerschneiden Sie

das rote und das gelbe Kabel. Ak-
tivieren Sie nun den violetten
Schalter und zerschneiden Sie
das rote und das blaue Kabel.
Schneiden Sie anschlieRend das
blaue und das gelbe Kabel durch.

Hana 3: Die Suche
nach dem Kontroll-
faiﬁ_ﬁ}’] -
gi;inden ;;Bir{ii;am uﬁ-té;_en__
Ausstieg des Lifts wieder, den Sie

C4 und rollen Sie sich dann sofort

Ha na 2: Das Treffen links wenden. In dern Werkzeug- zuvor benutzt hatten. Ungliickli- g

e mit J in . kasten an der Wand finden Sie cherweise funktioniert der Aufzug a
fWés-ﬁ deich  Am EuR der Ra‘m;-)-; befinden die Kneifzange. nicht mehr. Gehen Sie zuriick und 2
am .FUB' de';r sich zwei weitere Wachen, die Gehen Sie an den zwei Ventilato- an den Ventilatoren vorbei, bis Sie ::
- Rampe’) Sie aus dem Weg raumen miis- Jin?  ren vorbei und folgen Sie dem eine geschlossene Tir erreichen. &
L e Unten angekommen bege- i Korridor. Sie treffen auf einen Dekorieren Sie die Tur mit etwas g

o

>

nach hinten ab, um der anschlie-
enden Explosion zu entgehen.
Gehen Sie durch die zerstérte Tiir.
Sie befinden sich nun in dem
Raum, in dem Sie zuvor die Si-
cherung eingesetzt hatten. Bege-
ben Sie sich die Rampe hinauf,
kriechen Sie aber dabei die ganze
Zeit, da oben eine Wache wartet,
die es aus dem Weg zu riumen
gilt. Gehen Sie anschliefend den
ganzen Weg zurlick zu dem Biiro,
in dem Sie die zweite Pistole ge-
funden hatten. Seien Sie vorsich-
tig, auf dem Weg lauern drei wei-
tere Wachen. Kurz vor der TUr
zum Biro ist eine Klappe, hinter
der sich eine Leiter befindet, an
der Sie in einen neuen Bereich
klettern kénnen.

Am Fule der Leiter sollten Sie
das Spiel speichern und nach
drauBen auf den Laufsteg krie-
chen. Hier befinden sich zwei
Wachposten, die beide im Besitz
von Munition fur die Maschinen-
pistole sind. Sammeln Sie die
Munition ein, nachdem Sie die
Wachen aus dem Weg gerdumt
haben. Bewaffnen Sie sich nun
mit den Maschinenpistolen.

Fear Effect

1. Dieser Boss lduft herum, bis er Sie erblickt. Dann halt
er an und erdffnet das Feuer. Warten Sie in einer Ecke,
bis er Sie erspaht, und rennen Sie um die Kontrollkonso-
len herum, sobald er stehen bleibt. Dies schiitzt Sie vor
seinen Schiissen.

2. Sobald Sie aus seinem Weg sind, rennen Sie um ihn he-
rum, bis Sie sich hinter ihm befinden. Feuern Sie dann aus
Ihrer Maschinenpistole. Sie werden nur einige wenige
Schiisse abgeben kénnen. SchieRen Sie also, sobald Sie
zielen konnen und rollen Sie sich dann wieder in Sicherheit.

3. Wiederholen Sie die Prozedur einige Male, dann kénnen Sie
das Gemetzel endgiiltig beenden. Sobald der Boss erledigt ist,
sollten Sie den Kontrollraum-Schliissel und die Maschinenpi-
stole einsammeln, bevor Sie sich zu der Kiste auf der linken
Seite begeben und diese mit dem.Schltissel aufschlieRen.
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~ Gibtesir-
~ gendwelche

*_Hiﬁiwé;is'e
| zum Symbol-

das Symbol-

| ich auf das
~ Dach?

. Ratsel?

 Wie lése ich

Ratsel?

 Wie gelange

Um einen Hinweis auf die L&-
sung des Symbol-Rétsels zu er-
halten, sollten Sie sich den Steg,
der zum Kontrollraum fihrt,
néher betrachten. Die grolten
Neon-Buchstaben sollten lhnen

helfen.

i Ferssl e
Nachdem Sie den Kontrollraum-
Schliissel benutzt haben, werden
Sie mit einem Rétsel konfron-

tiert. Sie missen die Symbole so

anordnen, dass sie der Reihenfol-

ge der Neon-Buchstaben aufer-
halb des Raurnes entsprechen.
Bringen Sie jedes Symbol an sei-
nen richtigen Platz und drlicken

Sie dann X, um es dort festzuset-

zen. Haben Sie alles richtig ge-
macht, dann werden Sie mit ei-
ner Daten-Diskette belohnt. Un-
gllcklicherweise werden Sie
anschlietend gefangengenom-
men. Die Handlung wechselt
nun zu lhrem Partner Glas.

Glas 1: Das Dach
des Lam-Gel

Sie finden sich nun in der Rolle von

Hanas Partner Glas wieder, der sich

immer noch beim Raumschiff be-
findet. Speichern Sie das Spiel,
wenn Sie méchten, und gehen Sie
dann zu dem Schalter, den Hana
zuvor bettigt hatte, um die Platt-

form zu heben. Sie werden nun mit
Raketen von einem Raumschiff aus

angegriffen. Sobald Sie die Kontrol-
le wiedererlangen, laufen Sie um

das kleine Feuer herum. Vermeiden

Sie dabei Kontakt mit den gllihen-

e
‘das Dach der.
 Hiitte iiber-
 queren, ohne
ers chossen
~ zu werden?

- Wohin gehe
 ich auf dem
 Steg, derin
 einer Sack-
gasse endet?

den Teilen und klettern Sie die Lei-
ter zum Dach hinauf.

Oben angekommen ziehen Sie ihre
beiden Pistolen und gehen weiter
zum néchsten Bildschirm. Dort be-
gegnen lhnen zwei Wachen. Um
Treffer zu vermeiden, sollten Sie
ein paar Mal schiefen und sich
dann nach hinten abrollen. Wieder-
holen Sie dies mehrere Male, bis
Sie die zwei Wachen erledigt ha-
ben. Sammeln Sie anschliefend
die Munition fir das Sturmgewehr
ein und folgen Sie dem Steg bis zur
Hitte.

Wenn Sie die Hiitte erreichen, bei
der Sie auch schon mit Hana wa-
ren, klettern Sie die Leiter hinauf.
Verharren Sie aber unbedingt erst
einmal am oberen Ende. Nach ein
paar Sekunden taucht das lastige
Raumschiff wieder auf und
schwebt aus allen Rohren feuernd
{iber dem Dach. Sobald die Waffen
{iber Sie hinweg geschwebt sind,
klettern Sie schnell das letzte Stiick
nach oben und laufen hintber zum
anderen Ende. Klettern Sie dann
schnell die Leiter dort nach unten,
bevor Sie in Stiicke geschossen
werden.

" Sie finden sich nun in einem Ab-

schnitt ohne Ausweg wieder. Ge-
hen Sie zurlick zur Leiter und
ndhern Sie sich dem Feuer. Dort
finden Sie ein Stiick zerbrochenen
Rohrs. Sammeln Sie es ein und ge-
hen Sie zu dem groRRen orangefar-
benen Tank mit dem roten Schild.
Mit dem Rohr kénnen Sie nun ein
Loch in das versiegelte Ende des
Tanks schlagen, der nun auszulau-
fen beginnt. Wahlen Sie nun eine
einzelne Pistole und gehen Sie
zuriick, bis die Zielanzeige
fast verschwindet.

Wie gelange
 ichinden

schnitt?

: Wie schalte
ich die erste
- Wache aus?

Wie fliehe ich
~ aus dem
 Kontroll-
 raum?

néchsten Ab-

Schieen Sie eine einzelne Kugel
ab und gehen Sie weiter zurlick,
um die Explosion zu vermeiden.
Gehen Sie hintiber zur Kante, wenn
der Tank aus dem Weg gerdumt ist
uhd schauen Sie nach vorne. Sie
rutschen nun aus und fallen hinun-
ter in die nachste Ebene.

Hana 4: Hanas
Flucht -
So‘baIEiS;e sehen:WLe Glas uber
die Kante fallt, kbnnen Sie be-

trachten, wie Hana den Fangen
der Wache entkommt, die sie ge-
fangen genommen hatte. Sobald
Sie die Kentrolle tber Hana erlan-
gen, sollten Sie beginnen, sich ab-
zurollen. Durch standiges Rollen
kénnen Sie den Schiissen des
Wachpostens entgehen. Rollen
Sie sich bis in die Mitte des
Raumes und sammeln Sie das
Messer ein. Wahlen Sie das Mes-
ser und rollen Sie sich nun zu der
Wache. Rollen Sie weiter, bis er
nachladen muss. Stechen Sie
dann auf ihn ein, und-rollen Sie
anschlieBend weiter. Wiederho-
len Sie diese Prozedur, bis Sie die
Wache erledigt haben. Sammeln
Sie nun sein Sturmgewehr ein.
Sobald Sie im Besitz des Sturm-
gewehrs sind, sollten Sie aus
dem Kontrollraum schleichen. Sie
treffen nun auf einen Wachpo-
sten. Nahern Sie sich ihm und er-
ledigen Sie ihn mit einem einzel-
nen Schuss. Kriechen Sie hinaus
auf den Laufsteg. Sie werden er-
neut auf einen Wachposten tref-
fen, den Sie wiederum mit einem
Schuss erledigen kdnnen. Sein
Kumpel auf der anderen Seite
macht es lhnen etwas schwieri-
ger. Sobald Sie die erste Wache
ausgeschaltet haben, sollten Sie
beginnen, sich abzurollen, um
den Schiissen des zweiten Po-
stens zu entgehen. Springen
Sie anschliefend auf und erle-
digen Sie ihn mit einem gezielten
Feuerstol. Sammeln Sie die Mu-
nition flir das Sturmgewehr ein
und gehen Sie hinunter zum Steg.
Speichern Sie am Ende ihren
Spielstand und benutzen Sie die
Leiter. Sie werden nun erneut ge-
féngen genommen.




Glas 2: Die Be-
freiung

Warten Sie, bis alle Rohre ab-
gekdihlt sind, und laufen Sie

Wie komme
ich durch
die heiRen
Rohre?

dann sofort zum Ende des er-
sten Abschnittes zum Punkt 1.
Hier finden Sie einen Schalter,
der das Muster dndert, in dem
sich die Rohre aufheizen.
Wenn die Rohre das néchste
Mal abkiihlen, laufen Sie
schnell zu Punkt 2, an dem Sie
sicher sind, bis die Rohre wie-
derum abkihlen. Rennen Sie
nun zu Punkt 3. Tasten Sie sich

1. Es ist nun an der Zeit, sich mit dem Raumschiff zu be-
schaftigen, das Sie schon seit einiger Zeit nervt. Gehen Sie
zu Beginn nach rechts, sammeln Sie die Munition ein und
beobachten Sie das Flugmuster des Raumschiffes, wahrend
es {ber der Plattform schwebt. Bleiben Sie im rechten Drit-
tel des ersten Bildschirmes stehen und laufen Sie nach
links, sobald das Raumschiff beginnt, das Feuer auf Ihren
Abschnitt zu eréffnen.

2. Sobald Sie begonnen haben, nach links zu faufen, drehen
Sie sich um und zielen Sie auf den Vorhang, der von der
Wascheleine baumelt und sich geféhrlich nahe am Motor
des Raumschiffes befindet. Sie bentitigen nur wenige
Schiisse, um die Wascheleine zu zerschieBen und dem
Boss die Hifte seiner Energie zu rauben.

3. Gehen Sie weiter nach links, wa Sie auf noch mehr Wa-
sche stoBen. ErGffnen Sie wiederum das Feuer, wenn die
Vorhange in Richtung des Antriebs gesogen werden. Damit
rdumen Sie den Boss endgiiltig aus dem Weg. Sammeln
Sie die Munition fiir die Pistole ein, bevor Sie dem Boss den
Rest geben.

We})iq ich
el

| Wo finde ich
das Sturmge-
wehr?

~ Wie kann
Glas fliehen?

vorwdrts, bis sich die Kamera-
perspektive dndert. Sobald das
Rohr vor lhnen nicht mehr
gliiht, rennen Sie zu der Ein-
buchtung an Punkt 4, wo Sie in
Sicherheit abwarten kénnen,
bis Sie schlieBlich in der Lage
sind, bis zum Ende zu laufen.
Nachdem Sie den Boss be-
siegt haben, befinden Sie sich
im Inneren. Dieser Raum sollte
Ihnen bekannt vorkommen, sie
haben dort namlich die Bombe
entscharft. Gehen Sie durch die
Ttr und ziehen Sie Ihre Pisto-
len. Schleichen Sie sich nun

an den ersten Wachposten
heran und erledigen Sie ihn
mit einem einzelnen Schuss.
SchielRen Sie frohlich weiter,
um die Wache auf der Hinter-
seite des Raumes zu erledigen.
Gehen Sie an der offenen Tur
vorbei, die Hana mit dem C4 in
die Luft gejagt hatte und schlei-
chen Sie weiter in den nach-
sten Bildschirm. Sie kénnen so
die dort befindlichen Wachen
Uberraschen. Erschieffen Sie
beide. Einer von ihnen ldsst das
Sturmgewehr fallen.
Bewaffnen Sie sich sofort mit
der neuen Waffe und gehen
Sie durch die Tir, die Hana zer-
stort hatte. Wenn Sie den
Raum betreten, in dem Sie die
Sicherung benutzt hatten, wer-
den Sie feststellen, dass er
voller Wachen ist. Es sind un-
geféhr acht Gegner, Sie kon-
nen also nicht einfach reinstiir-
men und ballern. Begeben Sie
sich in den Bildschirm mit den
Wachen und eréffnen Sie das
Feuer auf den ersten. Rollen
Sie sich dann nach hinten ab,
bis Sie sich wieder im vorheri-
gen Bildschirm befinden. La-
den Sie Ihr Sturmgewehr jedes
Mal manuell nach, um unsché-
ne Aussetzer zu vermeiden.
Wiederholen Sie die ganze
Prozedur mehrere Male, dann
sollten die Wachen kein gro-
Res Problem darstellen. Mit
Hilfe der Rolle soliten Sie auch
in der Lage sein, schnell ein
wenig von der Munition aufzu-
sammeln, die ihre Gegner fal-
len lassen.

Sind Sie am oberen Ende der
Rampe angekommen, missen
Sie zun&chst noch einmal eini-
ge Wachen aus dem Weg rau-
men. Erledigen Sie sie, spei-
chern Sie ihren Spielstand und
gehen Sie dann durch die Tir.
Auf dem Steg erwarten Sie
drei weitere Wachen, die alle

etwas Munition fir das Sturm-
gewehr fallen lassen. Am Ende
des Stegs sollten Sie die Leiter
nach unten klettern. Dies fuhrt
Sie zu Hana und in den néch-

sten Kampf gegen einen Boss.

Glas 3: Die Flucht

Wie gelange
ich zu Hana?

Laufen Sie schnell den Steg
zum Ende herunter. Wenn Sie
zu langsam sind, werden Sie
Uber den Haufen geschossen.

Am Ende driicken Sie schnell
die Aktions-Taste, womit Sie
sich auf den Hubschrauber
schwingen. Auf zu CD 2!

1. Sie finden sich in der Rolle Hanas wieder. Gehen
Sie riickwarts, bis Sie die Vorderseite des Bildschir-
mes erreichen und drehen Sie sich in Richtung des
Hubschraubers. Wann immer Sie sich im Vorder-
grund befinden, kinnen Sie den Schiitzen des Heli-
kopters von allen drei Positionen treffen.

2. Der Schiitze feuert in die Mitte, nach links und
nach rechts. Glas kann auf sich selber aufpassen und
ist Ihnen keine Hilfe, ignorieren Sie ihn also. Gehen
Sie etwas zuriick und ergffnen Sie das Feuer auf den
Schiitzen. Seine n4chste Attacke erfolgt nach links.
Sobald er aufhdrt, in die Mitte zu schieBen und nach
links zielt, sollten Sie schnell in die Mitte rollen und
dort das Feuer auf ihn ertffnen.

S

3. Sobald der Schiitze aufhért, nach links zu
schiefien, wird er wieder auf die Mitte zielen. Rollen
Sie sich schnell nach links ab und feuern Sie dort
weiter. Wiederholen Sie diesen ganzen Vorgang, bis
der Schiitze erledigt ist.

Fear Effect

D
=
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n
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DISK 2 DAS KUSTENDORF

Hana 6: Das Kiist
dorf

Nach einer kurzen Zwischen-
szene sehen Sie Hana auf der

Landungsbriicke vor dem

ten-

~ Was unter-
nehme ich zu

Beginn?

Boot. Speichern Sie schnell
Ihren Spielstand und ziehen
Sie lhre Pistole. Ihnen nahern
sich ndmlich einige langsame
Zombies mit grofien Schwer-
tern. Benutzen Sie die Rolle,
um ihnen auszuweichen oder
schiefRen Sie sie zu Boden.
Behalten Sie die Untoten je-

doch gut im Auge, da sie sich
manchmal am Boden nur tot
stellen, um dann plétzlich auf-

zuspringen und Sie zu Uberra-

schen.
Deke 1: Das Kiisten-
= dorf
~ Wo gehe ich Ziehen Sie Ihre Pistolen und
~jetzt hin? folgen Sie dem hdlzernen

Steg, bis Sie an eine Kreuzung

gelangen. Wahlen Sie nun
b den Pfad zur Linken De-
 kes {nicht den mit den

Flammen). Gehen Sie
vorwarts. Sie l6sen nun ei-
F' ne Zwischenszene aus, in der

Deke in einen Hinterhalt gerat.

Sobald Sie
" Ihren Gegner um-

. Wo muss

gepustet haben, werden
Sie von drei Zombies mit
Messern angegriffen. Rollen
Sie sich sofort nach hinten ab
und dann weiter zur Seite, um
ihren Angriffen zu entgehen
Eréffnen Sie dann das Feuer
aus lhren Pistolen. |hr Magazin
enthalt nicht allzu viele Projek-
tile, Sie sollten also immer et-
was Abstand zu den Gegnern
halten, um in Ruhe nachladen
zu kénnen. Sobald Sie alle drei
Zombies erledigt haben, geht
es mit Glas weiter.

Was unter- Sobald Sie die zwei Zombies
- nehme ich erledigt haben, sollten Sie den
:_nach dem Pfad hinauflaufen und die Zwi-
" Hinterhalt? schenszene betrachten, in der
: : Sie Hana auf dem rechten Pfad
sehen. In diesem neuen Raum
W s finden Sie zwei Zombies und
e eine handliche zweite Pistole.
e Sammeln Sie diese ein und ge-
] hen Sie zuriick zum Boot. Be-

 Wie komhg
‘ich an den

~ Flammen
“vorbei?

~ Wie entgehe
ich den
ersten drei
Zombies?

Wohin
wende ich
mich an der
Kreuzung?

nutzen Sie hierzu aber nicht die
Landungsbriicke, sondern neh-
men Sie den linken Pfad. Auf
diese Weise Iésen Sie eine
weitere Zwischensequenz aus.

Glas 4: Der Feuer-
ian R p——
Weﬁn dés”SpieI wieder zu Glas
wechselt, sollten Sie zundchst
am vorderen Ende des Steges
Ihren Spielstand sichern. Ge-
hen Sie dann nach vorne. Im
nachsten Bildschirm sehen

Sie einige kleine Feuer auf
dem Steq, die kurz aufflackern
und dann wieder schrumpfen.
N&hern Sie sich dem ersten
Feuer, warten Sie, bises
klein ist und laufen Sie dann
hindurch. Halten Sie vor dem
nédchsten Feuer wieder an.
Wiederholen Sie diesen
Vorgang im nachsten Bild-
schirm, danach geht es mit
Hana weiter.

W\eder zuruck in Hanas ﬂolle -
stellen Sie fest, dass der Weg
zuriick zum Boot durch ein Feu-
er versperrt ist. Folgen Sie dem
Pfad nach oben. Bald werden
Sie von drei Zombies angegrif-
fen. Um Munition zu sparen,
sollten Sie versuchen, an ihnen
vorbei zu rollen. Es kann eine
Weile dauern, die Untoten zu
passieren, aber solange sie
sténdig rollen, kann Ihnen
nichts passieren.

Wenn Sie auf die Kreuzung
stofRen, nehmen Sie den Pfad
zur Linken, den auch Deke vor-
her genommen hatte. Sie
stoen nun auf ein paar Zom-
bies, die im Eingang der Hitte
herumlungern, die Deke zu-
vor betreten hatte. Igno- 48
rieren Sie Zombies und
Hitte und setzen Sie
Ihren Weg an ihnen vorbei
fort. Wenn Sie die Hitte be-

treten, stof3en Sie dort auf wei-
tere Zombies. Es gibt aber in-
nen nichts zu holen, eine Kon-
frontation ist also Uberflissig.
Gehen Sie an der Hiitte vorbei,
die Deke betreten hatte. Sie

Wo finde
: ich den
PGJ MON-
; S_ch_Iusse!?'

stoRRen nun auf einen Steg, der:
zu einer weiteren Hutte fihrt.
Ziehen Sie beide Pistolen und
betreten Sie die zweite Hitte.
Erledigen Sie die beiden Zom-
bies. Der zweite, den Sie aus
dem Weg rédumen, l&sst den
PO MON-Schitssel fallen. Sam-
meln Sie den Schilssel ein und
verlassen Sie die Hutte.
Wo kann) Mit dem Schllssel in Ihrem Be-
“ich den
PO MON-
‘Schlissel
einsetzen?

sitz sollten Sie sich zuriick be-
geben und wiederum die Hiitte
passieren, die Deke betreten
hatte. Weichen Sie durch ge-
schicktes Rollen den herumlun-
gernden Zombies aus. Wenn
Sie wieder bei der Kreuzung
angekommen sind, waéhlen Sie
den Weg, den Sie zuvor igno-
riert hatten. Verschwenden Sie
keine Zeit, wenn Sie die Tlr mit
Hilfe des Schlissels 6ffnen; der
Zombie neben Ihnen wacht auf
und greift Sie an, wenn Sie
nicht schnell genug sind.

PUPPE
/" PO MON-SCHLUSSEL




Was finde ich

~ im Inneren
~ der Hiitte?

Wie schalte
- _ich die bei-

den Wachen
aus?

- Wohin wen-

deich r_riich_

- jetzt?

Wie gelange

ich zur Zug-
 Hite?

Im Inneren der Hitte finden Sie
eine alte Frau, die ein kurzes
Gespréch mit lhnen fiihrt. So-
bald sie zu sprechen aufhért,
werden Sie von einem weiteren
Zombie angegriffen. Rollen Sie
sich nach hinten ab, um der
Attacke zu entgehen und pu-
sten Sie den Untoten um. In der
Ecke des Raumes finden Sie ei-
ne weitere Pistole, sammeln Sie
diese ein und gehen Sie durch
die Tir neben der Frau.
Auferhalb der Hiitte patrouillie-
ren zwel Wachposten. Ziehen
Sie Ihre Pistolen und driicken
Sie die Schleich-Taste. Dadurch
sind Sie in der Lage, den
ganzen Weg die Rampe hinun-
ter zu schleichen und die erste
Wache mit einem Schuss zu
erledigen. Sobald der erste
Posten aus dem Weg gerdumt
ist, sollten Sie sich sofort abrol-
len, um den Schiissen der
zweiten Wache zu entgehen.
An-schlieRend kénnen Sie auf-
springen und die zweite Wa-
che erledigen.

Sie werden festellen, dass Ih-
nen zwei Routen zur Wahl ste-
hen, eine nach links und eine
nach rechts. Nehmen Sie
zunéchst die Route nach links
und folgen Sie dem Pfad am
Zug vorbei. Wenn der Weg eine
Biegung macht, finden Sie ei-
nen Speicherpunkt. Sie kénnen
dem Pfad nun weiter folgen,
was zu diesem Zeitpunkt aber
wenig Sinn macht.

Gehen Sie wieder zuriick zu der
Stelle, an der Sie die zwei Wa-
chen erledigt haben und neh-
men Sie den rechten Weg. Sie
kommen nun zu einem Bereich
mit Plattformen. Ziehen Sie Ihre
Pistolen und schleichen ans
Ende der Plattform, wo Sie auf
drei weitere Wachposten tref-
fen. Schleichen Sie in den Bild-
schirm, bis Sie den ersten
Posten mit einem einzelnen
Schuf? erledigen kénnen. Rollen
Sie nun den ganzen Weg in den
vorherigen Bildschirm zuriick,
um manuell nachzuladen. Rol-
len Sie sich wieder nach vorne
in den Bildschirm, um ein paar
weitere Schiisse abzugeben,
dann rollen Sie wieder zuriick in
Sicherheit. Wiederho-
len Sie den ganzen
Vorgang mehrere Ma-
le, dann soliten Sie in
der Lage sein, alle Wa- &
chen ohne grélRere
Verletzungen aus dem
Weg zu rdumen.

Wo ist der
'Eingang zur
Zug-Hiitte?

Wie entfliche
ich den
Wachen?

Was unter-
nehme ich zu
Beginn?

Wo ist der
- Speicher-
punkt?

.i_—:r?def der
Rampe?

Sobald Sie alle Wachen ausge-
schaltet haben, sollten Sie bis
an das Ende der Plattform wei-
tergehen. Im letzten Bild-
schirm ndhern Sie sich der Off-
nung und lésen damit eine
Zwischenszene aus, in der Sie
sehen, wie Hana von einer
Wache gefangen genommen
wird.

Zu diesem Zeitpunkt ist es Ha-
na unmaglich, ihre Pistolen zu
ziehen, ohne von dem Wach-
posten beschossen zu werden.
Wahlen Sie also stattdessen
das Handtuch und lassen Sie es
zu Boden fallen, um dadurch
die Wache abzulenken. Deke
schleicht sich nun von hinten
an und bricht dem Posten das
Genick.

Deke 2: g
Sie stellen 1est,mdass Sie am
hinteren Ende des Bildschirmes
stehen und der Weg nach vor-
ne von einigen Wachen ver-
stellt ist. Ziehen Sie lhre Pisto-
len und schleichen Sie nach
vorne, um den ersten Wach-
posten auszuschalten. Rollen
Sie anschlieBend fleiRig umher,
bis Sie die beiden anderen Wa-
chen erledigt haben.

Sobald Sie die drei Wachen
ausgeschaltet und die Munition
eingesammelt haben, sollten
Sie sich nach links wenden, wo
Sie einen Speicherpunkt und
einen weiteren Wachposten
finden. Schleichen Sie sich an
ihn heran und schalten Sie ihn
aus, dann werden Sie mit ei-
nem Sturmgewehr belohnt.
Speichern Sie lhren Spielstand
und gehen Sie die Rampe hi-
nauf in den nachsten Abschnitt.
Am cberen Ende der Rampe
stoRen Sie auf zwei weitere
Wachposten. Benutzen Sie |hr
neues Sturmgewehr, um sie
aus dem Weg zu raumen und
gehen Sie dann auf die rechte
Seite des Zuges. Schleichen
Sie in den néchsten Bildschirm
und erledigen Sie die nichsten
Wachen, die etwas Munition
fallen lassen. In der Ecke die-
ses Bildschirms finden Sie
aulerdem etwas Munition fiir
Ihre Pistolen.

ZUG-BOSS ¢

- Wie komme
ich zum Zug-
Boss?

Wenden Sie sich nun der linken
Seite des Zuges zu. Drei Wach-
posten patrouillieren am Ein-
gang zum Zug und werden lhre
: Anwesenheit fast unmittelbar
o bemerken. Statt des Sturmge-
wehrs sollten Sie ihre Pistolen
ziehen, sich in den Bildschirm
rollen und das Feuer eréffnen.
Nachdem Sie ein paar Schiisse
abgegeben haben, sollten Sie
sich wieder zurlck in Sicherheit
rollen. Wiederholen Sie diesen
Vorgang mehrere Male, bis die
Wachen die Waffen strecken,
sammeln Sie dann die Munition

ein und betreten Sie den Zug.

e

1. Sobald Sie den Zug betreten, sollten Sie zu der Kiste
rechts rennen, hinter der Sie Deckung suchen kénnen. Von
hier aus kénnen Sie erst ins Offene rollen, um das Feuer
zu erdffnen und dann wieder zuriick in Sicherheit rollen.
Wenn Sie zu schieRen beginnen, sollten Sie sicherstellen,
dass Sie auch ein Ziel auf dem Schirm sehen, andernfalls
besteht das Risiko, eine explosive Kiste zu treffen, was
ein frilhzeitiges Ende des Spiels fiir Sie bedeuten wiirde.

2. Warten Sie, bis Ihr Gegner drei Feuerstoe abgegeben

hat, rollen Sie dann hinter Ihrer Deckung hervor und eréiff-
nen Sie das Feuer, sobald Sie den Kopf des Bosses hinter
den Kisten sehen. Verpassen Sie ihm ein paar Kugeln und
rollen Sie sich dann wieder in Sicherheit, Ubertreiben Sie
es nicht. Wenn Sie zu viele Schiisse abgeben, wird er Sie
treffen, wenn Sie hinter Ihre Deckung zu rollen versuchen.

3. Wiederholen Sie den Vorgang und Sie werden den

Boss langsam aber sicher besiegen. Werden Sie aber
nicht zu dreist. Schiefen Sie kurz und prazise. Mit Ge-
duld werden Sie den Boss besiegen und erhalten das

MK V Sturmgewehr.

Komplettiosung BIEEE;{s
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Sobald Sie den Boss besiegt ha-
ben, sollten Sie seine Waffe ein-
sammeln und anwahlen. Schlei-
chen Sie sich nun wieder aus
dem Zug heraus. Sie werden
feststellen, dass drei weitere
Wachen aufgetaucht sind.
Schalten Sie diese mit lhrem
neuen Gewehr aus und sam-
meln Sie die herumliegende
Munition ein. Sie werden au-
Rerdem feststellen, dass die
Wachen |hnen den Pass fir die
Rote Leiter hinterlassen.
Ungliicklicherweise gibt es in
der Néhe keinen Speicherpunkt,
es ist aber eine gute Idee,
zunéchst den ganzen Weg zur
ZUQ*Hl...llﬁ.e zuriickzugehen und
dort zu speichern. Es gibt nichts
nervigeres als zu sterben, nach-
dem man gerade einen Boss
besiegt hat.

Der Tur zum Zug gegentiber fin-
den Sie eine Kontrollkonsole.
Gehen Sie zu ihr hinliber und be-
nutzen Sie die Schllsselkarte,
um die Tiir zur Kiste zu &ffnen.
Benutzen Sie die drei Schalter
unten auf der Konsole, um die
Energiezufuhr zu jedem der
Stromkreisldufe zu unterbre-
chen. Bewegen Sie dann die
erste Sicherung zu der Strom-
zufuhr Gber der mittleren Sek-
tion. Bewegen Sie die zweite
Sicherung zum Steckplatz 3 auf
der mittleren Sektion und akti-
vieren Sie dann den Knopf fur
die Stromzufuhr unten an der
Konsole.

Benutzen Sie wiederum die Kon-
trollkonsole und aktivieren Sie
den Schalter unten in der mitt-
leren Sektion, um den Strom
abzuschalten. Bewegen Sie nun
die erste Sicherung zu der
Stromzufuhr oben in der linken
Sektion. Bewegen Sie die zweite
Sicherung zum Leiterabschnitt in
der linken Sektion und schalten
Sie anschlieend den Strom wie-
der ein. Die Leiter fahrt nun he-
runter, so dass Sie zum Dach
hinaufklettern kénnen.

Am oberen Ende der Leiter fin-
den Sie eine Reihe von Stahltra-
gern. Sie missen hier neun Klau-
enddmonen besiegen, halten Sie
also lhr neues Sturmgewehr be-
reit. Auf den Stahltragern sollten
Sie duRerste Vorsicht walten las-
sen. Es ist wichtig, dass Sie sich
immer in der Mitte halten. Wenn
Sie einer Kante zu nahe komn-
men, rutschen Sie ab und stlir-
zen in den Tod. Nachdem Sie al-
le Damonen besiegt haben,
wechselt die Handlung zu Glas.

Glas 5: Zombie-Ge-
meizel

MNachdem Deke alle Klauenda-

monen besiegt hat, erlangen
Sie wieder Kontrolle Gber Glas.
Seine einzige Aufgabe besteht
im Erlegen von Zombies, ma-
chen Sie sich also an die Ar-
beit. Jagen Sie alle Zombies
und erledigen sie die Untoten.
AnschlieRend kénnen Sie die
nachste Zwischenszene mit
Hana betrachten.

Hana 8: Den Zug in
Gang setzen )
Sobald es mit Hana weitergeht:
sollten Sie lhren Spielstand si-
chern und sich nach rechts wen-

den. Schleichen Sie mit gezoge-
nen Pistolen in den ndchsten
Bildschirm, dann sollten Sie die
dortigen Wachen leicht erledi-
gen kénnen. Der zweite Wach-
posten lasst ein Sturmgewehr
fallen. Rennen Sie schnell nach
vorne und sammeln Sie es ein,
da Sie nach kurzer Zeit von einer
Wache von hinten angegriffen
werden.

Gehen Sie zurlick zu der Hiitte,
in der Sie mit der alten Frau ge-
sprochen haben und erledigen
Sie die Wachen auf dem Weg.
Einmal auf der anderen Seite der
Hiitte angekommen sollten Sie
die Zombies aus dem Weg réu-
men und sich auf dem Weg zu
der entfernten Hitte machen.
Schalten Sie die Zombies und
Klauenddmonen im Inneren aus,
dann kénnen Sie den KI MON-
Schlissel einsammeiln.

Gehen Sie nun zurlick zum Zug,
zu der Stelle, an der Hana ihren
momentanen Spiel-Abschnitt
begonnen hat. Gehen Sie am
Zug vorbei

weiter und
folgen Sie
dem Pfad zu

. KI MON-SCHLUSSEL
- ZUG-SCHLUSSEL

- Was muss
 ich mit Deke

 unterneh-
 men?

Wohin wen-

 de ich mich.
an der Unfall-
 stelle?

den zwei Hitten am Ende. Der
KI MON-Schlissel 6ffnet beide
Hutten. In der einen erhalten
Sie den Zug-Schlissel und ein
Sturmgewehr, in der anderen
befinden sich eine Pistole und
ein Haufen Munition.

Haben Sie beide Hiitten be-
sucht, gehen Sie zuriick zum  *
Speicherpunkt beim Zug. Gehen
Sie zum Eingang des Zuges und
benutzen Sie den Schilssel, um
Zugang zum Maschinenraum zu
erhalten.

Schauen Sie auf das Stiick Pa-
pier an der Wand in der N&he
des Kentrollpults. Sie sollten
dort eine Referenznummer in
der oberen rechten Ecke sehen:
0008C224B2N4. Gehen Sie nun
zum Pult links vom Papier und
geben Sie den Code riickwarts
ein. In der oberen Reihe geben
Sie den Code 4N2B ein. Sie se-
hen sofort, ob sie es richtig ge-
macht haben, da ein griines
Licht erscheinen sollte. In der
zweiten Reihe geben Sie 422C
ein und in der letzten Reihe
8000.

Deke 3: Das Séubern
des Daches

Sobald es losgeht, wahlen Sie
schnell lhr Sturmgewehr aus
und erledigen die beiden Wa-
chen auf dem Dach. Sobald Sie
die Kontrolle Uber Deke erlan-
gen, sollten Sie in den Bildvor-
dergrund laufen.

Glas 6: Das Errei-
chen des Trucks
Bewaffnen Sie sich mit Ihrem
Sturmgewehr und gehen Sie an
dem brennenden Wrack ent-
lang, bis Sie den nachsten Bild-
schirm erreichen. Hier treffen
Sie auf drei Wachen, die es zu
erledigen gilt. Sie missen sich
auf die linke Seite des Bild-
schirms begeben, um alle tref-
fen zu kénnen. Klettern Sie
anschlieend auf das Wrack
und gehen Sie weiter in den
néchsten Bildschirm. Wenn Sie
den Truck erreichen, schalten
Sie schnell die Wachen vor |h-
nen aus und schauen Sie dann
in Richtung der linken Bild-
schirmseite. Eine Reihe von
Wachen wird sich lhnen von
dort nahern, aber von lhrer mo-
mentanen Pasition aus kénnen
Sie die Gegner problemlos erle-
digen. Sammeln Sie die Muniti-
on und den Schlissel ein, und
benutzen Sie diesen, um den
Truck zu starten.



Glas 7: Glas’ Flucht

Zu Béginn des neuen Abschnitts
sehen Sie, wie Glas in einen La-
gerraum geworfen wird. Gehen
Sie zu dem Fass mit kochendem
Ol und sammeln Sie es ein. Lau-
fen Sie dann hiniiber zu dem
Topf zu lhrer Rechten und benut-
zen Sie ihn. Dadurch lassen Sie
ihn zu Boden fallen, was eine
Wache veranlasst, den Lager-
raum zu betreten, um die Quelle
des Geradusches zu untersuchen.
Stellen Sie sich nun schnell auf
das Bodenteil in der Mitte des
Raumes und benutzen Sie das
Ol, um eine rutschige Ober-
flache zu erzeugen. Schiitten Sie
das Ol liber eines der runden
Gitter, dann l4uft es ab und Sie
haben keine Méglichkeit, den
Wachposten auszuschalten.
Sobald der Wachposten den
Raum betritt, sollten Sie sich in
die obere linke Ecke abrollen.
Sollte er Sie nicht bemerken,
rollen Sie kurz vorwérts und
dann zurick in die Ecke. Wenn
er sich umdreht, um auf Sie zu
schieRen, rutscht er auf dem Ol
aus und geht zu Boden. Sam-
meln Sie die Pistole ein und ver-
lassen Sie den Raum durch die
Tur in der Ecke.

Im Kerridor angekommen sollten
Sie die Schleich-Taste benutzen
und lhren Weg in den nachsten
Bildschirm fortsetzen, wo Sie
eine weitere Wache erledigen
miissen. Schleichen Sie sich
heran und schalten Sie den
Posten mit einem Schuss aus.
Sammeln Sie die zweite Pistole
ein und gehen Sie weiter bis zu
dem Vorhang am Ende.

Deke 4: Uberqueren
des Glasdaches

Nach der Zwischenszene stellen

Sie fest, dass Sie ein nicht sehr
Vertrauen erweckendes Glasfen-
ster iberqueren missen. Gehen
Sie bis zur Kante und warten

Sie, bis die Suchscheinwerfer

wiederholt hin und her gleiten.
Jeder Winkel, in dem Sie sich
bewegen, enthiillt weitere zer-
sprungene Scheiben. Sie mis-
sen auf die andere Seite gelan-
gen, ohne eines der beschadig-
ten Fensterteile zu betreten. Be-
nutzen Sie unser Diagramm, um
sicher auf die andere Seite zu
kommen. Haben Sie das Fenster
(berquert, sollten Sie Ihren
Spielstand sichern und durch
das Fenster klettern.

Glas 7: Das Durch-
queren der Kiiche

Schleichen Sie durch den Vor-
hang in die Kiche hinein. Gliick-
licherweise verfligen die Kéche
Uber ein sehr begrenztes Sicht-
feld. Begeben Sie sich auf die
grauen Bodenteile, die eine Li-
nie zwischen den Kéchen bil-
den. Sie missen die Schleich-
Taste ununterbrochen gedriickt
halten, sonst werden Sie ent-
deckt. Sobald die Kéche sich
wieder ihrer Arbeit zuwenden,
sollten Sie schnell an ihnen vor-
bei schleichen. Biegen Sie um
die Ecke. Sie erblicken nun wei-
tere Koche, an denen Sie vorbei
schleichen missen. Sobald Sie
alle passiert haben, sollten Sie
den roten Schalter driicken, um
den Feueralarm auszulésen.
Sobald Sie den Knopf gedriickt
haben, erledigen Sie die beiden
Wachen und gehen zuriick
durch die Kiiche. Im zweiten
Bildschirm schiefen Sie kurz auf
den Wachposten, dann wird
sich eine Pfanne mit kochen-
dem Ol tiber ihn ergieRen. Sam-
meln Sie seine Schrotflinte auf
und setzen Sie lhren Weg durch
die Kiiche fort. Nehmen Sie den
Korridor rechts von dem Vor-
hang, durch den Sie vorher ge-
schlichen waren und rdumen Sie
die drei Gangster in der Ein-
gangshalle aus dem Weg. Ge-
hen Sie zur gegeniiberliegenden
Seite dieses Raumes und dann
zur Eingangsttire, wo Sie auf ei-
nen weiteren Wachposten
stoRBen. Schalten Sie ihn aus
und gehen Sie durch die Tir
nach draufZen.

Hana 9: Die Suche
nach Wee Ming
Gehen Sie in die Eingangshalle
und bewaffnen Sie sich mit

Ihrern Sturmgewehr. Sie miis-
sen drei Schldger erledigen, be-
vor Sie lhren Weg zur Kiiche

DISK 3: MADAM CHENS BORDELL

fortsetzen kénnen. Gehen Sie in
die Kiiche, nachdem die Wach-
ter ausgeschaltet sind, und neh-
men Sie die Tir zum Umkleide-
raum. Hana wird sich nun um-
ziehen und Sie kénnen in den
ersten Stock vordringen.
Nachdem Sie sich umgezogen
haben, sollten Sie |lhre Waffe
einstecken und um die Tiir he-
rumgehen, die nach oben fiihrt.
Der Wachposten l3sst Sie pas-
sieren und nach oben gehen.
Folgen Sie hier dem Korridor bis
zu dem Raum mit Deke. Sie
kénnen alle Wachen erschieen,
sollten Sie Munition bendtigen,
kdnnen aber auch darauf ver-
zichten, da diese Sie nicht an-
greifen werden.

Fear Effect
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Fear Effect
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Deke 5: Erreichen
des zweiten Stocks
Sobald Sie die Kontrolle iber
Deke haben, ziehen Sie lhre
Pistolen und gehen Sie hinaus
in den Korridor, wo Sie auf eini-

ge Wachen stol3en, die es aus-
zuschalten gilt. Haben Sie die

Gegner erledigt, gehen Sie zu

dem Abschnitt des Korridors, in
dem sich die Treppe nach unten
befindet. Seien Sie auf der Hut,
da sich hier noch weitere Wa-

- MUNZE
« AUFZUG-SCHLUSSEL
/" SCHRAUBENSCHLUSSEL

-~ SCHLUSSEL ZUM
ZIMMER DER MADAM

_am unteren

. Ende des
~ Aufzugs?

Was finde ich

£

chen befinden. Gehen Sie in
den Raum, der den Treppen
gegenlberliegt und sammeln
Sie die Minze ein. Begeben

Sie sich anschlieBend den
ganzen Weg zurlick zum ersten
Korridor und gehen Sie durch
die erste Tur. Dort kénnen Sie
Ihren Spielstand sichern. Haben
Sie dies getan, sollten Sie sich
zu der Maschine in der Ecke
begeben.

Stellen Sie sich vor die Maschi-
ne und benutzen Sie die Min-
ze, um die Puppe steuern zu
kénnen. Die Puppe muss eine
bestimmte Reihenfolge von
finf Bewegungsmustern aus-
flihren. Folgen Sie der Reihen-
folge auf unserem Bildschirm-
foto und Sie werden sich in ei-
nem neuen Abschnitt wieder-
finden.

Im dem neuen Raum sollten
Sie durch die Tlr gehen und zur
Hinterseite des Raums gehen,
in dem mehrere Wege zusam-
menfihren. Sie werden einen
Korridor sehen, der aus dem
Raurn fiihrt. Nehmen Sie die
Tur neben dem Korridor und
sammeln Sie den Schllssel flr
den Aufzug ein. Gehen Sie nun
den Korridor entlang. Benutzen
Sie am Ende den Schllssel und
fahren Sie mit dem Aufzug
nach unten.

Wenn der Aufzug anhélt, soll-
ten Sie hinausgehen und in den
Hinterraum gehen, wo Sie ei-
nen Schraubenschlissel finden.
Sammeln Sie ihn ein und gehen
Sie die Treppe hinunter, die sich
neben dem Aufzug befindet.
Unten angekommen folgen Sie
dermn Korridor und betreten Sie
den Raum am Ende. Gehen Sie
zu dem Dampfrohr an der ge-
genuberliegenden Wand. Hal-
ten Sie den Schraubenschlissel
bereit und gehen Sie vorwarts,
bis Sie ihn benutzen kénnen.
Sie kénnten an dieser Stelle
leicht verletzt werden.
Sammeln Sie den Schliissel
zum Zimmer der Madam ein
und gehen Sie zum Aufzug. Ge-
hen Si;z zurlick zum ,Kreuzungs'-

Raum und ziehen Sie lhre Pisto-
len. In dem Raum befinden sich
sechs Gangster, rollen Sie also
hinein, eréffnen Sie das Feuer,
und rollen Sie wieder zurlick in
Sicherheit. Wiederholen Sie dies
mehrere Male, dann sollten die
Gangster kein gréReres Problem
darstellen. Gehen Sie nun zu der
verschlossenen Doppeltiir und
benutzen Sie den Schllissel zum
Zimmer der Madam. Ungliick-
licherweise bedeutet dies das
Ende fir unseren Freund Deke.

1. Nach einer kurzen Konversation mit der Prostituierten auf
dem Bett werden Sie von einem Gangster angegriffen, der
sich unter dem Bett befindet. Es ist in diesem Kampf
auBerst wichtig, dass Sie nur schieRen, wenn Ihre Zielan-
zeige griin ist, da Sie ansonsten die Prostituierte treffen
und Ihr Spiel ein abruptes Ende nimmt.

2. Der rote Punkt auf dem Boden deutet an, welches Ziel
der Boss als niichstes anvisiert. Erscheint er also an der
Stelle, an der Sie sich befinden, sollten Sie sich schnell ab-
rollen und in Sicherheit begeben. Bleiben Sie nach Maglich-
keit immer am FuRe des Bettes, da dies es Ihnen erméig-
licht, den Boss zu erreichen, egal, ob er sich nach links oder
rechts unter dem Bett hervor lehnt.

3. Sobald der Boss unter dem Bett hervarkommt, pasitionie-
ren Sie sich so, dass Sie eine griine Zielanzeige erhalten.
Eine einzelne Kugel auf den Boss reicht aus, Sie sollten al-
s0 nicht unndtig Munition verschwenden. Wiederholen Sie
den geschilderten Vorgang, bis der Boss erledigt ist. Nach
dem Kampf erleidet Glas allerdings eine recht unschéine
Amverletzung.
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Hana 10: Die Flucht
aus dem Bordell
Sobaldms-i-é die Kontrollé Uber
Hana erlangt haben, sollten Sie
sich mit lhrem Sturmgewehr
bewaffnen und die Wachen vor
Ihnen ausschalten, bevor diese
Sie bemerken und das Feuer
erdffnen. Betreten Sie nun den
Raum zu Ihrer Rechten. Dort
finden Sie die weile Vase. Ver-
lassen Sie den Raum wieder
und folgen Sie dem Korridor
nach unten. Betreten Sie den
dritten Raum. Es ist das Zim-
mer, in dem Deke die Puppe
programmiert hatte. Sichern
Sie dort Ihren Spielstand.
Gehen Sie zuriick in den Korri-
dor und laufen Sie an der Trep-
pe vorbei und in den Raum, in
dem Deke die Minze gefun-
den hatte. In diesem Raum
treffen Sie auf einen Wachpo-
sten. Schalten Sie ihn schnell
aus, bevor er Sie erschielt. Er
lasst den wichtigen Wohnzim-

mer-Schlissel fallen. Sammeln
Sie diesen ein und gehen Sie
zuriick in den Korridor.

Sobald Sie den Wohnzimmer-
Schlissel haben, sollten Sie
sich zuriick in den Korridor be-
geben und ihm folgen, bis Sie
in das Wohnzimmer gelangen,
in das Glas gegangen war, um
den Schlafzimmer-Boss zu er-
reichen. Nachdem Sie alle Pro-
stituierten aus dem Weg
gerdumt haben, gehen Sie zur
gegeniiberliegenden Tur und
betreten den nachsten Korridor.
Auf der anderen Seite der Tir
schalten Sie die Wache aus und
folgen dann dem Korridor. Hin-
ter der nachsten Ecke gilt es,
eine weitere Wache zu erledi-
gen, an die Sie aber heran-
schleichen kdnnen, um Muni-
tion zu sparen. Am Ende des
Korridors finden Sie einen
Bereich mit schwarzen und
weiften Bodenteilen. Erledigen
Sie die beiden Gegner hier und
sammeln Sie die Blumen vom
Brunnen in der Ecké des
Raumes ein.

Gehen Sie vom Raum mit den
Blumen aus wieder durch den
Korridor zuriick zu dem Raum,
der voller Prostituierter war und
schlieRen Sie die Tur auf der
rechten Seite auf, sobald Sie
den Raum betreten. Es gibt hier
nichts aufzusammeln, gehen
Sie also auf die andere Seite
des Raumes, wo Sie einen
Aufzug finden. Benutzen Sie
den Lift, um in die ndchste
Etage zu fahren.

Sind Sie im obersten Stockwerk
angekommen, sollten Sie den
Korridor entlang schleichen, bis
Sie auf einen ,Kreuzungs-Raum’
stolRen, in dem mehrere Wege
aufeinander treffen. In diesem
befinden sich mehrere Wachen,
die Sie erledigen missen. Ge-
hen Sie anschliefend in den
Hinterraum, wo Sie auf zwei
weitere Gegner treffen. Benut-
zen Sie die Schleich-Taste, dann
kénnen Sie beide mit einzelnen
Schiissen erledigen. Haben

Sie die Wachen aus dem Weg
gerdumt, sollten Sie die
schwarze Vase einsammeln
und sich zurlick in den Kreu-
zungs-Raum’ begeben.

Zurlick im ,Kreuzungs-Raum'
sollten Sie sich zu der Tir
begeben, an der Deke sein
unrihmliches Ende gefun-
den hatte. Hier missen Sie
ein Rétsel I6sen, um die TUr

zum Zimmer von Madam
Chen zu &ffnen. Es gilt, die
schwarze und die weilke
Vase auf die richtigen Sockel
zu stellen und dann die rich-
tigen Blumen in den Vasen
zu platzieren. Stellen Sie

die schwarze Vase nach
rechts und die weilie Vase
nach links. Platzieren Sie an-
schlieftend die Sonnenblume
in der weiRen Vase und die
verwelkte Calla-Lilie in der
schwarzen Vase. Haben Sie
dies erledigt, 6ffnet sich die
Tir und sie sehen den Leich-
nam |hres alten Freundes
Deke.

Gehen Sie zuriick zum Auf-
zug und erschieen Sie auf
dem Weg den Ddmonen.
Wenn Sie den Aufzug errei-
chen, fahren Sie zurlick nach
unten ins Blro, wo Sie auf
weitere Damonen treffen.
Statt Munition auf die Mon-
ster zu verschwenden, soll-
ten Sie sich einfach an ihnen
vorbei in Sicherheit rollen.
Gehen Sie nun den ganzen
Weg zuriick zu den Treppen
ins Erdgeschoss, dann wer-
den Sie eine Zwischenszene
sehen, in der Glas in einem
Kihlraum hangt.

Nehmen Sie die Treppe ins
Erdgeschoss und erledigen
Sie alle Ddmonen in der
Klche. Betreten Sie dann
den Raum, in dem sich Hana
zuvor umgezogen hatte. Sie
finden hier einen weiteren
Dé&monen, halten Sie also
lhre Pistolen bereit. Haben
Sie den Damonen erledigt,
sichern Sie lhren Spielstand
und sammeln Sie den Kihl-
raum-Schlissel ein. Gehen
Sie zurlick in die Kiiche und
benutzen Sie den Schiiissel,
um den Kdhlraum aufzu-
schlieRen, der sich neben
dem Umkleideraum befindet.
Gehen Sie nun durch die Tir,
die aus dem Kihlraum hin-
ausfihrt. Dort treffen Sie auf
den nachsten Boss.

Fear Effect
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 Wie I6se ich
 das Ratsel
it den be-
~ weglichen
‘Bodenteilen?.

1. Sobald Sie den zweiten Raum im Kiihlhaus betreten, begeg-
nen Sie Madam Chen. Bewaffnen Sie sich mit der Schrotflinte
und erledigen Sie die Damonen, die sie beschwaort, um Sie an-
zugreifen. Jeder Daman, den Sie erschieen, lasst eine Pa-
pier-Figur fallen. Sobald Sie eine dieser Figuren sehen, sollten
Sie schnell hinlaufen und sie einsammeln.

Hana 11: Hélle auf
Erden
Sie miissen hier in den Vorder-
grund des Bildschirmes gelan-
gen, ohne in den Schleim zu
stiirzen. Warten Sie, bis alle Bo-
denteile verschwunden sind.
Wenn nun das hintere linke Teil
erscheint, laufen Sie auf dieses.
Gehen Sie dann auf das Teil di-
rekt davor. Auch wenn Sie jetzt

in der Lage waren, noch einen
Schritt nach vorne zu machen,
sollten Sie davon Abstand neh-
men. Warten Sie stattdessen,

bis es verschwindet und wieder
erscheint und betreten Sie es

dann. Von hier aus kénnen Sie
nun schnell die beiden letzten

LISTE SPEZIELLER GEGENS

; [/ PAPIER-TUR
~—_PAPIER-SCHLUSSEL
+~~ TOR-SCHLUSSEL

2. Haben Sie eine der Figuren, laufen Sie direkt vor Ma-
dam Chen und benutzen Sie die Puppe. Dadurch zer-

stéren Sie die Figur und Madam Chens Schild verschwin-
det. Sobald dies geschieht, feuern Sie auf Madam Chen.

Wohin wen-
de ich mich
. nun?

Was finde ich
in dem Gei-
sterdorf?

- Woftr setze
ich die Pa-
pier-Munition
 ein?

Teile Giberqueren und sich in Si-
cherheit bringen.

Befinden Sie sich auf sicherem
und trockenem Grund, gehen Sie
in den néchsten Bildschirm. Sie
kdnnen nun einem gruseligen
Pfad folgen, der in ein Geister-
dorf fiihrt.

Sobald Sie im Geisterdorf an-
kommen, treffen Sie auf die er-
sten Damonen. Ziehen Sie lhre
Pistolen und erledigen Sie die
Monster. Sie befinden sich in
einiger Entfernung, sie sollten
also keine allzu wertvolle Muni-
tion einsetzen.

Falls Sie die Story nicht aufmerk-
sam verfolgt haben, wundern Sie
sich vielleicht Uber die Gegen-
stande aus Papier. Da Sie sich
nun in der Holle befinden, kon-
nen Sie nur unter Benutzung der
Papier-Gegenstande an materiel-
le Dinge gelangen. Finden Sie ein
Feuer, verbrennen Sie einen Pa-
pier-Gegenstand und Sie erhalten

DISK 4: HINAB IN DIE HOLLE

3. Wiederholen Sie diesen Vorgang dreimal, dann haben
Sie Madam Chen besiegt und kénnen in die Halle vor-
dringen. Passen Sie auf die DAmonen auf: Das Aufsam-
meln einer Papier-Figur bedeutet nicht, dass keine Damo-

nen mehr erscheinen.

‘Wo kann'ich
~ die Papier-
Tiir verbren-
nen?

 Wo ﬁaﬁs’iéﬁ
die Tur
gedffnet?

den entsprechenden materiellen
Gegenstand.

Nachdem Sie die zwei Damonen
besiegt haben, sollten Sie sich
nach rechts begeben und an den
beiden Hiitten vorbei gehen. Er-
ledigen Sie den Ddmonen, der
Ihnen im Weg steht. Folgen Sie
dann dem Pfad um die Ecke, bis
Sie eine Gabelung erreichen.
Wenden Sie sich dort nach
rechts und folgen Sie dem Pfad,
bis Sie drei Ddmonen vor lhnen
sehen. Rédumen Sie diese aus
dem Weg und sammeln Sie alle
Gegenstinde inklusive der Pa-
pier-Tr ein. Drehen Sie sich
anschliefend um und rollen

Sie sich nach hinten ab, um den
drei Ddmonen auszuweichen,
die sich von hinten anschleichen.
Nun sind Sie in der Lage, die
Monster zu erledigen, bevor
diese Ihnen geféhrlich werden
kénnen.

Gehen Sie zurlick zu den drei
Hutten im Geisterdorf und gehen
Sie an diesen vorbei. Sie sehen
nun einen Blitz, der in einen Sta-
pel Holz einschlagt und diesen
entziindet. Gehen Sie zu dem
Feuer und verbrennen Sie dort
die Papier-Tur. Sie kénnen hier
auch neus Munition erzeugen.
Nachdem Sie die Papier-Tlr ver-
brannt haben, sollten Sie sich
zuriick zum Geisterdorf begeben
und dem Pfad zu der Stelle fol-
gen, an der Sie die Papier-Tr
gefunden haben. Unglicklicher-
weise werden Sie auf dem Weg
von einigen Klauendamonen
attackiert. Benutzen Sie die
Schrotflinte oder das Sturmge-
wehr, da Sie auf dem Weg zur
Papier-Tir relativ vielen Gegnern
gegeniber stehen.



Was befindet
sich auf der

te der ver-
‘brannten
CTir?

Wie Ise ich
~ das Uhren-
Ratsel?

anderen Sei-

Wenn Sie wieder an der
Stelle angekommen sind, an
der Sie die Papier-Tir gefun-
den hatten, sollten Sie dem
Pfad ein Stick weiter fol-
gen, bis Sie auf eine ver-
brannte TUr stoRen. Gehen
Sie hindurch und Sie werden
auf Madam Chen treffen,
die Ihnen eine Puppe gibt.
Gehen Sie zuriick durch die
Tur und folgen Sie dem Pfad
um die nachste Ecke. Wenn
Sie die Gabelung erreichen,
begeben Sie sich sofort in
den neuen Abschnitt. Sie
begegnen auf dem Weg
einigen Gegnern, halten Sie
also lhre Waffen bereit.
Nach einer Weile erreichen
Sie ein Kinderzimmer. Be-
treten Sie diesen bizarren
Raum und gehen Sie zu dem
Kind in der Ecke.

Geben Sie dem Kind die
Puppe. Das Madchen wird
lhnen nun einen Satz nen-
nen, von dem Sie einige
Worte an der linken Wand
wiederfinden. Aus den Zei-
len, in denen die entspre-
chenden Worter stehen, er-
gibt sich ein Code, den Sie.
an der Uhr eingeben mis-
sen. Auf diese Weise durch-
schreiten Sie mehrere Al-
tersstufen, in denen-es je-
weils einen neuen Code ein-
zugeben gilt. Der erste Code
ist 5 und 1. Begeben Sie
sich also zur Uhr, und bewe-
gen Sie die Anzeige, so dass

Was ist der_
Code fur die
zweite In-

- karnation?

| Was ist der
Code fiir die

: dritte In-
_ karnation?

Und fiir die
~ vierte In-
- karnation?

sich die Marke mit funf Stri-
chen unter der 12-Uhr-Posi-
tion befindet. Driicken Sie
nun die Aktions-Taste. Be-
wegen Sie dann die Anzei-
ge, so dass sich die Marke

mit einem Strich unter der
12-Uhr-Position befindet.
Dricken Sie erneut die Ak-
tions-Taste und Sie werden
in einer neuen Inkarnation
erscheinen. Sie muissen alle
Inkarnationen durchleben,
dann erhalten Sie eine
Schriftrolle.

In der zweiten Inkarnation
begegnen Sie Hana als junge
Prostituierte. Die Schliissel-
position hier ist die 18 in der
2-Uhr-Position. Bewegen Sie
in dieser Inkarnation die Mar-
ke mit zwei Strichen unter
die 18 und dricken Sie X.
Bewegen Sie anschlieRend
die Marke mit finf Strichen
zweimal unter die 18.

In der dritten Inkarnation er-
scheint Hana als erwachse-
ne Frau. Die SchlUsselposi-
tion hier ist die 35 auf der 4-
Uhr-Position. Bewegen Sie
die Marke mit einem Strich
unter die 35 und dricken Sie
die Aktions-Taste. Bewegen
Sie anschlielRend die Marke
mit finf Strichen unter die
35, driicken Sie X und rein-
karnieren Sie ein letztes Mal.
In der letzten Inkarnation ist
Hana eine alte Frau. Die
Schllsselposition hier ist die
88 auf der 7-Uhr-Position.

Wohin wen-
de ich mich
nun?

Wo finde ich

den Papier-
Schlussel?

Bewegen Sie die Marke mit
den vier Strichen unter die 88
und driicken Sie die Aktions-
Taste zweimal. Bewegen Sie
dann die Marke mit den drei
Strichen unter die 88 und
driicken Sie die Aktions-Taste
ein drittes Mal. Zuletzt bewe-
gen Sie die Marke mit zwei
Strichen unter die 88, dann
haben Sie das Ratsel gelést.
Sobald sich die Schriftrolle in
Ihrem Besitz befindet, soll-
ten Sie sich zuriick zu Ma-
dam Chen begeben und mit
ihr sprechen. Sie gibt lhnen
nun einen Ast, den Sie
zurlick zu dem Feuer brin-
gen missen, das durch den
Blitzeinschlag entstanden
war. Zinden Sie den Ast
und die Papier-Munition an
und gehen Sie zu den drei
erloschenen Fackeln. Ziin-
den Sie alle drei Fackeln an,
dann wird sich die Tlr zwi-
schen Madam Chen und
dem Geisterdorf 6ffnen.
Sobald zalle drei Fackeln
brennen, kénnen Sie das
Gebaude zwischen dem
Geisterdorf und Madam
Chen betreten. Gehen Sie
durch die nunmehr offene
Tir und Sie erhalten den Pa-
pier-Schlissel und die erste
Hélfte des Stein-Baumes.
Sobald Sie die Gegenstinde
haben, werden Sie aller-
dings angegriffen, bereiten
Sie also lhre entsprechende
Gegenwehr vor.

Fear Effect
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Bringen Sie den Papier-Schlls-
sel zuriick zu dem Feuer auf
der anderen Seite des Geister-
dorfes und verbrennen Sie ihn.
Gehen Sie nun zu den Hitten
und betreten Sie die erste, wo
Sie einen Damonen und den
realen Torschlissel vorfinden.
Sammeln Sie den Schliissel ein
und folgen Sie dem Pfad zu
dem Kinderzimmer. Gehen Sie
an diesem vorbei und benutzen
Sie den Schlissel am Ende des
Weges.

Glas 9: In die Tiefen
der Holle

Folgen Sie dem Ko}ridor nach

unten und wenden Sie sich
dann nach links. Folgen Sie
dem Weg dann bis zum Ende.
Nach einigen Tiren und Dédmo-
nen finden Sie den Mond-
Schliissel auf den Tlren am En-
de. Wahrend Sie mit Glas spie-

-/~ SONNEN-SCHLUSSEL
+ SCHWERT

FEUER

len, kénnen Sie all Ihre Papier-
Munition an den Fackeln an der
Wand verbrennen.

Folgen Sie dem Korridor und
ignorieren Sie die Passage zu
Glas' Rechter, die zur Son-
nentir fihrt. Gehen Sie um die
Biegung. Sie werden nun von
einigen Damonen angegriffen.
Erledigen Sie diese und folgen
Sie dann der Passage. Sie ge-
langen nun zu der Statue eines
Feuerdrachens. Klettern Sie an
der Leiter hinter dem Drachen
hinunter.

Am Ful der Leiter sollten Sie
Ihre Pistolen ziehen und die
beiden Hollenhunde aus dem
Weg raumen. Untersuchen Sie
anschlieftend die Hohle. Auf
der hinteren Seite finden Sie ei-
ne Leiter und zwei weitere Dra-
chen-Statuen. AulRerdem fin-
den Sie den Sonnen-Schlissel.
Sobald sich der Sonnen-Schlis-
sel in Ihrem Besitz befindet,
sollten Sie kehrt machen und
die Leiter wieder hinaufklet-
tern. Folgen Sie dem Korridor
und gehen Sie in die Passage,
die Sie zuvor ignoriert hatten.
Benutzen Sie den Sonnen-
Schlissel, um die Tur aufzu-
schlieRen und eréffnen Sie das
Feuer auf die Ddmonen. Sam-
meln Sie anschlieBend Das
Papier-Sturmgewehr ein und
sprechen Sie mit der Drachen-
Statue. Sie haben nun den
Drachen des Berges gefunden.
Gehen Sie nun den ganzen
Weg Uber die Leiter zuriick

zu den zwei Statuen und der
Stelle, an der Sie den Sonnen-
Schltissel gefunden hatten.
Klettern Sie die Leiter am Ende
der Passage hinauf und folgen
Sie dem Pfad bis zur Spitze. Sie
werden dort von einer Horde
Damonen angegriffen. Bewaff-
nen Sie sich mit lhrem Sturm-
gewehr und mahen Sie die
Monster nieder. Sie werden
feststellen, dass die Damonen
von allen Seiten angreifen,
benutzen Sie also die Taste flir

eine 180-Grad-Drehung, um
schnell auf die Attacken reagie-
ren zu kénnen. Nach dem Ge-
metzel sollten Sie der Passage
weiter folgen, bis Sie eine wei-
tere Leiter und den Drachen
des Wassers erreichen. Klet-
tern Sie die Leiter hinunter. Sig
stehen nun vor einem Spiegel.
Schauen Sie in den Spiegel.

Sie sehen eine Reihe von Bil-
dern, welche die einzelnen Dra-
chen reprasentieren. Unter je-
dem Drachen befindet sich ein
Symbol. Korrespondierende
Symbole finden Sie auf den Bo-
denteilen des Korridors, wenn
Sie ihm etwas weiter folgen.
Die Reihenfolge der Symbole
im Spiegel verrét Ihnen, wie
Sie diesen Teil des Korridors
sicher Uberqueren kénnen.

1: Berg

2: Himmel

3: Wasser

4: Wasser

5: Erde

6: Wasser

7: Feuer

8: Himmel

9: Erde

10: Berg

11: Himmel

12: Wasser

13: Wasser

Sobald Sie die Symbole ken-
nen, begeben Sie sich zu dem
Abschnitt des Korridors mit be-
sagten Bodenteilen und ber-
queren Sie die diese Strecke
auf den sicheren Teilen. Benut-
zen Sie am besten unser Dia-
gramm, um Zeit zu sparen und
Ihre Sicherheit zu gewahrlei-
sten.

Auf der anderen Seite des Kor-
ridors sollten Sie das Schwert
vom Sockel nehmen und
zuriick in den vorherigen Bild-
schirm gehen. Erledigen Sie
die drei Damonen und gehen
Sie zurlick zum Beginn des
Levels, an dem Sie den Haupt-
drachen gefunden hatten. Be-
arbeiten Sie dort die Drachen-
Statue mit dem Schwert.
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Das Probe-Abo PLAY ZONE mit CD: Eine Ausgabe kostenlos testen
und zusatzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen
Lara-Kalender 2000 abstauben!

o BEE

g4 x 119 cm

drigiﬁalgrase:

s U

- Wer jetzt PLAY ZONE im Abo

 testet, erhalt entweder das
"‘af)gebitd_ete Tomb-Raider-4-
Plakat oder den genialen
Lara-Croft-Kalender als
kostenlose Pramie!
Da die Auflagen limitiert
sind, gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

X Ja, ich _x_h.iichte PLay Zone mit CD eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dahkeechéﬁ méochte ich folgende Pramie (bitte nur gine ankreuzen):  Gefallt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
el s - Weiter zu tun. Ich erhalte Play Zone mit CD jeden Monat

O Original-Plakat .Tomb Raider IV*, Art.-Nr 1198 frei Haus - die Versandkosten tbernimmt der Verlag.

O .Lara-Croft-Kalender” 2000, Art.-Nr 2020 Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon
gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich

Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, zurtck. Gefallt mir das gewtinschte Heft wider Erwarten

auch im Falle des Widerrufs. nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz
schriftlich Bescheid. Postkarte genugt.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

Name, Vorname Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser

- Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung
o T ey . des Widerrufs an: Play Zone, Abo-Betreuung,

strafe, Hausnummer 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine
neue Anschrift mitteilt.

20

PLZ, Wohnort

00 :
FILTER 2
AShicoonnt

wan i

st Datum, 2. Unterschrift
Telefonnummer (fur evtl. Riickfragen) Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben

und abschicken an: Play Zone, Abo-Betreuung,
Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. 74168 Neckarsulm.
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Komplettiosung LT3

ich zum End-

1. Laufen Sie nach vorne, um Deke zu konfrontieren und
ziehen Sie Ihre Waffen. Ertffnen Sie sofort das Feuer. Stel-
len Sie sich dann auf das mittlere Rechteck. Deke wird nun
die Bodenteile nach und nach entfernen. Benutzen Sie lhre
Rolle, um ein Herunterfallen zu vermeiden und eroffnen Sie
das Feuer, wenn er wieder erscheint.

Hana 12: Hinaus aus
der Holle

Uber Hana erlangen, laufen
Sie den Pfad bis zum Ende
entlang. Auf dem Weg begeg-
nen lhnen einige Klauendamo-
nen, seien Sie als auf der Hut.
Am Ende des Weges errei-
chen Sie einen Raum, in dem
Sie die zweite Halfte des Bau-
mes und eine Kurbel finden.
Nachdem sich nun alle Ge-
gensténde in Inrem Besitz be-
finden, sollten Sie sich zum
Brunnen auf der anderen Sei-
te des Geisterdorfes bege-
ben. Eine ganze Horde von

ge!ange Um in den Endkampf zu gelan-
gen, missen Sie zu dem

Schmelzofen gehen und ihn

mit der Papier-Figur anzlinden.
Sichern Sie nun Ihren Spiel-
stand. Es gilt nun, die Symbo-
le auf dem Schmelzofen mit
denen auf dem Boden zu ar-
rangieren. Platzieren Sie an-
schlieRend die entsprechen-
den Gegenstande auf den kor-
rekten Symbolen.

Es gibt insgesamt finf Enden.
Zwei davon sehen Sie, indem
Sie Hanas und Glas' Endkampf
bestreiten und verlieren. Um
das dritte Ende zu sehen, ent-
scheiden Sie sich fir Hana und
erschiellen Sie Glas. Danach
missen Sie Lam besiegen.
Umn das vierte Ende zu sehen,
entscheiden Sie sich fir Glas
und erschie®en Sie Hana. Da-
nach muissen Sie Wee Ming
besiegen. Das letzte Ende kon-
nen Sie nur bei schwerem
Schwierigkeitsgrad erreichen.

2. Wenn Sie ihm ein Drittel seiner Energie geraubt haben,
erscheinen mehr Bldcke, er nimmt nun allerdings auch im-
mer drei auf einmal weg. Setzen Sie erneut Ihre Rolle ein,
um sich in Sicherheit zu bringen und schieRen Sie, sobald
er wieder erscheint.

Démonen wird versuchen, Sie
daran zu hindern, |hr Ziel zu
erreichen, zlicken Sie also Ihr
Sturmgewehr und lassen Sie
die Waffen sprechen.
Benutzen Sie am Brunnen
die Kurbel. Auf diese Weise
holen Sie einen Eimer aus
den Tiefen hervor. In diesem
hat |hnen Glas Dekes Auge
hinterlassen. Sammeln Sie
es ein und folgen Sie dem
Pfad vom Brunnen aus. Am
Ende erwartet Sie ein Karten-
Ratsel.

Sobald Sie die Kontrolle Gber
Glas erlangen, stellen Sie
fest, dass er umzingelt ist.

Um dieses Ende zu sehen,
miissen Sie Lam bekampfen.
Es ist prinzipiell Hanas norma-
ler Kampf, sie sehen aber
anschliefend das volle Ende.

Dies ist ein extrem leichter Boss-Kampf. Stellen Sie
sich vor den rechten Sockel und erschieBen Sie die er-
scheinenden Monster. Nach einer Weile taucht etwas
Papiergeld auf. Laufen Sie hin und sammeln Sie das
Geld ein. Kehren Sie anschlieRend zum Sockel zuriick
und verbrennen Sie das Papier. Wiederholen Sie diesen
Vorgang einige Male, dann kdnnen Sie den Boss besie-
gen, ohne Energie zu verlieren.

3. Sobald er zwei Drittel seiner Energie verloren hat, dndert
sich seine Angriffsmethode erneut. Wie zuvor entfernt er
die Blocke in Dreiergruppen. Sie miissen sich nun nur noch
vorwarts oder riickwérts abrollen, was die ganze Sache et-
was einfacher macht. Feuern Sie noch eine Weile weiter,
dann sollten Sie Deke besiegen.

wenn GEas Benutzen Sie kontinuierlich
. t |hre Rolle, um den Angriffen
der Ddmonen auszuweichen.
Rollen Sie solange weiter, bis
die Handlung wieder zu Hana
libergeht.
Das Karten-Ratsel ist eines
der einfachsten im Spiel. Sie
miissen lediglich die Symbole
ihrem korrekten Platz auf dem
Brett zuordnen. Das Brett re-
prasentiert die Holle und die

Platze, an denen Sie die ein-
zelnen Gegenstande gefun-

den haben. Platzieren Sie die
Gegenstande an den korrek-

ten Stellen, dann kénnen Sie

e die Holle verlassen.

ZURUCK ZU DISK 2: DER LETZE KAMPF

Glas’ Kampf ist etwas harter. Statt Lam miissen Sie nun
Wee Ming besiegen. Sie sitzt auf einem Stuhl im Hinter-
grund des Bildschirms. Erledigen Sie erst die auftau-
chenden Damonen und schieRen Sie dann auf Wee
Ming. Das Problem in diesem Kampf besteht in der limi-
tierten Munition. Wenn sie lhnen ausgeht, missen Sie

20 den Ecken laufen und die Papier-Munition verbrennen,
welche die Damonen fallen lassen. Jedesmal, wenn Sie
die Damonen aus dem Weg gerdumt haben, konnen Sie
einige Schisse auf Wee Ming abgeben.



Schalten Sie Ihre PlayStation aus und le-
gen Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald
Sie die PlayStation nun wieder einschalten,
startet die CD auf serienméRigen PAL-
PlayStations automatisch. Wenn alles in
Ordnung ist, dann sehen Sie etwa vierzig
Sekunden nach dem Einschalten (nachdem
die beiden PlayStation-Logos und der
Raubkopierer-Screen auf dem Screen auf-
getaucht sind) einen Hinweis, der besagt,
dass sich die auf CD vorgestellten Spiele
gréRtenteils noch im Entwicklungsstadium
befinden und die Endversionen sowohl| .
grafisch als auch inhaltlich abweichen kon-
nen. Wenige Sekunden danach geht es
dann endlich auch wirklich los. Ein schi-
ckes Intro (das mit der X-Taste abgebro-
chen werden kann) entflihrt Sie in die Welt
der Play-Zone-CD ...

0§ JETZT GEHT’S LOS Wenn Sie dieses Intro sehen
(das Sie mit der X-Taste abbrechen kdnnen), ist
das Hauptmenii nur noch wenige Augenblicke
(oder einen Knopfdruck) entfernt.
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DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die Play Zone mit der CD ge-
kauft? Sie wollen wissen, was denn
nun genau auf der CD enthalten ist und
wie das Ganze funktioniert? Dann lesen
Sie sich bitte unsere detaillierte Anlei-
tung durch! Wir erkldren lhnen die Anwen-
dung und jede einzelne Rubrik! Spitestens
nach der Lektiire sollte die ohnehin einfache
Bedienung der Benutzeroberfliche auch fiir An-
fanger ein Kinderspiel sein.

Das Hauptmenii

Im Hauptmen( kénnen Sie sich mit der grundsétzlichen Bedienung der PZ-CD-Benutzerober-
fldche vertraut machen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder unten, so
scrollt das Hauptmeni wunschgemaR in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die X-Taste
(wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Untermen.
Um von dort in das Hauptmeni zurickzukehren, missen Sie in der Regel nur das Dreieck (ge-
meint ist der Knopf mit dem Dreieck) betétigen. Im Folgenden werden wir Ihnen jeden einzel-
nen Men(punkt detailliert erklaren!

1. Demos
2. Movies

I AUF EINEN BLICK So sieht das Hauptmenii der aktuellen Play-Zone-CD aus, das The Rock aus WWF
SmackDown! fiir einen Auftritt nutzt.
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1. DEMOS

3. TIPPS&TRICKS-LEXIKON

Unter diesem MenUpunkt finden Sie fiinf ausschlieRlich spielbare Demos zu den neues-
ten Spielen, die in diesen Tagen erscheinen. Driicken Sie die X-Taste, um eine der ge-
wiinschten Demos zu starten, oder das Dreieck, wenn Sie in das Hauptmen( zurtick-
kehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise vor dem Laden!

05/00)

Mobilil Rally, Champl
“WWE Smackdov ai'h_' ;

 BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu WWF SmackDown!, MOBIL 1 Rally Championship und Micro-
Maniacs sind auf dieser CD zu finden.

2. MOVIES

Hier finden Sie finf weitere, nicht spielbare Demos zu Spielen, die erst in den néchsten
Monaten erscheinen. Diese Demos wurden von der Redaktion aufgenommen und produ-
ziert. Um einen der Filme zu starten, missen Sie lediglich die X-Taste betétigen. Sie kénnen
natirlich jederzeit (auch wahrend der Film l4uft) mittels des Dreiecks in das Mend zurlick-
kehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt fast 20 Minuten.

VanishingiPoints

WTC World Tourmg Car
‘Galerians
e s

=

| FlLNI AB' Spannende Filme zu Vanlshmg Point, WTC World Tourmg Car, Galerians, Armorines und
Hydro Thunder warten darauf, betrachtet zu werden.

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der Vorstellung indizierter, indizierungsgefahrdeter und
Gewalt verherrlichender Spiele absehen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps, Tests, Infos
und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgangern) sind, miissen

N HILFREICH! Im Tipps&Tricks-Lexikon finden
Sie Kurz-Tipps zu {iber 350 verschiedenen
PlayStation-Spielen.

Die ultimative Tipps&Tricks-Datenbank ver-
steckt sich hinter diesem MenUpunkt. Mit
dem digitalen Steuerkreuz kénnen Sie prob-
lemlos durch die in alphabetischer Reihenfol-
ge sortierte Datenbank sausen, wahrend Sie
mit der X-Taste die (Uberpriften) Tipps zu ei-
nem bestimmten Spiel auf den Screen scrol-
len lassen. Sobald Sie wahrend des automa-
tischen Scrollvorgangs Rauf oder Runter
driicken, wird das Scrolling abgebrochen und
Sie konnen manuell die gewlinschte Position
im Tipps-Text ansteuern. Es versteht sich von
selbst, dass die bekannten Button-Symbole in
Form von grafischen lcons auf dem Screen
erscheinen. Als Zusatz-Service wird Ihnen
wahrenddessen auch noch ein Lauftext zur
Power Line angezeigt, bei der Sie sich fir
DM 1,21 pro Minute Tipps zu aktuellen Spie-
len von Sony Computer Entertainment Europe
(Ape Escape, Wild Arms u. &.) besorgen kén-
nen. Dies ist ein Service von SCEG und keine
Dienstleistung von Play Zone! Ubrigens: Es
versteht sich von selbst, dass diese Daten-
bank jeden Monat aktualisiert wird!

Ende 1998 haben wir als weltweit erstes Ma-
gazin eine Multimedia-CD fiir die PlayStation
veriffentlicht. Darauf enthalten waren neben
Filmen und spielbaren Demos ebenso Screen-
shots in verschiedenen Rubriken, ein Tipps-
Lexikon, ein Spiele-Lexikon und Spielsténde.
Aufgrund einer neuen Regelung von Sony
Computer Entertainment, die getroffen wurde,
um fiir einen gerechten Wetthewerb unter den
PlayStation-Zeitschriften zu sorgen (unsere
CD wurde als ungerechtfertigter Wettbe- !
werbsvorteil eingestuft), ist es uns leider nicht
mehr erlaubt, Spielstinde und Bilderrubriken
auf der CD anzubieten. Ebenso wurde die An-
zahl an spielbaren Demos und Filmen regle-
mentiert, gleichzeitig erhielten wir eine
griBere Gestaltungsfreiheit hinsichtlich der
Demozusammensetzung. So kinnen wir nun
auf beliebig viele Publisher zuriickgreifen,
wihrend wir in der Vergangenheit nur drei
Hersteller bei den Demos beriicksichtigen
konnten. Ubrigens, ab sofort diirfen wir auch
spielbare Demos von Sony-CED-Produkten an- |
bieten! Auf diese Entscheidung hatten wir kei- |
nen Einfluss. Vielen Dank fiir Ihr Verstandnis!

wir Sie leider enttiuschen. Eine derartige CD darf von uns nicht ausgeliefert werden.




4. SPIELE-LEXIKON

OMPUTEC
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H STETS AKTUELL Die Tests der Ausgabe 4/2000
sind nun auch auf der CD enthalten.
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N UMFASSEND Im Spiele-Lexikon finden Sie die
Tests zu allen erhéltlichen PlayStation-Spielen.

Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes
zu allen jemals in Europa erschienenen
PlayStation-Spielen erfahren? Kein Problem:
In unserem Spiele-Lexikon, das natiirlich
monatlich aktualisiert wird, gibt es Infos
und Bewertungen zu mittlerweile 700 PS-
Titeln. Um die Suche zu erleichtern (und
langwierige Scroll-Aktionen zu vermeiden),
haben wir die Spiele in insgesamt 16 ver-
schiedene Genres aufgeteilt, wobei das
Sportspiel-Genre selbst noch einmal in
neun Unterkategorien gegliedert wurde.
Die Bedienung ist denkbar einfach: Haben
Sie sich mit der X-Taste fir ein bestimmtes
Genre entschieden, dann kénnen Sie mit
den Richtungstasten problemlos durch alle
in diesem Genre verfugharen Spiele scrol-
len und mit der X-Taste die Infos abrufen.
Sobald Sie das Dreieck betéatigen, gelangen
Sie in das vorherige Meni zuriick.

Die CD-ROMs werden mit griBter Sorgfalt ent-

des Wrestling-

Spielbare Demo
Megahits!

Premiere

CD VOL. 16
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5. CREDITS

Zu guter Letzt gibt es natlrlich auch noch ein

interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-

ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die

an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.

Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbei-

tern von Sony Computer Entertainment

Europe und SCE Deutschland.

MOBIL 1 RALLY CHAMPIONSHIP
Spielbar

Exklusiv: Nur bei uns kénnen Sie den neuen
Rennspielhit in einer tollen spielbaren Demo
antesten. Nehmen Sie Platz im Rallye-Wa-
gen und schalten Sie den Scheibenwischer
ein, wenn der Schlamm die Sicht versperrt.

Die Steuerung

Steuerkreuz .......... Fahrzeug steuern
Analogstick ...........Fahrzeug steuern
B it S Pt T Scheibenwischer
I TN Handbremse
p_ ST g S Beschleunigen
I O AT o Bremse
L g . Ohne Bedeutung
BT 5 sewars v as v s b Ohne Bedeutung
2 S e Perspektive andern
B2 sy i wscmanmans ¥ ol Nach hinten schauen
Select................. Demo heenden
SEATE o o o wvenon e s wn worwias s o Pause

ie viel Arbeit in der Play-

gedriickt und positionieren Sie den Screen mit
dem Steuerkreuz so, dass Sie alles auf dem

Oberfliche integriert ist. Halten Sie L1 und R1
Fernseher erkennen kénnen.

Sollte das Bild auf lhrem Fernseher grundsatz-
lich etwas verschoben sein, so miissen Sie das
Gerét dafiir nicht extra justieren, sondern Sie
konnen ein kleines Tool anwenden, das in der

Zone-CD steckt, kénnen Sie anhand der Cred

I DIE MACHER DER CD
Liste erkennen.

¢D VOL 18

WWF SMACKDOWN!
Spielbar

Unglaublich: Mit WWF SmackDown! liefert
THQ zweifellos das beste Wrestling-Spiel al-
ler Zeiten ab. Treten Sie gegen einen Freund
anodervermébeln Sie die legendaren WWF-
Superstars eigenhandig in unserer exklusi-
ven Demo.

Die Steuerung

Steuerkreuz . .........Charakter steuern
Analogstick ..........Charakter steuern
A Laufen
W .. s sEEaE B R e Greifen
- J R R Angreifen
By s 0D e e L Deckung
LA G s v s s s asmmas 2 s .Finishen”
B 5 sevim = i wim vads Ohne Bedeutung
L2 oo s men s msimny 4 Auszahlen/Spotten
B2 i e o s a0 o & Ohne Bedeutung
SEIECE s s s v v Demo beenden
L1 7] O Pause

X0
Y.: 18 2
LR
A-Lexikon\@.b‘ N

{ Adjust Screen X/Y
& Tricks-

1. Den

2. Moy
P

A7Spiele

23,

I GERADERUCKEN Mittels eines integrierten
Tools kénnen Sie den Screen verschieben.

MICRO MANIACS

Spielbar

Bereits seit Super-Nintendo-Zeiten flitzen
die MicroMachines erfolgreich Uber die Bild-
schirme. Im Nachfolger MicroManiacs lasst
Codemasters erstmals kultige Charakter
(ber die bewahrten Kurse laufen.

Die Steuerung

Steuerkreuz . ... ... Figur steuern
Analogstick .............. Figur steuern
A e vu s on veores w o e s Springen
@ . s e s s e SR B S Bremsen
W o Pl o was el sy e Laufen
T T Y Bremsen
EED e tores s snl Bmeums iy S Special Attack 1
5 [ I U Springen
P ——— Special Attack 2
B2 o cmom o s o mamoinsenm o Ohne Bedeutung
Salaet. o saimn e vw v s Demo beenden
SR .. s 5 ¥ 55 BEITOR B 399 T4 S Pause

VANISHING POINT

Exklusiv-Film

Gran Turismo 2 war gestern, Vanishing Point
ist die Zukunft! So oder dhnlich kénnte man
das neueste Rennspiel von Acclaim be-
schreiben. Anhand unseres exklusiven
Films durfen Sie sich selbst ein Bild von Va-
nishing Point machen!

WTC WORLD TOURING CAR
Exklusiv-Film

TOCAund TOCA 2 gehdren zu Rechtzu den

Von Play Zone sind zwei Varianten erhltlich

W

i SHACKDD

WWF §

MH;
!lDﬂW

t exklusiver Multimedia-CD fiir DM

12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50. Sollten Sie

eine mi
gerade letztere in Handen halten, dann besitzt

diese Anleitung fiir Sie nur informativen Cha-
rakter. Fragen Sie lhren Zeitschriftenhéndler

am besten schnellstmoglich nach der Play

Zone mit CD.
1§ HEFT PLUS CD:

Danke fiir lhr
Verstandnis!
Das Magazin

besten PlayStation-Rennspielen Uberhaupt.
Mit dem offiziellen Nachfolger WTC Worid
Touring Car gibt Codemasters noch einmal
so richtig Gas auf der PlayStation. Steigen
Sie ein!

GALERIANS

Exklusiv-Film

Sie haben sich eben erst durch Resident Evil
3 gekédmpft und brauchen neuen Spiele-
Nachschub? Dann dirfte Galerians genau
richtig fr Sie sein. Der neue Hit von Crave
Uiberzeugt mit massig Action und toller Gra-
fik.

ARMORINES
Exklusiv-Film

Klassische 3D-Actionspiele sind auf der
PlayStation rar geworden. Acclaim will mit
der Insektenplage Armorines neuen Stoff
fiir alle Ballerfetischisten liefern. Wir zeigen
lhnen exklusive Sequenzen aus der Play-
Station-Version.

HYDRO THUNDER
Exklusiv-Film

Ein Autorennspiel jagt das nachste! Wo
bleibt die Innovation im Racing-Genre? Hier
kommt sie! Mit Hydro Thunder erwartet Sie
ein grafisch brillantes Rennboot-Spiel, das
sich wohltuend vom Racing-Einheitsbrei ab-
hebt!

i

mit CD gibt es

fiir DM 12,80
am Kiosk!
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"KURYSHI

FINAL.

FUTTER FUR DIE GRAUEN ZELLEN.

Ein gesunder Kdrper ist nichts ohne einen gesunden Geist.
Hichste Zeit also fiir den 3-fachen Kleinhirn-Powerriegel
von PlayStation. Versorg deine Komhinationsgabe mit
einer extra dicken Portion Magical Tetris Challenge oder
gib deiner Logik Zucker mit einem Loffel voll Kurushi
Final. Und fiir ausgesprochen hungrige Gemiiter gibt es
als besonderen Nachschlag noch einen grofien

Bacalan World.

i

i

« "TRVA

ITS NOT A GAM

T
Offizieller Spansor der UEFA Champions League 4 Offizieller Sponsor der UEFA Europameisterschaft. Sponsor der Frankfurt Lions. <[ and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. is a trademark of

Sony Corporation. Pac-Man World™/20th Anniversary ™ & © 1980. 1999 Namco Ltd., all rights reserved. Namca is a registered trademark of Namco Ltd. Kurushi Final ™ & © 1998, 1999 Sony Computer Entertainment, Inc. All rights reserved.
Developed by Sony Computer Entertainment, Inc. Tetris © 1987 Elorg. Magical Tetris Challenge © 1998 Elorg. Original concepl & design by Alexey Pajitnov. Magical Tetris Challenge licensed to The Tetris Company and sublicensed to Capcom Co.. Lid.
Magical Tetris Challenge™ sublicensed to Capcom Co.. Ltd. by The Tetris Company. All rights reserved. Disney characters, scenes. storyline. animation. art. sound, music © Disney. All rights reserved. Published by Sony Computer Entertainment Europe.




Play Zone

So erreichen Sie uns:

Anschrift der Redaktion:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion Play Zone
RoonstraBe 21 - 90429 Niirnberg
Fax: 0911/2872-235

E-Mail: pszone@computec.de

Anschrift des Abonnement-Services:
Play Zone

Abo-Betreuung

74168 Neckarsulm

Zentrale Service-Nummer:
0911-2872-150

Service-Fax:
0911-2872-250

Zentrale Abo-Nummer:
0180-5959506

Abo-Fax:
0180-5959513

Abo-E-Mail:
computec.abo@dsb.net

Redaktionsdirektor:
Hans Ippisch
Redaktion:

Assistent des Redaktionsdirektors:
Werner Spachmdiller

Leitender Redakteur: Florian Brich
Redaktion: Matthias Glaser, André Horn,
Michael Pruchnicki, Jens Quentin, Steffi
Schetter, Thorsten Sehr
Japan-Korrespondent: Warren Harrod
Tipps & Tricks: Jonathan Eves
Bildredaktion: Albert Kraus

CD-Programmierung: Vision Media
GmbH, Langen

Textredaktion: Michael Ploog

Lektorat/Schlussredaktion:
Margit Koch, Birgit Bauer

Layout:

Alexandra Bohm, Nero A. Kaiser,
Hansgeorg Hafner, Christian Harnoth
Manuskripte und Programme:

Mit der Einsendung von Manuskripten
jeder Art gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck in den von der Ver-
lagsgruppe herausgegebenen Publika-
tionen. Eine Gewahr fir die Richtigkeit
der Veroffentlichung kann nicht tber-
nommen werden.

Titel & Poster:

Vanishing Point, Acclaim

Al rights reserved. Used under authorization.

Urheberrecht:

Alle in Play Zone verdffentlichten
Beitrage sind urheberrechtlich ge-
schitzt. Jegliche Reproduktion oder
Nutzung bedarf der vorherigen schrift-
lichen Genehmigung des Verlages.

HX0A

are trademarks of
Sony Computer Entertainment Inc.

Verlagsleitung:
Roland Bollendorf
Produktionsleitung:
Martin Closmann
Werbeabteilung:

Martin Reimann (Leitung), Jeanette Haag,
Sandra Wendorf, Hans Fauth

Vertrieb:

Gong Verlag GmbH g
Vertriebsleifung: Klaus-Peter Ritter
Abonnement:

Play Zone kostet im Abonnement pro Jahr

DM 138~ fur 12 Ausgaben mit CD (Ausland
M 162 -). Ohne CD: DM 69,- pro Jahr

(Ausland: DM 93,

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

Inhaltspapier:

Das Inhaltspapier wird ohne Verwen-
dung von Chlor zu 100% aus Altpapier
hergestellt und entspricht den Anforde-
rungen des Umweltzeichens.

Beilagen:

Einer Teilauﬂag't:e_ dieser Aus%abe liegen
Prospekte der Firma COMPUTEC bei.
Wir bitten um freundliche Beachtung.

Anzeigenkontakt
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH

Roonstr. 21 » 90429 Nirnberg
Telefon: ++49-911-2872-143

Fax: ++49-911-2872-241

E-Mail: serviceteam@computec.de
Website: www.computec.de

Es gelten die Mediadaten Nr. 13 vom
01.10.1998 Anforderung iiber Claudia Rudolph

Anzeigenberatung

Hardware, Versand:

Wolfgang Menne -144
Games: Jens Kliver -348
Online: Susanne Szameitat -142
Anzeigenleitung (V.i.S.d.P)
Thorsten Szameitat -141
Assistenz der Anzeigenleitung
Claudia Rudolph -143
Anzeigendisposition

Andreas Klopfer -140
Anzeigen- und Officekoordination
Ina Schubert -346
Anzeigenmarketing

Monika Fleenor -345
Anzeigengrafik

Sabine Klier <138

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fir
die inhaltliche .Rlcmig\l;eu der Anzeigen und
(ibernimmt keinerlei Verantwortung fir in An-
zeigen dargestellte Produkte und Dienstleistun-
gen. Die Verdffentlichung von Anzeigen setzt
nicht die Billigung der angebotenen Pradukte
und Service-Leistungen durch COMPUTEC
MEDIA voraus.

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer An-
zeigenkunden, seinen Produkten oder Dienst-
leistungen haben, machten wir Sie bitten, uns
dies schriftlich mitzuteilen. Schreiben Sie unter
Angabe des Magazines incl. der Ausgabe und
der Seitennummer, in dem die Anzeige erschie-

nen ist, an:
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Claudia
Rudolph, Anschrift siehe oben.

COMPUTEC MEDIA Sonderdrucke

Fir gewerbliche Kunden bieten wir Sonder-
drucke redaktioneller Seiten an:

Kontakt: Claudia Rudolph

Abonnementbestellung Osterreich:
PGV Salzburg GrmbH

Niederalm 300, A-5081 Anif

Tel.: 06246-8820, Fax: 06246-8825277
E-Mail: eebner@pgvsalzburg.com
Abonnementpreis fir 12 Ausgaben mit
CD: 6S 990,- (ohne CD: 6S 840,-)

Druck:
Christian Heckel GmbH, Niirnberg
ISSN/Pressepost:

Play Zone wurden folgende ISSN- und
Vertriebskennzeichen zugeteilt:

VKZ: Mit CD: B 48013, ohne CD: B 48025
ISSN: Mit CD: 1437-0891, ohne CD: 1437-0883

In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen auBerdem:

MOV == [0-7o0E 55 S L0 a5

Verbreitete Auflage

A Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung
von Werbetragern e.V. (IVW), Bad Godesberg
V. Quartal 1999

148.008 Exemplare

Spiele-Hotlines

Eidos Interactive
Electronic Arts

GT Interactive
Hasbro Interactive

Infogrames Deutschland

Sony Powerline

Sony PlayStation
(Techn. Hilfe)

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?

Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°
Cryo Interactive 0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,

0180-5223124

02408-940555

01805-254391
0180-5202150
0190-510 550

Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi,, Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°

0190-578578
01805-766977

Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°
THQ 01805-605511 Mo., Mi., Fr. 16°°-20°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°°
Virgin Interactive 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°

Sa.-So. 14°°-16°°

Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°

Mo.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°

Mo.-So. 15°°-18°°
Mo.-So. 15°°-20°°
Mo.-Fr. 11°°-19°°

Mo.-Fr. 10°°-20°°
Mo.-Fr. 10°°-20°°

CD-ROM defekt?

zu an folgende Adresse:

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen
und Gewissen geprift und entwickelt. Auf
dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort zu den mehreren tausend Zeitschrif-
tenhandlern in Deutschland kann es jedoch schon einmal passie-
ren, dass eine CD-ROM wiéhrend des Transports beschadigt
wird. Sollte die CD-ROM auf Ihrem serienmalig ausgestatteten
PAL-System nicht lauffdhig sein, dann kénnen Sie diese selbst-
verstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die CD-ROM da-
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Zeugnis

Sie hestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Méglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen:  Berichte erwiinscht!
Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC
Sony PlayStation Multinorm
Dual Shock Controller
Memory Cards

Game Buster/Xploder

Maus

Light Gun

Looo0ooo
Loo0ooood
Cooooo00

3. Wie gefallt Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:

4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? *
*{1 = Sehr gut, 6 = Ungeniigend)

Schulnote:

5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

e [ Nein
6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei M
Sie kaufen?

11,

gekauft, welch

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr

Genausa viel  Weniger

8 Seiten News PlayStation 2
Vanishing Point

Galerians

Need For Speed: Porsche
Nightmare Creatures 2

WTC World Touring Car
Driver 2

F1 2000

Gekido

Fear Effect

Syphon Filter 2

WWEF SmackDown!
Resident Evil Survivor
MicroManiacs

Cheats & Codes

Losung: Fear Effect {neuer Stil)

Poster: Einkaufsfiihrer

|
Lol oocod
ool odooo
Lol 0o0o0000od

8. Welche Play-Zone-Variante haben Sie gekauft:
[CIMitCD-ROM ] Ohne CD-ROM 3

9. Falls Sie die Variante ohne CD-ROM gekauft haben, was war der Grund dafiir:.
. [ CD-Variante nicht vorrétig [ CD-Variante zu teer
[_] CD-Inhalt uninteressant [_] Habe selbst keine PlayStation

10. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhilt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? Welche
Rubrik/welches Demo hat Ihnen am besten gefallen?

Schulnote gesamt:
Demos: ___ Filme: ___ Tipps&Tricks-lexikon: ___  Spiele-Lexikon:
Diese Demo hat mir am besten gefallen:

Dieser Film hat mir am besten gefallen:

11. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?

Ziemlich Weniger
Fachkundig
Kritisch
Informativ
Aktuell
Ubersichtlich

Optisch ansprechend

] ] ]
DO000O
Do0CO00

12. Welche der aufgefiihrten Systeme besitzen Sie?
(L] PlayStation

(] Game Boy
[_] Nintendo 64

[_] Sega Dreamcast

[Jrc

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 05/2000)
Ausgabe: [

14. Werden Sie die nachste Ausgabe von Play Zone kaufen?
s [ Nein

15. Was hat lhnen allgemein an Play Zone gefallen?

16. Was hat Ihnen an Play Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1.

2
3
4,

5!

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhaltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

T e ugnis LR
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T Vorschau DRI

Info VORSCHAU

In dieser Ubersicht finden Sie die
Release-Daten fur alle Spiele, die
parallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und deshalb ebenfalls fir 4
einen Test in Frage kommen. Aufgrund

zahlreicher Verschiebungen kénnen wir je- )

doch leider keine Garantie flir deren Rich-
tigkeit Ubernehmen.

Titel Release
Anstoss Premier Manager Mitte Mai
Ballistic Mitte Mai
Battletanx — Global Assault 12. Mai
Jackie Chan's Stuntmaster 17. Mai

Jeremy McGrath Supercross 2000 Mai

Legend of Legaia 24, Mai
Mike Tyson Boxing Ende Mai
N-Gen Racer 5. Mai
Paperboy Mai
Rescue Shot 10. Mai
Ronaldo V-Football 17. Mai
Street Fighter EX + Alpha 2 Mai |
Tombi 2 31. Mai |
Vanishing Point . Mai
\-Rally 2 Platinum 24. Mai
World Championship Snooker 5. Mai

Need for Speed:
Porsche

Der beste Teil der Serie?

Die legendére Need For Speed-Reihe hat
zweifellos einen glanzenden Namen unter
den PlayStation-Fans. Kann Electronic Arts
mit dem funften Teil die Erwartungen er-
flllen und die bertihmten Vorganger uber-
treffen oder erleben die Porsche-Anhanger
eine bése Uberraschung, nachdem die
V—Pa.’leacher mit der Entwicklung beauf-
tragt wurden? Mehr im groRen Test in der
nachsten Ausgabe!

| posiTion g
Elre CHOGED 20ew

F1 Racing
Championship

Der neueste Formel-1-Renner

Formel-1-Liebhaber kénnen sich lber den
aktuellen Softwarenachschub kaum beschwe-

~ ren. Nachdem Eidos und Electronic Arts mit
F1 World Grand Prix und FT 2000 bereits mehr
oder weniger gelungene Rennsimulationen ab-
lieferten, schickt sich Ubi Soft an, die beiden
prominenten Rivalen auf die hinteren Startplat-
ze zu verdrangen. Matthias Glaser wird fir Sie
umfangreiche Testfahrten unternehmen!

Tekken Tag
Tournament

Der neueste Hit fiir die PlayStation 2!

In Japan dominieren die PlayStation-2-Titel
bereits die Verkaufscharts, von Spielen flr
die ,alte” PlayStation spricht dort kaum
noch jernand. Wir prifen die japanische
Version von Tekken Tag Tournament auf
ihren SpielspaB-Gehalt und setzen Sie
natirlich auch Uber die anderen wichtigen
PlayStation-2-Ereignisse in Japan in Kennt-
nis. Bei uns erfahren Sie alles, was Sie
wissen mussen, und noch mehr!

A—

6/2000 AB
AM KIOSK!

Iin McRae
Rally 2.0

Der Rallye-Hammer im Test!

Eigentlich hatten wir bereits fur diese
Ausgabe einen Test des neuesten Code-
masters-Hits eingeplant, doch technische
Probleme zwangen Starpilot Colin McRae
dazu, den Start um einen Monat nach hin-
ten zu verlegen. Wir nutzen die verblie-
bene Zeit, um den ehrgeizigen und sehn-
lichst erwarteten Rennspiel-Newcomer
ausfuhrlich unter die Lupe zu nehmen.

TEST: Galerians von
Crave Entertainment

TEST: Ronaldo V-Foot-
ball von Infogrames

TEST: Nightmare Crea-
tures 2 von Kalisto

EXKLUSIV: Wetthewerb
7u ISS Pro Evolution

EXKLUSIV: Tolle Demos
auf der CD!

EXKLUSIV: Die PSZ-
Multimedia-CD

Die Vorschau erfolgt ohne Gewihr. Die The-
men kénnen sich aufgrund von Terminver-
schiebungen leider andern.

q‘ﬁwgw:f .
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der startschuss tallt im juni

MoviStar _

Codemasters(f,

e www.codemasters.com GENIUS AT PLAY

PlayStation

2000 The Codomasters Saftware Company Limited {*Codemasicrs®), All nghts reserved. “Ce (% and the Ci togo are rogis owmed by Cx Limited. *colin mcrao eally 2.0 *** s a tradomark of Codumasters. “Colin McRao'™ and e Coln McRao siqnaturo dovice are
registered trademarks of Colin McRac. All Rights Reserved. All ather trademarks or copyrights are the property of their respective owners. All rights roserved, “Colin MeRae™"™ and all oiher trademirks and copyrights are boing used by Codemasters undor lconse,
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